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outros e quase transformou sua vida num venha para a 


Campo Minado 
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Pegue a sua BE e anote o nosso endereço : Rua das Marrecas 39/39 andar. 
Agenda 





Para você que não mora no Rio de Janeiro, temos também ss isto 
cursos nd 


correspondência 
mesmo, Curso por Correspondência para a sua maior comodidade. 


Não perca mais tempo, comunique-se com a EPS o mais rápido possível. 





Pegue a sua E) e confira os preços. Aprenda definitivamente à E 
Calculadora Instalar 


todos os seus sistemas. 


Ã além de treinamento também atua nas aréas de x» Manutenção, 


Esperamos sua visita, venha tomar um cafezinho conosco. 
Rua das Marrecas 39 - 3º andar - Centro - Rio de Janeiro - R.J. -TEL. (021)240-8743 





| Janderson Bispo Moreira, Henrique Ávila Vianna, Laércio 











Micro 
emas 





Sj 
EDITOR GERAL: 
Renato Degiovani 








REDAÇÃO: 
Márcia Corrêa e Claudia Siqueira 


PRODUÇÃO GRÁFICA: 
Marcelo Zochio 


CONSULTORIA TÉCNICA: 
Cleuton Sampaio de Melo Jr 


COLABORADORES: 
Carlos Rodrigues Sarti, Vicente José Moredo, Marinilza 
Bruno de Carvalho, Vander Roberto Nunes Dias, Gelson 
Dias Santos, Cesar Valmor Schneider, Carlos Luis Marques 
Castanheiras, Paulo Moreira Franco, MiguelÂngelo Clemente, 






















Vasconcelos, Alexandre de Azevedo Palmeira Filho, Renato 
da Siva Ferraz, Vilson. Leffa, Mário Leite, José Laurindo 
Chiappa, João Paulo H.C. de Andrade, Antônio Marcelo da 
Fonseca, Fernando Zemor, José Carlos Frantz, Jorge Luis 
Bubliz e André Caldas Oliveira, 










Tel: (0132) 22-7621 
Nordeste 


Márcio Augusto Viana 
A. Independência, 123 - Salvador - BA 
CEP 40040-340 - Tel. (071) 241-5877 
São Paulo: 


0: 
EQUIPE REPRESENTAÇÕES 
R. Capitão Salomão, 40 sala 903 
CEP 01034-020 - São Paulo - SP 
Rio de Janeiro/Publicidade: 
Alípio Lopes Pereira Filho 
Terezinha Ramos Lodett 
Wagner de Olveira 


CIRCULAÇÃO: 
Dilma Menezes da Silva 












CAPA: 

FOCUS Informática 
IMPRESSÃO: 
Grática Editora Lord 


DISTRIBUIÇÃO: 
Fernando Chinaglia Distr. Ltda 








ASSINATURAS: 
1 ano CR$ 6.768,00 - 2 anos CR$ 13.536,00 





Os artigos assinados são de responsabilidade única e 
exclusiva dos autores, Todos os diretos de reprodução do 
conteúdo da revista estão reservados e qualquer reprodução, 
comfinaldade comercialounão, só poderá serteita mediante 
autorização prévia. Transcrições parciais de trechos para 
comentário ou referências podem ser feitas, desde que 
sejam mencionados os dados bibliográficos de MICRO 
SISTEMAS, A revista não aceita material publicitário que 
possa ser confundido com matéria redacional 


MIGRO SISTEMAS é uma publicação mensal da ATI 
Análise Teleprocessamento e Informática Editora SA. 
DIRETOR GERAL: 

Ademar Belon Zochio 

DIRETORA COMERCIAL: 

Elizabeth Lopes Santos 

Enderoço: 

Rua Washington Luiz, 9 / 402 

Rio de Janeiro - RJ - Cep: 20230-900 
Tel: (021) 232-2517/Fex: (021) 242-9981 


JORNALISTA: Dolar Tanus RS-430 




























NO DS EEN RE VES O UERO FINO NE) 


Ao Leitor 


Manter o micro funcionando perfeitamente é uma desafio para os usuários 
de tempo integral. A máquina frequentemente sofre com o desgaste natural de 
seus componentes, com a duvidosa qualidade das suas diversas placas e com 
usos não tão corretos, como mandam os manuais. 

Além disso, são poucos os usuários que realmente se dispõem a estudar, 
mesmo que superficialmente, o funcionamento interno do computador. 

Nesta edição, publicamos um trabalho voltado especificamente para este 
problema: o check-up do micro. É fundamental, para não ficar “namão”, conhecer 
um pouco mais dos mistérios e segredos do hardware. 

Micro Sistemas está fazendo aniversário nesta edição. São agora treze anos 
na estrada. Comemorar esta data é um feito, afinal nesses anos, diversas 
revistas de informática apareceram e sumiram do mapa sem deixar lembranças. 
Conhecemos tempos bons e tempos ruins, mas a crença de que é preciso manter 
aberto um canal de divulgação para o que se produz aquimesmo no Brasil sempre 
prevaleceu. 

Ão longo da jornada muitas amizades se desfizeram, mas em compensação 
novos “cúmplices” na paixão pela informática se apresentaram. É para eles e 
para todos aqueles leitores, que acreditaram e acreditam em nossotrabalho, que 
dedicamos esta edição. 
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Bits & Bytes 





PCI lança sua linha de PCs 


Mais uma vez a PCI ousa € 
entra agora no mercado de 
computadores com PCs, DT 
Torre e Notebooks. Na linha 
486, os novos PCs com marca 
PCI, montados em Manaus 
com fornecimento da Grand- 
Wall de Taiwan, apresentados 
basicamente com processador 
Intel 80486, disco rígido de 
170 Mb, dois drives, monitor 
SVGA Color, programas 
embutidos-DOS, Windows 3.1 
e 05/2 opcional e terao quatro 
configurações. 

O notebook 486 PCI terá 
disco rígido de 80 Mb, com 
nova tela de cristal líquido 
com melhor visibilidade, 
track-ball e slot para PMCI. 
À linha de rede fabricada pela 
PCI na unidade de São Paulo 
também está presente com 
multiplexadores, multipli- 
cadores, concentradores, 
placas de interface, ethernete 
token-ring. 


IBPI expande sua drea 
de atuação 


Com atividade nas áreas 
de ensinoformal (inclusive com 
uma faculdade de Estatística e 
agora uma nova Escola 
Técnica de Informática); 
desenvolvimento de software; 
cursos de especialização e 
qualificação profissional, o 
IBPI projeta agora a IBPI 
Press visando o mercado edi- 
torial de informática. 

Seus lançamentostem como 
objetivo principalresponder à 
demanda de uma literatura 
orientada diretamente para o 
usuário brasileiro, no ritmo 
apreendido por quem já, há 
muito, lida com este público, 
além de outras obras nascidas 
da experiência acadêmica da 
equipe do IBPI. 











Os novos PCs da 
PCI: Na foto acima, 
o modelo PC486 
Torre PCI; Na foto 
ao lado o note book 
486 Sub Note com 
track ball 





Price Tool chega ao mercado 


A Techne Consultoria acaba 
de lançar no mercado o Price 
Tool. 

Este software se constitui 
numa poderosa ferramenta 


para profissionais envolvidos 


com adeterminação de preços. 
O Price Tool permite, além da 
determinação do preço de 
venda em si, inúmeras si- 
mulações, envolvendo custos, 
margens, inflação e renta- 
bilidade. Permite ainda a 
determinação de pontos de 
equilíbrio e a pi de 
orçamentos. 

Outras possibilidades. que 
atestam a versatilidade do soft- 
ware, são a projeção dos dados, 
a partir de diferentes cenários 


determinados pelo próprio 
usuário, o trabalho com pro- 
dutos individuaisoucomlinhas 
de produtos, a consolidação 
dos resultados, e o uso de 
qualquer moeda, a critério 
também do usuário. 

O software Price Tool é o 
primeiro do seu tipo a ser 
lançadono mercado brasileiro. 
Possibilita fazer projeções, 
compondo diferentes cenários 
com estas variáveis, além de 
determinar pontos de equilíbrio 
e elaborar orçamentos. 

OPrice Tool pode ser rodado 
em qualquer microcom- 
putador tipo PC, e vem acom- 
panhado de manual e curso de 
treinamento. 








Memphis 
lança linha de 
recargas para 


Inkjet 
A PP asbi maior fa- 


bricante de fitas de 
impressoras do país, lan- 
çou completa linha de 
recargas para impressoras 
inkjet, o sistema Extralife. 

Compatívelcomasprin- 
cipais marcas do mercado 
como HP, Apple, Canon e 
IBM, inclusive para mo- 
delos considerados não 
recarregáveis como a HP 
516264, de alta capa- 
cidade e o HP 516254, 
lacrado, a recarga pos- 
sibilita a reutilização dos 
cartuchos com entre cinco 
e dez recargas. | 

À recarga tem custo 
50% inferior ao preço de 
reposição dos cartuchos e 
em vários casos, o sistema 
Extralife proporcionará 
impressão melhor que a 
original, devido a tintas 
especialmenteformuladas 
com insumos importados, 
quer em papel ou trans- 
parências. 

Além do impacto fa- 
vorável para o meio 
ambiente, devido ao menor 
número de cartuchos 
descartados, os produtos 
Extralife são produzidos 
com plástico e papel 
reciclado e a tinta for- 
mulada para ser compa- 
tível com os processos de 


remoção utilizados na 


reciclagem de papéis. 
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FONEIFAX: (011) 65-2030 
CHAMPION RUA CLÉLIA, 1837 LAPA 


Es» SOFTWARE LTDA. 05042-001 - S. PAULO - SP 


PEDIDOS PAGAMENTO CATALOGO PRECOS 
FAÇA POR TELEFONE, FAX OU|1) CHEQUE NOMINAL À CHAMPION = E EstOINIIOO JA INCLUSO O DISCO 
RELACIONE NUMA FOLHA DE| SOFTWARE LTDA. PARA RECEBER O NOSSO 

































































PAPEL OS PROGRAMAS QUE|2) DEPÓSITO EM CONTA: BANCO CADA 

DESEJA, INDICANDO O CÓ-DIGO, | MAU AG. 0191 CIC 035120 EM CATAO RA GRAVAÇÃO: .......... OUTUBRO .... NOVEMBRO 
NOME E A QUANTIDADE DE DISCOS TOA DE CHAMPION SOFTWARE 514DD .............. CR$ 250,00 . .. CR$330,00 
OCUPADOS E A TAXA DE CORREIO, FORMAR O TIPO DO SEU | 51/4HD1I2........... 00 ... CR$450,00 
ESCREVA SEU NOME ENDEREÇO, PROIOCOES di i dida E a Hb R RE lo S8000 ..«. CR$470,00 






CIDADE, ESTADO, CEP E O TIPO DE 
MICRO, PC XT OU AT. 










ACIMA DE 10 DISCOS DAMOS DES- 
se ár PR do BRENDA 1rxA DE CORRE 

4 Eta S . 
CHEQUES: UM NO ATO DA (P/ CHEQUE OU DEPÓSITO): .. CR$ 400,00 ...CR$520,00 


LINHA LISX 
PRA E OUTRO PARA 15 






APLICATIVOS DE DOMÍNIO PÚBLICO 
REF |DISK | NOMES 


A288 1001 = EDITOR GRÁFICO. 

3D IMAGERY = CRIA DESENH 
AO14 
A228 










ABC FUN KEYS = ENSINA INGLES. 
ACTAEON = SHELL PARA O DOS. 
ACTIVE LIFE = AGENDA COMPLETA. 
AGRICULTURAL = ADM. FAZENDAS. 
AMPLE NOTICE = CALENDÁRIO, ETC. 
ANYANGLE = CALCULA TRIÂNGULOS. 


ASC EXPRESS = ZAPPER, MODEM... 
AS EASY AS = PLANILHA ELETRÔNICA. 
ASTRO = PROGRAMA AST ICO. 
ATLAS PC = SUPERMAPA MUNDI. 
ATSLOW = DIMINUE À VELOCIDADE. 


AUDIO 2 = ROLE DE DISCOS. 
sia? = CODIGO DE BARRAS. 


ALL DOGS HEAVEN 4x4 OFF ROAD 
ALTERED BEAST AMAZON AFRICAN RAIDERS 
ARACHNOPHOBIA (V) CARLOS SAINZ 
ASTERIX CARZY CARS 2 
AVOID NOID . DEATH TRACK 













AXE OF RAGE. EXOTIG CARS (V) 
BAAL dj i FERRARI F-1 
BACK FUTURE 2 CARMEN SANDIEGO FORD SIMULATOR 2 
BACK FUTURE 3 GENTAVIA 661 
BAKER STREET G PRIX UNLIM 

ANG ON 


BATMAN Ma H 
BATMAN MOVIE HARLEY DAVIDSON 










BILL & TED | INDIANAPOLIS 500 ' s. 
BUFALLO BILL - MARIO ANDRETTI (V) BOX = CRIAÇÃO DE TELAS. pa 
CAPITÃO TRUENO J0G8 MOTO CROSS BRADFORD - CRIA FONTES E LETRAS. 
CAPTAIN COMIC OUT RUN C COMPLER = LINGUAGEM 'C'. 











CALCULUS = ENSINO DE 
CALENDAR KEEPER 






CASH TRACK = 
CATDISK = CONTROLE DE DISCOS. 


















ABRAMS B TANK 
AGES OF ACES : 
AGES PACIFIC (V)1.4 
B-17 FLYING (V) 
F-14 TOM CA 

F-16 COMBAT 

F-29 RETALIT (V) 
F117-A 


ABG BOXING 
ARCADE VOLLEVBALL 
BALLISTIX 
BOWLING 

er A GAMES 
























ENGENHAR 
AO1S |01DD | COLLAGE = CRIA Ei VIDEO. 


COMPU SHOW = PARA D Tá 
A235 | 01DD | CONTAS À PAGAR = (PORTUGU 5). 
A237 | 01DD | CONTAS A RECEBER = (PORTUGUES). 
A236 | 01DD | CONTROLE BANCÁRIO = (PORTUG). 
A308 | 01DD | CONTROLE ESTOQUE = ad fala 
Li prio PO 









HA 
INTERN. SOCCER 2 




















COOPER 
A279 | 02DD | CONTABA: ADE 

























KNIGHT THE S ITALIA'9O 
MAD TV (V) KICK BOXER A194 | 02DD | CRASM =LINGUAG AS SEMBLI R. 
MIG-29 LAKER'S CELTI AO36 |01DD | CRYSTAL = CRISTAIS EM 3D. 
RED BARON (V) MAD JOHNSON FUT CSSHOW = FOTOS DIGITALIZADAS. 
SHOOTLE MAGIC JOHNSON DATABOSS = SUPER BCO. DADOS. 
J387 | O NDER MICHAEL JORDAN DATAPLOT = GRAF. BIDIMENSIONAL. 
J295 dio WING à CONÂNDER ' PING PONG DAZZLE DEMO = DEMO GRÁFICO. 
J053 | O2DD TW o SKATE OR DIE DBPROG = FERRAMENTAS E3. 











WIND SURF DCOPY = UTILITÁRIOS P/ CÓPIA. 
ERenaEso ss rns osaen nana neanasns ans mmcnes am nesmeames an cena seoqm sena ADSO DET DISK = SUGESTÕES P/ DIETAS. 
DISAN = PROGRAMADORES G 


= M-BASI. 
ne o a DISK gago e Era 
Rand a DOS HELP = ENSINA OS COMANDOS. 


ALONE APR (9) GOBLINS (V) J781 |01HD | POKER for WINDOWS DOS LOCK = PARA POR SENHAS. 


CBR iLrO TU: A J572 | 01HD |G. PRIXUNLIMITED |J810 | 05HD | POPULOUS 2 DOS EZ = PROGR. AUXILIAR DOS. 
J789 | 02HD | GUNSHIP 2000 Lj J797 | 05HD | PRINCE OF PERSIA 2 DRAFT CHOICE = DESENHO CAD. 













































J796 | 01DD | JIMMY SNOOKER (V) | 800 | 02HD | RISK FOR WINDOWS EASY FORMAT = FORMATA DISCOS 

J791 | 03HD |K G.B. (V) J805 | O1HD | RISK WOODS (1.44) EASY INVENTORY = aim 

TE o pe Bow J792 | 01HD | ROGER WILCO'S (V) ELECTRO = EQUA ES | RICAS. 
(V) | J794 |O1HD | SARGON 5 E OUATOR ENS AMAT 


(V) 
TIC 
J759 | 02DD Fo y J776 | 06HD | STREET FIGHTER 2 EVALUATE - EQUAÇÕES MATEMAT. 


J783 |01HD | SUPER SKI2 
J807 | 02HD | LURE TEMPRES (1.44) | J819 | O7HD | Terminator 42» (14) | FANCY LABEL = MALA DIRETA. 


J808 | O9HD | MIGHT MAGIC 4 (V) [1804 | 01HD | TETRIS CLASSIC (V) 
J626 | 08HD | MONKEY ISLAND 2 | J784 | 02HD | THE HUMANS (V) 1.44 
J623 | O1HD | NINJA RABBIT (V) J628 | 02HD | THUNDERHA 

J760 | 02HD | OLIMPIADAS 92 J775 | 03HD | WORLD CIRCUIT 1.44 
J635 | 01HD | OUT OF WORLD J769 105HD | XWING (V) 386 (1.44) E MUITO MAIS !!! 










FLOWDRAW = EDIT. FLUXOGRAMAS. 
FLUXO DE CAIXA = (PORTUGUÊS) 
FOLHA DE PAG O = (PORTUG,) 
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Bits & Bytes 








Multsoft: a mais nova 
autorizada da Compaq 


A Multsoft Computer Store 
fechou um acordo de cre- 
denciamento com a terceira 
maior fabricante de PCs no 
rancking mundial. A partir de 
então, a loja passa a co- 
mercializar exclusivamente 
produtos Compaq na linha de 
PCs. 

Segundo Tom Shen, diretor 
da Multisoft, com este acordo 
a Multisoft Computer Store 
oferecerá, além de toda linha 
de computadores Amiga e dos 
principais softwares dispo- 
níveis no mercado para uso 


profissional e entretenimento, 
os produtos Compaq, em 
função de seu suporte técnico, 
solidez e qualidade, que aten- 
dem com eficiência as neces- 
sidades do consumidor de hoje. 

Oscar Gaia, gerente de 
distribuição da Multsoft, afirma 
que além de ser uma loja 
completa onde o público pode 
encontrar equipamentos para 
as mais diversar aplicações, a 
Multsoftapresentaa vantagem 
de uma localização privile- 
giada pelo fluxo intenso de 
pessoas. 





PCI lança a mais 
completa linha de 


Software para administração de 
clinicas e consultórios 


impressoras no mercado 


Obtendo boa aceitação no mercado, as impressoras 
matriciais e laser IBM/Lexmark, produzidas pela PCI 
emsua unidade da Zona Franca de Manaus apresentam 
novos modelos: a portátil IBM 4070 ink-jet 
monocromática de 360 dpi, com apenas 3,1 kg, a ink- 
jet color IBM 4079 de 360 dpi, processador Risc de ló 
Mhz, 32 bitse 35 tipos de letras e a nova laser IBM 4939 

“heavy dutie” , 16 ppm. que aguenta até 75 mil páginas 

por mês. Na complementação da linha PCT, estará 
também a ink-jet Commodore MPS 1270, com 
arquitetura Kodak, com 240 dpi, 160 cps, de 2,5 kg, 
para papel Ad e formulário contínuo. 


Com vistas ao mercado de consultórios e clínicas médicas, 
a Microsiga lançou no mercado o software SIGMED. O 
programa desenvolvido em parceria com o clínico geral Roberto 
Brigadão, permite o controle total das atividades rotineiras de 
um consultorio tais como cadastramento de pacientes, 


agendamento de consultas, procedimentos médicos dentre 
outros. Na área administrativa, além de efetuar balanços, fornecer 
custos de convênios, emitir relatórios com informações que vão 
de receitas emitidas ao mapeamento de ganhos mensais por 
médico e por convênio, o software ainda fornece a tabela da 
Associação de Medicina Brasileira, o Código internacional de 
Doenças e lista com 3.500 medicamentos. 





EEE EE 
Feira de Eletrônica em Santos mostra novidades no setor 


A Escola Fécinica Treinasse mentos, produtos e compo- O 3º SEFELBAS vai Baixada Santista. 
realizará, de4a6denovembro, nentes eletrônicos, antenas e divulgar equipamentos, Entre os temas básicos que 
03º SEFELBAS - Seminárioe instrumentos. componentes periféricos e serão discutidos pelo Corpo 
Feira de Eletrônica da Baixada O objetivo do 3º SEFEL- novas tecnologias recém- Técnico do seminário constam 
Santista, no Sesc-Santos, BAS éapresentaraos técnicos introduzidasnomercado,suas o condicionamento de ener- 
composto de palestrastécnicas,  eengenheirosasmaisrecentes vantagens, especificações e gias, computação gráfica/ 
apresentações técnico-co- pesquisasrealizadasnasvárias aplicações. Será debatida multimídia, fibras óticas, 
merciais e exposição paralela, áreas abrangidas pela ele- ainda, a perspectiva do terceirização, automação € 


com fabricantes de equipa- 


trônica. 


mercado de trabalho na 


segurança. 


MATRICULOU, GANHOU! 





NaMICRODATA éassim: sua matrícula jáabre GRÁTIS 
a primeira janela do seu futuro profissional - 1 
ASSINATURA DE MICRO SISTEMAS. Aproveite e 
matricule-se em um curso som 100% de aulas práticas 
em computadores IBM PC AT iguais aos usados nas 


Empresas, com as linguagens DBASE III, LOTUS, MS- 
DOS, WORDSTAR CLIPPER TURBO PASCAL WIN- 
DOWS... 
A propósito, um futuro garantido ainda é o melhor 
presente! 


MICRODATA RUAAZEVEDO SODRÉ, 128 - SANTOS - SP - CEP 11055-051 - TEL.: 48865 





TONELADAS de 
SHAREWARE !! 


Os últimos lançamentos internacionais. 








* Os melhores programas de SHAREWARE disponíveis no mercado internacional, agora podem ser adquiridos aqui no Brasil em pacotes (MEGA-SHARE). 
* Cada pacote é formado por uma coleção de diversos programas de uma mesma categoria. + Esta modalidade de distribuição têm obtido enorme sucesso 
na Europa e Estados Unidos, por permitir aos usuários a obtenção de uma enorme quantidade de programas por baixissimo custo. *+ À FREE SOFT, pioneira 
nesta modalidade de distribuição aqui no Brasil, frequentemente lança novos pacotes de programas com as últimas novidades para DOS e WINDOWS”. 


Veja um exemplo &º Adquirindo um de nossos pacotes para WINDOWS” (ao custo de U$ 25.00 - contendo SO programas), você encontrará certamente 75% 
ou 80% de programas que lhe agradem, os quais você continuará utilizando. Mas dependendo do seu gosto, pode ser que encontre apenas 15 programas 
do seu agrado. Adquirindo estes mesmos 15 programas de um distribuidor comum, pelo preço de US$ 3.00 por programa, você estará gastando US$ 45.00, 
e possivelmente ainda terá aiguma despesa adicional de frete! O Nós da FREE SOFT, não trabalhamos como alguns distribuidores, que cobram o mesmo 
preço por discos que contém um pequeno programa e 300 Kb de espaço livre! Todos os nossos pacotes são distribuídos em discos de 5% e 3% HD. 
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Estado CEP DDD Tel 
Assinais abaixo a forma de pagamento. 
O Cheque nominal é cruzado a FREESOFT informática Ltda. 


o Depósito em CK a favor da FREESOFT informática Ltda. 
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Manual de Multimídia da IBM 


mese riord 


Steve Hoyd RE 

LTC Editora MAMLAL DE 

345 páginas ERA POR 
o TAÍDIA DA IBM 
Como o prefácio de Michael Braun - | 

Vice-Presidente da Divisão de Multimídia 


e Educação da IBM - diz logo no início 
destelivro: “....Este livro éum compêndio 
de produtos e soluções de aplicação de 
multimídia atuais da IBM, que tem 
trabalhado na área de tecnologia de 
multimídia por mais de uma década, 
sendo um dos maiores usuários de mul- 
timídia do mundo..." 

Seu autor, Steve Floyd nos passa 0 
conceito que a única expenência em 
multimídia existente é o consagrado 
padrão IBM, com verdadeiras aulas 
sobreo Storyboard Live! e o AVC. Para quem gosta da IBM este livro é um prato cheio 
recheado com um show de tecnologias de vídeo e som . Claro que o livro não fugiria 
ao seu nome, já que a filosofia aqui empregada é a da Big Blue, sendo que em 
nosso país ela é a mais utilizada.. 

Contudo um dos capítulos do livro faz com que esta publicação não fique 
despercebida : o capítulo IV, chamado “Ciclo de Desenvolvimento”. Este capítulo 
merecia a parte, um livro, pois dá uma noção real de um projeto de multimídia, passo 
a passo, ilustrando como proceder na criação de uma publicação. Graças a ele o 
livro deixa de ser mais uma descrição de produtos IBM e vira uma publicação para 
multimídia. No final o livro dá uma noção de outros padrões e softwares, como Oo 
Toolbook da Asymetrix. 

O livro ainda aborda de uma maneira muito boa as aplicações futuras da 
multimídia, como um empresário poderia utilizar estes recursos em sua empresa, 
bem como os educadores poderiam usar a multimídia para a educação. Vale a pena 
conferir. (A.M.) 


Windows 3.1 Multimídia - Ferramentas Poderosas 
Roger Jennings 

Berkeley Brasil Editora 

666 páginas 


Para quem está querendo saber um pouco mais sobre multimídia no Windows, 
eis uma fonte certa de informações. O livro de Roger Jennings traz uma série de 
respostas ao usuário e ao estudioso que começa a desbravar o mundo da 
multimídia. Com uma linguagem técnica, mas não cansativao leitor é conduzido aos 
ambitos da multimídia. Com uma forte ênfase em som (os capítulos 2,6,7 e 9 ao 
15 tratam desde placas de som/midi, técnicas de gravação e até formas de 
compressão de arquivos sonoros), mostra como podemos aproveitar o máximo do 
padrão MPC /Windows e como existem tantas opções no mercado para todos 
aqueles que estão perdidos. . 

Um dos capítulos mais ineterssantes é sobre os Drives de CD-ROM, muita gente 
hoje está adquirindo estas leitoras e não conhece a potencialidade das mesmas. 
Jennings explica os principais padrões de CDs, as tecnologias emergentes e 0 
futuro. À parte de tratamento digital é muito bem explorada, falando dos tipos de 
vídeo cassete, passando desde Super V até a descrição do Padrão VISCA da Sony. 
Outro detalhe interessante é que o livro mostra uma série de comandos MC e toda 
a informação necessária a nível de programação dos mesmos. 

Além de incorporar um excelente glossário, cobrindo desde os termos usados 
em música, vídeo e óbvio informática, mostrando as famosas Buzzwords que 
enchem a boca de muitos “informatas”, o livro vem acompahado de um disco 1.44” 
com alguns softwares demos e sharewares. 

Apesar deste livro ser de 1992 (é engraçado ver o autor em várias partes dizer 
: "...espera-se que no ano que vem tal padrão...”, "...está prometido uma nova 
placa, etc...” ), o livro é uma excelente obra de consulta e referência, pois mostra 
aspectos práticos, mostrando e abrindo a “caixa preta” que muitos manuais, 
inclusive do próprio Windows, escondem dentro dos programas.(A.M.) 





Sério INFORMÁTICA & 
QUALIDADE TOTAL 

Paulo B. Millet, Evandro B. Millet 
e Paulo Jorge C. Pereira Jr. 

LTC Editora 


Voltada para empresas e 
prestadores de serviços de soft- 
ware, esta série escrita por 
autores nacionais, especialistas 
em metodologia de Qualidade, 
através de três cartilhas que 
apresentam de forma esque- 
mática e direta, pontos vitais 
para atingir a qualidade em seus 
produtos e serviços. 

A primeiracartilha “O usuário 
que não sabe o que quer” 
desmistifica os problemas que 
se enfrenta ao atender um cli 
ente revelando as necessidades 
explícitas e implíctas do usuário, 
para que não surjam aquelas 
“novas especicficações” que 
invalidam metade do trabalho 
realizado. 

“Os Princípios da Qualidade 
Total aplicados à Informática” - 
Nesta cartilha o leitor. é in 
troduzido nos conceitos básicos 
de Qualidade Total aplicados à 
informática. Os autores vão 
desenvolvendo os conceitos do 
processo de Qualidade, che- 
gando aos “10 Mandáâmentos” 
de umaempresacom Qualidade. 

“Indicadores de Qualidade e 
Produtividade para a área de 
Informática” -estacartilha como 
as organizações através de uma 
visão realista e objetiva idem 
tificam seus problemas, pos- 
sibilitando um instrumental para 
a melhoria de seus serviços, 
levando o leitor a responder as 
questões quanto ao desem- 
penho de sua área de informática 
e as suas metas levando-o assim 
a aplicar os indicadores de 
qualidade e produtividade. 





WINDOWS. 


GERENCIAMENTO 


DOS RECURSOS E DA 
MEMÓRIA 





WINDOWS 
Gerenciamento dos recursos e 
da memória 

Robert Mullen 

Editora Campus 


Este livro explica os 
fundamentos do uso da me- 
mória pelos Windows e como 


- utilizá-la para maximizar o 


desempenho do seu com- 
putador oferecendo ao leitor 
uma sólida base de co- 
nhecimento sobre todos os 
pontos básicos da memória e 
parâmetros do Windows que 
afetam o uso da memória além 
de mostrar as melhores 
maneiras de configurar o DOS 
para executar o Windows bem 
como trabalhar com software 
de cache de disco, memória 
virtual, recursos de sistema e 
DDE - Dynamic Data Exchange. 
Nele o leitor encontrará varias 
dicas, sugestões, segredos e 
procedimentos para correção 
de diversos problemas 


PARA MAIORES 


INFORMAÇÕES 
CONSULTE: 
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ALTA TECNOLOGIA, BONS NEGÓCIOS. 


Se asua empresa é especializada em software, vende equipamentos. presta serviços diversos 
de informática outrabalha com o desenvolvimento de cursos e palestras, então não dá para ela ficar de 
tora deste importante acontecimento, que em outubro vai transferir para Belo Horizonte - Minas - os grandes 
negócios nacionais envolvendo a área. 

Um evento imprescindível para empresários que buscam novos clientes e para clientes em 
constante procura por soluções de vanguarda. 


MINAS SOFTWARE - FÓRUM BRASILEIRO DE SOFTWARE E SERVICOS DE INFORMÁTICA 
DE 19 AZ3 DE OUTUBRO DE 1993 - AREA DE EXPOSIÇÃO DO SHOPPING DEL REY 
O seu produto vai estar frente a frente como publico certo 
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CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 


RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 —- CEP 01042-000 — SÃO PAULO — SP 


011)256-2544 - FAX: (011)259-8430 








JOGOS PC 51/4DD 


JOGOS NOVIDADES 


DD PENTHOUSE QUEBRA CABECAS C/ MULHERES 

INCA (VGA/W) ADV. GRAFICO ANIMADO 

PRINCE EDITOR (W) EDITE AS FASES DO PRINCE 

JLL OF THE JUNGLE E (VGA) JOGO DE ACAO 
COMMANDER KEEN V (EGA) AVENTURA ESPACIAL 
COMMANDER KEEN VI (EGA) AVENTURA ESPACIAL 
PRINCE OF PERSIA II (VGANW) PARTE Il DO CLÁSSICO PG 
BATTLE CHESS 4000 (356/VGA) XADREZ COM ANIMACAO 
HD UTOPIA (VGAW) JOGO DE INTELIGENCIA 

HD THEATER OF WAR (VGAAN) JOGO DE INTELIGENCIA 

HD HARIER JUMP JET (VGANN/386) SIMULADOR AEREO 

HD POPULOUS E (VGAW/386) JOGO DE INTELIGENCIA 
H 

H 


55555565 


000 


D SPACE QUEST V (VGAMW) ADV. GRAFICO ANIMADO 

D TASK FORCE 1942 (VGA/W/386) SIMULADOR DE NAVIO 
HD LEMMINGS 1 TRIBES (VGAW) JOGO DE NTELIGENCIA 
HD ACTION SPORT SOCCER(VGAW) JOGO DE FUTEBOL 

HD INACREDBBLE MACHINE (VGA) JOGO DE INTELIGENCIA 
HD NCAA BASKETBALL (EGA) JOGO DE BASKETBALL 

HD CASTLEN (VGAW) JOGO DE ESTRATEGIA 

HD CURSE OF ENCHANTIA (VGAW) ADV. GRAFICO ANIMADO 
HD 20 CATACOMBE (EGA) ACAO EM3D ESTILO WOLF3D 

HD STRIKE COMANDER (VGA/W/386) SIMULAÇÃO DE AVIÃO 
HD COBRA MISSION (VGA/W) JOGO DE INVESTIGACAO 

HD SIMLIFE (VGAW) SIMULADOR DE VIDA ANIMAL 

HD ARBUCKS (VGAW) ESTRATEGIA AEREA 

HD ACES OF PACIFIC 1946 (W) MISSÃO P/O ACES OF PACIFIC 
HD SPEEL CASTING 301 (VGA/M) ADV. GRAFICO ANMADO 
Ho 1000 MIGLIAS (VGA/W) CORRIDA DE CARROS 
H 


RPE PPEFEEEREFFFEFEFERE 


D GALLEONS OF GLORY (VGA) ADV. GRAFICO ANIMADO 
D CAVEMANNINJA (VGAW386) AVENTURA NAS CAVERNAS 
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J812 02 DD THE KEYS OF MARAMON ADV. GRAFICO EM “RPG” 
J813 07 HD ULTIMA VIH SERPENT ISLE ADV. GRAFICO EM “RPG” 
JSt4 06 HD MAELSTRON (VGAMW) ADV. GRÁFICO EM “RPG 
v815 01 HD DISCOVERY DESCUBRA AS AMERICAS 
J816 02 HD STREET FIGHTER E (INGLES) BRIGA DE RUA(VGANW 
J818 06 HD FREDDY PHARKAS (EGAMW) ADV. GRAFICO ANIMADO 
02 HD ULTRABOTS (VGA/2398/W) JOGO DE ACAO COM ROBOS 
HD EYE OF BEHOLDER II (VGAM) ADV. GRAFICO EM“RPG" 
DAUGHTER OF THE SERPENTS ADV. GRAFICO ANIMADO 
QUEST FOR GLORY | (EGAMW) ADV. GRAFICO ANIMADO 
QUEST FOR GLORY & (EGAMW) ADV. GRAFICO ANIMADO 
MAJOR STRKE (EGA) AVENTURA ESPACUL 
WAXWORKS (EGAW) ADV. GRÁFICO EM "RPG" 
THE LEGACY (385 NGAW) ADV. GRÁFICO EM “RPG” 
HISTORY LINE 1914-1916 (W) JOGO DE ESTRATEGIA (VGAW) 
GOBLLINS E (VGAMIMOUSE) JOGO DE AVENTURA 
HOME ALONE E (EGA) JOGO DE AVENTURA 
RAMPART (EGAMW) JOGO DE ESTATEGIA 
ELFISH (VGAW386/4Mb) SMULACAO DE AQUARIO 
ROME (VGA/W) JOGO DE NTELIGENCIA 
ECO'S QUEST E (VGAW) ADV. GRÁFICO ANIMADO 
D SHADOW PRESIDENT (EGAW) JOGO DE ESTRATEGIA 
D WORLD CIRCUIT UPDATE COMPL. DO WORLD CIRCUIT 
D CHALLENGE OF FREALMS (VGA) ADV. GRÁFICO EM "RPG" 
D PUSH OVER (VGAW) JOGO DE HABILIDADE 

FRONT PAGE FOOTBALL (VGA/W) FUTEBOL AMERICANO 
STAR CONTROL N (EGAW) JOGO DE ACAO ESPACIAL 
CREEPERS (VGA) JOGO DE NTELIGENCI 
ATP.E (W) JOGO DE SIMULACAO AEREA 
STRIKE COMMANDER SPEECH Vozes P/o Sinike Commander 
FLASHBACK (VGAW) JOGO DE AVENTURA 
LAISURE S.LARRY V vr. (VGA) ADV. GRÁFICO ANIMADO 
CHESSMANIAC SBILIONAND! JOGO DE XADREZ (OTIMO!) 
JORDANIN FLIGHT (VGA/W/386) JOGO DE BASKETBALL 
DRAGONS LAIR IV (VGAM) JOGO DE ACAO 
ISLAND OF DRBRAIN (VGA) ADV. GRÁFICO ANIMADO 
THE BLUES BROTHERS (EGA) JOGO DE ACAO 
MIXED-UP FAIRY TALES (VGA/W ADV. GRÁFICO ANIMADO 


SUPER PROMOÇÃO 


CENTRAL 


NA COMPRA ACIMA DE 20 
DISCOS GANHE 10º, DE 
DESCONTO, OU SE VOCE 
POSSUIR MODEM GANHE UMA 
ASSINATURA DE 
1 (UM) MES DA CENTRAL SOFT 
BBS (Veja anuncio nesta revista) 
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« ATENÇÃO: a taxa de SEDEX está muito elevada. Verifique a 


CR$ 250,00 - A VISTA 
CR$ 330,00 - CARTÃO 


CIBERNETIC RANGER (EGAW) JOGO DE ACAO ESPACIAL 
D DAYS OF THE TENTACLE (VGAW ADV. GRAFICO ANIMADO 
D MONSTER BASH (EGA) JOGO DE AVENTURA 
D FALLOUT JOGO ESTLO TETRIS 
D KEN'S LABYRINTH (VGA) AVENTURA EM3D 
D MEGATRON (VGA) JOGO EM LABIRINTO 
D PINBALL DREAMS (VGA) JOGO DE PINBALL 
ROBALL (W) JOGO DE HABILIDADE 
STELLAR DEFENSE JOGO DE BATALHA ESPACIAL 
MANTIS SPEECH PACK VOZES PARA O JOGO MANTIS 
ZACK (EGAW) JOGO DE INTELIGENCIA 
D FLIGHT SIMULATOR V (VGA) SIMULACAO AEREA 
O BETRAYAL AT KRONDOR (VGAW) ADV. GRAFICO EM "RPG" 
D SVGA AIR WARRIOR (VGA/W/386 SIMULAÇÃO AEREA (4Mb) 
D LEGENDS OF VALOUR (VGA) ADV. GRAFICO EM “RPG” 
D PIRATESIGOLD (VGA/W/386/2Mb ADV. GRAFICO ANIMADO 
D X-WING MISSION MISSÃO PARA O X-WING 
D EXOTICCARS (VGA'EGAW) CONHECA GRANDES CARROS 
D INTERPHASE AVENTURA ESPACIAL 
D KAEON (VGA/EGA) AVENTURA ESPACIAL 
D VER OF DARKNESS (VGA/MW) ADV. GRÁFICO EM “RPG” 

D UNLIMITED ADV. (VGA) ADV. GRAFICO EM RPG" 

D COMMANCHE MISSION MISSOES PARA O COMMANCHE 
D MENACE (VGA) JOGO DE ACAO ESPACIAL 

D SPACE HULK (VGAW/386) ACAO EM LABIRINTO 

D LOLLYPOP (EGA) JOGO DE AVENTURA 

D TORNADO (VGA/W386) SIMULADOR AEREO (OTIMOII!) 

D MIGHT MAGIC V (VGAAN/296) ADV. GRAFICO EM “RPG 

D SPECIAL FORCE (VGAMW) JOGO DE ESTRATEGIA MILITAR 
D FASCINATION (EGANGA/MW) ADV. GRAFICO ANIMADO 

DO BRL&TED (W) JOGO DE AVENTURA 

D RETURN OF PHANTOM (VGA/386) ADV. GRAFICO ANIMADO 
D SHADOW OF COMET (VGA/W/286) ADV. GRAFICO ANIMADO 
D EPIC (VGAW/386/4Mb) JOGO DE SIMULAÇÃO ESPACIAL 
SYNDICATE (VGA/W/386/4Mb) JOGO DE ACAO (OTIMON!) 
RING WORLD (VGA) ADV. GRAFICO ANIMADO 
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SENSACIONAL SORTEIO 


NA COMPRA DE QUALQUER QUANTIDADE VOCÊ ESTARÁ CONCORRENDO A 
01 MODEM (Valor USS 80). O SORTEIO SERÁ REALIZADO NO DIA 22-12-93 PELA 
LOTERIA FEDERAL. BOA SORTE! 





HD HOOK (VGAM) ADV. GRAFICO ANIMADO 
HD EMPIRE DELUXE (VGA) JOGO DE ESTRATEGIA 
HD WING COMM. ACADEMY (VGA/W) SIMULAÇÃO ESPACIAL 
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Ja 04 


JOGOS PARA WINDOWS 





















J49s 01 DD DAMAS FOR WINDOWS JOGO DE DAMAS P/ WINDOWS 
J277 01 HD GAME COLLECTION P! WINDOWS JOGOS PARA WINDOWS 
J670 01 HD GAME PACK | FOR WINDOWS JOGOS P/ AMB. WINDOWS 
J627 02 HD GAME PACK RFOR WINDOWS JOGOS P/ AMB. WINDOWS 
J66a 01 HD GAME PACK FOR WINDOWS JOGOS P! AMB. WINDOWS 
J819 02 HO GAME PACK IV FOR WINDOWS JOGOS P/ AMB. WINDOWS 
JBO4 01 DO GNU CHESS FOR MINDOWS XADREZ PARA WNDOWS 
J811 02 HD MONOPOLY FOR WINDOWS (IWW) TIPO BCO IMOBILIÁRIO 
JT73 03 HD MSGOLF FAWINDOWS (VGA/Wi2Mb ) JOGO DE GOLF 

J806 02 HD PINBAL FOR WINDOW VGA/386) JOGO /PINDBALL, (OTIMOII) 
J862 01 HD POKER FOR WINDOWS JOGO DE POKER PARA WINDOWS 
J772 02 HD RISK FOR WINDOWS (W) JOGO DE ESTRATEGIA 

562 02 DO SIMCITY FOR WINDOWS MONTE SUA CIDADE 

J7s7 01 HD SIMEARTH FOR WINDOWS (386) SIMULACAO DA TERRA 
J633 01 DD SYMANTEC GAMES (WINDOWS) JOGO DE NTELIGENCIA 
4198 01 DD TETRIS FOR WINDOWS TETRIS Pr WINDOWS 

J896 01 DO WINCHESS FOR WINDOWS JOGO DE XADREZ 

COD DK TP NOME DESCRICAO 

J101 03 HD HEAVENEARTH(VGAM) JOGOS DE INTELIGENCIA 

J2s54 08 HD WING COMMANDER Il (VGA/W) SIMULAÇÃO ESPACIAL 
J258 01 HD DUKENNUKEN (VGA) JOGO DE AÇÃO E AVENTURA 

J261 04 DD SHENT SERVICE E (VGA) SIMULAÇÃO DE SUBMARINO 
J262 01 HD STRIP POKER E (VGA) JOGO DE POKER PORNO 

J273 04 DD SIMEARTH (VGAW) JOGO DE SMULACAO DA TERRA 
J288 03 DO FUTURE WAR JOGO DE AGÃO E AVENTURA 

J291 03 DO NEW YORK WARRIORS JOGO DE ACAO 

J294 02 DD POPULOUS (W) SIMULAÇÃO E INTELIGENCIA 














« Faça seu pedido por Carta, Telex ou Fax. 

« Enviamos via SEDEX REGISTRADO 

« Para pagamento via carta acrescentar CR$ 400,00 (p/ cada 20 
discos) de Taxa de Registro. 

+ CATÁLOGO ELETRÔNICO (3 DISCOS) Para receber envie- 
nos CR$ 300,00 


Taxa de sua cidade, antes de confirmar o pedido por SEDEX. 
« Para compras acima de CR$ 4.000,00 acertamos (02) cheques, 
1 para o dia e outro p / 15 dias após 
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ATENCAO: À taxa de SEDEX está muito pesada. Verifique a taxa de sua cidade antes de confirmar o pedido via SEDEX. 


CR$ 350,00 - A VISTA 
CRS 460,00 - CARTÃO 


STREET ROADE (W) CORRIDA DE CARROS ANTIGOS 
POOL 3D CHALLENGE JOGO DE SNOOKER E BLHAR 
POLICE QUEST EKVGAEGA) ADV. GRAFICO ANMADO 
VETTE E (EGA) CORRIDA DE CARROS 
TICO A TECO (VGA) JOGO DE AVENTURA 
TOM & JERRY JOGO DE AVENTURA 

SIMPSONS (VGA/COLOR) JOGO DE AVENTURA 
LOST ADMIRAL JOGO DE ESTRATEGIA MLITAR 
BACK GAMMON ROYALE JOGO DE GAMAO (MOUSE) 
NIGHT SHIFT (W) JOGO DE ACAO E AVENTURA 
HARLEY DAVIDSON PSLOTE UMA SUPER MOTO 
TOMMY'S SOUCER RACIOCINIO COM CORES 

ABC BOXING (VGAMW) LUTA DE BOXE 

BLUE ANGELS ACROBACIAS AEREAS 

D FLIGHT SMULATOR & SIMULACAO DE AVIAO 

D KING QUEST ADV. GRAFICO ANIMADO 

D SENTINEL'S WORLD AVENTURA ESPACIAL 

D SEA DRAGON SIMULADOR DE SUBMARINO 

D HELL STREET BLUES JOGO DE HABLIOADE 

D NINJA TURTLES MEGA/VGA) JOGO DE AVENTURA 

D MONKEY ISLAND É (VGAM) ADV. GRÁFICO ANIMADO 
DD FERRARIFORMULA 1 CORRIDA DE CARROS 

DD BRIDGE 6.0 JOGO DE BRIDGE 

DD SIMPSONS E (VGA/COLOR) AVENTURA ANIMADA 
J40S 01 HD 4D BOXING (VGA) LUTA DE BOXE EM 4D 

J406 01 HD F-It7A TUTOR (VGA) LICOES DE VOO NO CACA F117 
J407 01 HD TETRIS COLLECTION (VGA) COLETANIA DE TETRIS 
J412 02 DD SUPER TETRIS (W) JOGO DE HABLIDADE 

J413 01 DD STRIP POKERH JOGO DE POKER PORNO 

J414 01 DD LEMMINGS XMAS (VGA) JOGO DE NTELIGENCA 
J420 04 DD ORBITS (VGA) SAIBA TUBO SOBRE UNIVERSO 

J421 03 DD PREDATORH (VGA) JOGO DE ACAO 

JA2s 02 DD CRACK DOWN JOGO DE ACAO E AVENTURA 

J426 03 DD HOYLE'S JOGOS DE CARTAS 

J428 04 DD SIMANT (VGAW) JOGO DE RACIOCNNIO 

Ja34 02 DD ABRAMS BATTLE TANK SIMULADOR DE TANQUE 
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J435 08 DD STARTREEK 25TH (VGA/W) SIM. NA NAVE ENTERPRSE ' 
J43%6 01 DD COMMANDER KEENIV (EGANOGO ESTILO MARIO BROS 
J437 01 DD HOYLE'SA JOGOS COM CARTAS 

J441 07 HD ROBINHOOD (VGAW) ADV. GRAFICO ANMADO 

J442 03 HD REDBARON (VGA) SIMULADOR DE AVIAO 

J445 02 DD SIMCITY VERSÃO (VGA) MONTE SUA CIDADE 

J45O 03 HD LIFE AND DEATH E (VGAM) SEJA O MEDICO DESTEJOGO 
J452 03 HO HARDBALL IXEGA/VGA/386) JOGO DE BASEBALL 

J455 05 DD PORNON (VGAMW) TELAS PORNO ANIMADAS 

J461 05 HD FALCON30 (VGAW) SIMULADOR DE AVIAO 

HD MARTIAN DREAMS (VGA) JOGO DE ACAO EM RPG 

HEAT WAVE CORRIDA DE LANCHAS 

BAROS TALE N JOGO DE ESTRATEGIA 

TONY LARUSSA'S(VGA/EGA/W) JOGO DE BASEBALL 
COMMANDER KEEN | JOGO DE AVENTURA (VGA/EGA) 
CO-MAN PAC MAN OTIMO!!! (VGAW) 

TRISTAN (VGA/386) JOGO DE PINBAL (OTIMO! 

3D POOL CHARKEY'S JOGO DE BLHAR 

ULTIMA VIE (VGAM) ADV. GRAFICO EM'RPG' 

MARTIN MEMORANDUM (VGA/W) JOGO DE ACAO EM RPG 
INDIANA JONES ATLANTIS ADV. GRAFICO (V 

CHESS MASTER 3000 JOGO DE XADREZ 

MACADAM BUMPER JOGO DE PNBALL 

SECRETAGENT (W) AVENTURA C/ AGENTES SECRET 
B-17 (VGAW) SIMULADOR DEAVÃO 

BATTLE CHESS FOR WINDOWS XADREZ ANIMADO 
SMCITY FOR WINDOWS MONTE SUA CIDADE 

SPACE ACE E JOGO DE AVENTURA 

VECTOR DEMO (VGA-SBLASTER) DEMO GRAF P SBLASTER 
WING COMMANDER E MISSION MISSÕES PY WING COMM. 
DL VEWER X-RATED (VGA) TELAS PORNO ANIMADAS 
ROCKETEER (VGA) COMPETICAO AEREA 

HD GP UNLIMITED (VGA) CORRIDA DE FORMIA 1 

HD ROGER RABBIT E (VGA) AVENTURA C/ O PERSONAGEM 
HD WOLF STEIN3D (VGA) JOGO DE ACAO EM3D 
H 
D 
D 
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D PITFIGHTER LUTA DE FULL-CONTACT 

D COMMANDER KEEN KEGA VGA) JOGO DE AVENTURA 

D CONMANDER KEENH (VGA JOGO DE AVENTURA 
DO COMMANDER KEENIH (VGA) JOGO DE AVENTURA 
HD GUY SPY (VGA) JOGO DE ACAO 
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CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 


RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 — CEP 01042-000 - SÃO PAULO — SP 


TEL.: (011)256-2544 - FAX: (011)259-8430 






APLICATIVOS MAIS VENDIDOS 514DD Gossm castro 


360k TO 800k FORMATA DISCOS DE 360k EM 800k LOTTO FEVER PROGRAMA DE ASTROLOGIA DDAO20 PC GRAPHIT CRIA, SALVA GRAFICOS DE PESQUISAS DO AZ53 
ANTI-VIRUS w.100 RASTREADOR DE VIRUS LOTUS LEARNING TUTOR DO LOTUS DDASS9 PC INVENTORY CONTROLE DE ESTOQUES DDA1S6 
ARJ 221 COMPACTADOR DE ARQUIVOS LZEXE COMPACTADOR DE ARQUIVOS .EXE DD A0E2 PC KEYDRAW w 3.71 EDITOR GRAFICO DD AOSS 
ASTRO PROGRAMA DE ASTROLOGIA MAN MONSTER CADASTRA E IMPRIME ETIQUETAS DDA0O1 PC MANAGER INTEGRADO COM MULT! FUNÇÕES DDA2Z10 
BANNER FAZ FAIXAS CARTAZES MAKE SET PRINT CONFIGURA SUA IMPRESSORA DDA255 PC MUSIGIAN EDITOR MUSICAL DD AOZ3 
BIORRITIMO PRO TAROT.BIORRITIMO, ICHING ETC. MAKEMDAY AGENDA COM CALENDARIO DDAZO PG OVERLOARD GERENCIAMENTO DE CONDOMINIOS DDA125 
CAT DISK CATALOGADOR DE DISQUETES MANAGING YOUR FOOD CONTROLE DE DIETA (INGLES) DDA13 PG PAYROLL CONTROLE DE FOLHA DE PAGAMENTO DD AOS8 
CHARTS UNLIMITED PLANLHA DE CALCULOS MARKET ANALISE DE AÇÕES NA BOLSA DD A0O19 PG PLUS UTILITARIOS Pf SEU COMPUTADOR DD AM 
CHEMICAL MOLECULAR PROGRAMA QUIMICO MASTELFUL OISSASSEMBLER Disassembia Arq .COM é EXE 01 DDA247 PC PROFESSOR ENSINA À LINGUAGEM BASIC DD AJ60 
COLLAGE CRIAÇÃO DE TELAS MASTER FILE DISK UTLITARIOS PARA SEU PC DD AOS PG PROJECT CONTROLE DE PROJETOS COMPLEXOS DO AOS7 
COMPOSER OAK EDITOR MUSICAL COM PARTITURAS MASTER KEY UTLITARIOS DE DISCO DDAISS PG SCHIMATICS ELABORA CIRCUITOS ELETRONICOS DD Ato 
CRIS TRANSFORMA TELAS P' CLPPER MAX CAT CATALOGADOR DE DISQUETES DDAMT PG STOCK CONTROLES E ANALSE DE AÇÕES DDA1S6 
DISK MANAGER IMPRIME ETIQUETAS C/ DIRETORIO MAX FORM FORMATADOR DE DISCOS. DD A106 PC STYLIST FANTASTICO PROCESSADOR DE TEXTO DD A363 
DISKDUPE COPIADOR DE DISCOS OTIMO!!! MAYAN CALENDAR CALENDARIO MAIA DDA108 PC SYSTEM MANAGER COMPLETO 'SHELL" PARA O DOS DD A361 
DRIVECHK & ALIGN VERIFICA E ALINHA SEU DISK DRIVE MEMTOOLS UTLITARIOS PARA SEU MICRO DDA32 PG WRITE OTIMO EDITOR DE TEXTOS DDAOI7 
EVALUATE RESOLVE EQUAGOES MATEMATICAS MENU CONSTHUCTION P' CRIACAO DE MENUS DD AtS8 PG ZIPPER ACELERA SEU MICRO AO MAXIMO 004205 
EXPLORING ENSINA COMO USAR O COMPUTADOR MICAL DIAGNOSTICO MEDICO DDA1S0 PERSONAL SECRETARY AGENDA COMPLETA DD AO66 
FANCY LABEL, CRIAÇÃO DE ETIQUETAS MICRO REGISTER SISTEMA DE CONT/FATURAMENTO DD AO02 PERSONAL TAROT PROGRAMA QUE JOGA TAROT DD AOS 
FCOPY INCLUI RECURSOS AO COPY DO DOS MICROGENE TRACE SUA ARVORE GENEALOGICA DDA1S7 PIANOMAN EDITOR MUSICAL COM PARTITURAS DDA196 
FILE COMPLETION UTLITARIOS PARA O DOS MIM-MEM REDUZ O ESP. DE MEM. P/ SOFT RES. DDAZT PKZIP w.305 COMPACTADOR DE ARQUIVOS 

FILE MANAGER w 5.2 GERENCIADOR DE ARQUIVOS MINIGEN GERADOR DE TELAS PY TURBO PASCAL DD A246 PKZIP w 2046 COMPACTADOR DE ARQUIVOS 
FLOWDRAW EDITOR GRAFICO MOONBEAM PROGRAMA DE ASTRONOMIA DDA162 PRINTSHOP GRAPHICS GRAFICOS PARA O PRINT SHOP 
FLUSHOT PLUS PROTECAO CONTRA VIRUS MORSE GERA CODICOS MORSE DE FRASES DD AS PRIVATE BOOKEEPER SISTEMA DE CONTABLIDADE 
FORM 960 FORMATA DISCO DD EM DRNVE DE ALTA MR LABEL IMPRIME EITQUETAS ENVELOPES DD AO0O6 PROCOM PLUS PROGRAMA PARA MODEM 

FORMFILL PARA CRIACAO DE FORMULÁRIOS MULTI EXECUTA ATE 14 COMANDOS POR LINHA DDAZ7S PROCON FORTUNE PROGRAMA DE NUMEROLOGIA 
FORMGEN EDITOR DE TEXTO MULTIBASE GERENCIADOR DE BANCO DE DADOS DD A37 PRODOS CONVERTE ARO. (BAT) PARA (.EXE) 
FRENCH CURSO DO IDIOMA FRANCES MUSE BCO.DADOS P/ ORG. DE MANUSCRITOS DDAS79 PROFESSOR PC TUTOR DA LINGUAGEM BASIC 
PUNNELS TETRIS MATEMATICO P/ CRIANCAS NIFTY & MOE CONTROLE DE COMPROMISSOS DD AOSO PROFILE AGENDA TELEFONICA 

GALAXY EDITOR DE TEXTO, CLONE DO WORD NORLAND P* SOLUÇÕES DE PROBLEMAS DD AMO PROFISSIONAL CAM CAD EDIT GRAFICO ESTLO AUTOCAD 01 
GERMAN TUTOR ENSINO DA LINGUA ALEMA NOVA EDITOR DE TEXTO C/ JANELAS DD A367 PROPHET PROGRAMA DE CALCULOS ASTROLOGIA o 
GRAPHICS PRINT MASTER GRAFICOS P/ O PRINT MASTER OPTILOAD UTILITARIO PARA ARQUIVOS BATCH DDAZ3 REMIND ME AGENDA DE COMPROMISSOS | 
GWS CONVERSOR DE TELAS GRAFICAS ORACLE ENSINA A USAR O TAROT.ICHING DD AO2S RESIDENT TASK MANA GER CONTROLE DE TAREFAS 01 
HOME HELPER AGENDA COMPLETA ORG DEFRAGMENTADOR DE DISCOS DD A264 ROCK UTILITIES UTILITARIOS DE COMPUTADOR 09 
HOME MANAGEMENT SISTEMA DE CONTABILIDADE ORGÃO ELETRONICO SIMULA ORGAO ELETRÔNICO DD AMOR SCHOOL MAN EDITOR GRAFICO P/ CRIANCAS 
HOROSCOPE w 1.0 FAZ PREVISÕES ZODIACAS PASCAL TOOLS UTILITARIOS PARA LINGUAGEM PASCAL DD AZ44 SCREEN DESIGN EDITOR DE TELAS GRAFICAS 

ICHING PROGRAMA P/ APRENDER O IGHING PASCAL TUTOR ENSINA A LINGUAGEM PASCAL DDA190 SCREEN SAVER PROT. MONTOR QUANDO FORA DE USO 
IDEAL TERMINAL EMULADOR DE TERMINAIS VT 100 PC BEAT TRANSFORMA SEU PC EM UMA BATERIA DDAZM SELECAO UTILITEES VARIOS UTILITARIOS PARA O DOS 
IMAGE 30 EDITOR GRAFICO EM 3D PC BREEZE 8 ELABORA CICRUITOS ELETRONICOS DDA17O SF COPY COMANDO COPY C4 MUITOS RECURSOS 
INCONTROL EDIÇÃO DE FORMULARIOS, ETIQUETA PC CONT AXS PROGRAMA Pr CONTABLIDADE DD AMI SHADOW BOX PROGRAMA COM VARIAS FUNÇÕES 
INFO-PL INFORMAÇÕES GERAIS DE ERRO DO DOS PG DES ENGENHARIA ELETRICA DDA196 SHOW FAT MOSTRA TABELA DE ALOC. (FAT) 
INSTACALL PLANILHA DE CALCULOS PC DEAL SISTEMA DE CONTABLIDADE DD AO24 SIDE WRITER IMPRESSAO DE PLANLHAS 

ITALIAN TUTOR ENSINO DA LINGUA ITALIANA PC DENTAL CONTROLE SEUS PACIENTES DD A190 SIDEKICK TRAVEL AGENDA ELETRONICA 

JAPANESE CURSO DO IDIOMA JAPONES PC DESKTEAM AGENDA CALCULADORA,CALENDARIO ETC 01 DDA36 SIMPLY LABEL DESENHA E IMPRIME ETIQUETAS 

LAZY CHANGE PERMITE VISUALIZAR E EDITAR TEXTO PC ENCRYPT PROTEGE ARQUIVOS COM SENHAS 01 DDAZ66 SIMPLY LABELS E PODEROSO SISTEMA P/ ETIQUETAS 

: LETRISC TIPOS DE LETRAS PARA O DOS PC FLE 5.0 PROGRAMA DE BANCO DE DADOS 08 DDA356 SKY GLOBE w 2.5 TRAÇA O MAPA DAS CONSTELAÇÕES 

é LETTER WRITER IMPRIME CARTAS PERSONALIZADAS PC FONT IMPRIME ATE 243 CARACTERES ASCI DD A36S SKYCLOCK PROGRAMA DE ASTROLOGIA 

LHARC wr 1.13 COMPACTADOR DE ARQUIVOS PC GLOSSARY INTRODUCAO A INFORMATICA DD A385 SLED EDITOR DE TEXTO COMPACTO 


APLICATIVOS WINDOWS 5 14 DD GBUico-áista 


CHEMISTRY PROGRAM WINDOWS TABELA PERIODICA Air2 01 DD PARENTS FOR WINDOWS TRACE ARVORE GENEALOGICA 
CLIPMATE FOR WINDOWS UTILITARIO PARA TEXTOS ASZS 01 DO WGOLDIE FOR WINDOWS MOSTRA MULHER DANCANDO 
DISKCOPY FOR WINDOWS COPIADOR DE DISCOS AS29 01 DD WIN SMOOTH FOR WINDOWS Pr VISUALIZAR ARQ.GISCRO 
GIFACON FOR WINDOWS TRANSETELAS .GF P' JCO AS31 01 DD WINDOWS SCAN RASTREADOR DE VIRUS 
MACROS FOR W.P FOR WINDOWS 28 Macros P/ Word Perfect AS2S 01 DD VWANDOWS UNARCHIVE DESCOMPACTAARO. ZIP ARJ 
METZ WINDOWS LOCK DISP. DE SEG. PARA WINDOWS A52Z7 01 DD WINFORM FOR WINDOWS PARA FORMATACAO DE DISCOS 
MICROLATHE VR.1.5(WINDOWS) Editor gra! piobjsto circular A&M 01 DD WINPOST FOR WINDOWS UTILITÁRIO PARA WINDOWS 
PAINT SHOP FOR WINDOWS EDITOR GRAFICO PAWINDOWS | AS% 01 DD WORLD TIME FOR WINDOWS FUSOS HORARIOS 

PAINT SHOP PRO FOR WINDOWS EDITA,CRIA TELAS .BMP A147 01 DD ZIP MANAGER FOR WINDOWS GERENCIA ARQUIVOS 
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COD DK TP NOME E DESCRICAO 

AZ00 01 DD 1000 KONES FOR WINDOWS ICONES P/O AMB. WINDOWS 
A2Z8t 01 DD 200 ICONES FOR WINDOWS ICONES P/O AMB WINDOWS 
ASS3 01 DD TADICONS FOR WINDOWS ICONES P/ AMB WINDOWS 
A146 01 DD ALMANAC FOR WINDOWS AGENDA COMPLETA P/WINDOWS 
AS 01 DO ATM FONT FOR WINDOWS Fontes P/ Ventura corekdrw 

AMZ 01 DD AURORA BASIC FOR WINDOWS LING. BASKC P/ WINDOWS 
AM06 01 DD BACKMENU MENUS FOR WINDOWS UTLITP/ WINDOWS 
AMO 01 DD BIGDESK URTUAL WINDOW UTLIT.P/ AMBIENTE WINDOWS 





ERSGRERRA 
seseesesss 
Sssssssss 





APLICATIVOS SHAREWARE NACIONAIS 514 DD: CS Sta usa 


AUTOR DESCRICAO DK TP COD HEBER J. SILVA COMBINA LOTO SENA ESPORTIVA 01 DD AOTT 
TECNOSOFT AGENDA CALENDARIO,BLOGO DE NOTAS 01 DD A454 SOFTCAD FICHARIO ELETRONICO 01 DD ATOM 
Micro General Systems AGENDA DE COMPROMISSOS 01 DO ASIT AL INFOR. P/ ADM. DE ESCOLAS, ACADEMIAS ETC 01 DO A410 
4 LOGGOS INFOR. CODIGO DE DEFESA DO CONSUMIDOR 01 DD At73 AL INFOR. P/ ADM, DE CADSTRO DE PACIENTES 01 DD A412 
: MARCOS LD. FREITAS ESTUDO DOS EVANGELHOS 02 DD AM AL INFOR. SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE 01 DO 4486 
SOFTCAD DEMO DABIBLIOTECA GRAFICA CLBC 01 DO AM RL. INFOR. COMPLETO SISTEMA DE FOLHA DE PAG. 01 DD A43% 
ELETRONICLEGIS CODIGO CIVIL CY INDICE REMISSIVO 01 DO AS6O RL INFOR. P/ CONTROLE DE VIDEO LOCADORA 01 DD A413 
PRODESP CONSTITUIÇÃO INTEGRAL DE 1988 04 DD AQEO Guyemer Machon Fº MONTA JOGOS POR PROBABLIDADE 01 DD AZ72 
COMPASSO INF. PACOTE COMPLETO DE FINANCAS 02 HD AS18 SAMUEL ARAUJO SISTEMA COMPLETO PARA IMOBILIARIA 01 DO A447 
SOFT FRENDS DESPROTEGE MAIS DE 140 JOGOS 01 DO AS01 SEMEION NFOR. SISTEMA COMPLETO DE CONTABILIDADE 01 DD A471 
MULTISISTEMAS Pr CONSULTAS DE "CEP" EM GERAL 01 DD A4M3 SOFT LOGIC INF. SISTEMA DE ORCAMENTO DOMESTICO 01 DD AMO 
SEMEION INFOR. AGENDA, CADSTRO DE PROGRAMAS ETC. 01 DO A472 SOFT LOGIC INF. AGENDA DE COMPROMISSOS 01 DD A4M 
ALINFOR. SISTEMA DE FOLHA DE PAGAMENTO 01 DO AJOS SOFT LOGIC INF. SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE 01 DD AMO 
PRODAM INTRODUCAO A INFORMATICA OTIMORM 03 DO A4t4 SOFT LOGIC INF. SISTEMA DE CONTROLE BANCÁRIO 01 DD A481 
KANOPUS CONT.ESTOQUE FISICOFINANCEIRO 01 DD AMB KANOPUS INFOR. RASTREADOR DE VIRUS (PORTUGUES) 01 DO A457 
MIGROPIOONER FAZ SORTEIO DALOTO 01 DD AXZ GILBERTO HAVIARAS TRADUZ TEXTO P/ VARIOS IDIOMAS 01 DD ADO 
CONSDATA PROGRAMA PARA CONSULTÓRIO MÉDICO 01 DD A474 NFAUTO NSTRUCAO ENSINA À USAR OLOTUS 12301 DD AUTO 
ECHION SOFTWARE CONVERTE PROGAMA MONO P'MULT] 01 DD A1S1 MARCELO CAMINHA TRAÇA E IMPRIME SEU MAPA ASTRAL 01 DD A4t9 


| SOLICITAMOS AOS AUTORES NACIONAIS QUE NOS ENVIEM MATERIAL 
PARA DIVULGAÇÃO E DISTRIBUIÇÃO 
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Datas móveis do calendário 


Conheça dois importantes algoritmos para determinar datas do 


nosso calendário 


Akeo Tanabe 


Acada novo ano se renova a curiosidade de saber em que 
dias “caem” os feriados, especialmente, o Camaval, a 
Semana Santa. Estes feriados não ocorrem sempre em dias 
fixos do calendário: o Domingo de Páscoa - dia tradicional da 
Semana Santa, dependendo do ano, ocorre em Março ou em 
Abril. 

Dentre as datas móveis o Domingo de Páscoa é a 
referência e as demais datas são dependentes dela. Assim, 
a Sexta-Feira da Paixão é a Sexta-Feira que antecede ao 

"Domingo de Páscoa. 

O objetivo é mostrar o procedimento computacional para 

a determinação do Domingo de Páscoa de um ano qualquer. 


DOMINGO DE PÁSCOA 


Em 329 D.C., o Concílio de Nicea estabeleceu que: 

“O Domingo de Páscoa é o domingo subsequente à 

Lua Cheia que ocorre a 21 de Março ou imediatamente 

após esta data. Se a Lua Cheia ocorrer num domingo, 

o Domingo de Páscoa será no domingo seguinte”. 

Um astrônomo napolitano e um jesuíta e matemático 
alemão, no final do século XVI, converteram essa definição 
em um procedimento computacional, mostrado por Donald 
Knuth (“Algoritmo do Knuth”) em seu livro “THE ART OF 
COMPUTER PROGRAMMING - Fundamental Algoritms”, vol |, 
páginas 155-156). 

Um outro procedimento computacional (Algoritmo de 
Gauss) foi criado pelo grande matemático alemão Karl 
Friederich Gauss (1777-1855) e é mostrado por William H. 
Glenn e Donovan A.Johnson no livro “FUN WITH MATHEMAT- 
ICS - Exploring Mathematics on your own” - John Murray 
(publishers) London - páginas 22-27. 

A disponibilidade de dois procedimentos alternativos é 
interessante para verificação recíproca: um procedimento 
poderá ser usado para validar o outro, e vice-versa. 

Se dentre três procedimentos alternativos de cálculo, 
dois deles fomecem resultados coincidentes, a suspeita 
natural é de que o procedimento que fomece resultado 
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divergente seja considerado incorreto e os dois outros sejam 
considerados corretos. 


ALGORITMO DE KNUTH 


Sendo “Ano” o ano para o qual se deseja determinar o 
Domingo de Páscoa, executar as seguintes etapas de 
cálculo: 


a) G=Ano %19+1 

b) C=Ano / 100+ 1 
)X=3*C/4-12 
d)Z=(8*C+5)/25-5 
e)D=5*Ano/4-X-10 
0E=(11*G+20+Z-X)%30 


Se o valor de E for igual a 25 
e o valor de G for maior que 11, 
somar uma unidade ao valor de E, ou, 


Se o valor de E é igual a 24, 
somar uma unidade ao seu valor; 
(E específica quando ocorre a Lua Cheia) 


gN=44-E 


Se o valor de N for menor que 21, 
somar 30 ao seu valor (N = N + 30). 


nN=N+7-(D+N%7) 
|) O Domingo de Páscoa ocorrerá no dia “N” de Março se “N” 


for menor ou igual a 31; mas se “Nº for maior que 31, o 
Domingo de Páscoa ocorrerá no dia (N - 31) de Abril. 


ALGORITMO DE GAUSS 


O grande matemático alemão Karl Friederich Gauss 





(1977-1855) propôs o seguinte procedimento altemativo 
para o cálculo do Domingo de Páscoa: 


a) Considerando o valor para “Ano” para o qual se deseja 
determinar o Domingo de Páscoa, determinar os valores 
para as constantes “m” e “n”, consultando a tabela abaixo: 





ANOS 





Constantes 1582-1699 1700-1799 1800-1899 1900-2000 








m 22 23 24 24 
n 2 3 4 5 
b) a = Ano % 4 
c) b = Ano % 7 
d) c = Ano % 19 


e) d=(19*c + m) % 30 
he=(2ta+ 4*b +6td + n) % 7 


g) Se (22 + d + e) for miaior que 31, então o Domingo de 
Páscoa será o dia (d + e - 9) de Abril; mas se isto não ocorrer, 
o Domingo de Páscoa será no dia (22 + d + e) de Março. 


LIMITAÇÃO/EXTENSÃO DO ALGORITMO DE GAUSS 


O Algoritmo de GAUSS atrai pela sua simplicidade, mas 
apresenta o inconveniente da sua validade expirar no ano 
- 2000, que se encontra tão próximo (Gauss não imaginaria 
«que o procedimento sobrevivesse por tanto tempo!). 

Como Gauss não deixou explicações de como se chegar 
aos valores de “m” e “n”, parece que esta limitação não 
poderá ser eliminada. 

Mas, analisando a tabela, parece possível extender a 
validade do procedimento por mais 99 anos, baseando-se 
nos seguintes fatos: 


APRENDA INFORMÁTICA 


SEM SAIR DE CASA 





Sistemas de Apostilas. Basta seguir os 


” . 


exercícios treinando diretamente no seu PC 









Estou enviando para Ricardo Flores, cheque 
cruzado e nominal à AUDIT SYSTEM SERVIÇOS 
LTDA., CAIXA POSTAL Nº 25096 - RIO DE 
JANEIRO - CEP 20552-970 no VALOR TOTAL DO 
PEDIDO já incluídas as despesas postais. Tel (021) 
571-5903 | 










CURSO RÁPIDO, ECONÔMICO E EFICAZ 


Acompanha disquete 5 1/4" com Exercícios 





4. O ano 1600 é bissexto, o mesmo ocorrendo como ano 
2000, enquanto os anos 1700,1800 e 1900 não são 
bissextos. 


2. Asegunda coluna da tabela vai de 1582 a 1699, cobrindo 
dois séculos. 


3. A última coluna da tabela vai de 1900 a 2000 não 
terminando em 1999, conforme colunas antenores. 


As duas últimas considerações parecem decorrer do fato 
de 1600 e 2000 serem anos bissextos. 


“Se isso ocorre, o intervalo para a última coluna não 
deveria ser de 1900 a 2099, em analogia com a coluna de 
1582 a 1699? 

Parece, portanto, que os valores “m= 24” e “n=5" se 
aplicam também aos anos que vão de 2001 a 2099. 

Para conferir esta conjectura, o algoritmo de GAUSS foi 
aplicado para esses anos. O algoritmo do “Knuth” também 
foi aplicado aos anos de 2001 a 2099, e ambos os 
procedimentos forneceram resultados coincidentes, 
confirmando ser verdadeira a hipótese... | 

Portanto, a tabela das constantes “m” e “n” passa agora 
a valer como especificada abaixo: 





ANOS 





Constantes 1582-1699 1700-1799 1800-1899 1900-2099 





m 22 23 24 24 
n 2 3 4 5 


Em todas as datas válidas, os algoritmos do Knuth e de 
Gauss fomeceram resultados coincidentes. Na revista 
“COMPUTER LANGUAGE vol 7, número 12, Dezembro de 








TABELA DE PREÇOS . 













e MS-DOS 5.0 
« WordStar 5.0/6.0 

« Lotus 123 

« Quattro Pro 

« dBase III Plus Interativo 

« Base III Plus Programado 

* Clipper 5.01 Básico 

* Ventura Publisher- Edi. Eletrônica 
«Windows 3.1 
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DATAS MÓVEIS DO CALENDÁRIO 


1990, páginas 57-62” o algoritmo para 
a determinação do Domingo de Páscoa 
fomece resultados diferentes daqueles 
obtidos pelos dois outros algoritmos, 
além de fomecer resultados incorretos 
para datas passadas. 


OUTRAS DATAS MÓVEIS 


Obtida a datado Domingo de Páscoa 
- a data de referência, as outras datas 
móveis podem serobtidas por subtração 
e soma. À Sexta-Feira da Paixão é 
aquela que precede imediatamente o 
Domingo de Páscoa. A terçafeira de 
Carnaval ocorre 47 dias antes do 
Domingo de Páscoa, enquanto o dia de 
Corpus Christi ocorre 60 dias após esta 
data de referência. 


AKEO TANABE é engenheiro 
eletrônico formado pelo!ITA e trabalha 
com informática desde 1963. 





OPERAÇÕES ARITMÉTICAS COM INTEIROS 


CÁLCULO DE DATAS 

Divisão: A expressão mes/8 com 
“mes” variando de 1 (Janeiro) a 12 
(Dezembro), assume apenas dois valores: 
O ou 1. Zero para os meses de Janeiro a 
Julho e 1 para os meses de Agosto a 
Dezembro. 

Congruência/Módulo/Resto de 
Divisão: A expressão n % 7 é empregada 
na determinação do dia da semana. Ela 
fomece como resultado o resto da divisão 
de “n” por 7. Os valores possíveis vão de 
0a6. 

Já a expressão (n % 2) é empregada 
para decidir se “n” é par ou ímpar: o “n” 


ANO BISSEXTO 


À verificação da divisibilidade do ano 
por 4 não é critério necessário e suficiente 
para se decidir se ele é bissexto ou não. 
É preciso ainda ver se as correções de 
século e de milênio devem ser aplicadas. 

Correção de Século - Apesar de 
divisíveis por 4, nem todos os anos 
múltiplos de 100 (anos terminados com 
dois zeros), são considerados bissextos: 
são bissextos aqueles divisíveis por 400 
(quatrocentos). 

Assim, 1600 é bissexto, mas os anos 
1700,1800 e 1900 não são bissextos. 
Os anos 2100,2200 e 2300 não são 
bissextos, mas 2400 já é bissexto. 

Para o ano 2000 deve ser aplicada a 
correção de milênio. 


ONLY AMIGA MAKES IT POSSIBLE! 


É par se o resultado for zero; é impar se 
o resultado for 1. 

Valor Minimo: À expressão “min(a,b)” 
fomece como resultado o menor valor 
entre “a” e “b”. 

Por exemplo, a expressão 

min(ZL,anoX4) 

fomece o valor zero se a variável 
“ano” for divisível por 4, e valor 1, em 
caso contrário. Empregada para decidir 
se um ano é bissexto ou não. 

Valor Absoluto: À expressão “abs(a- 
b)” forriece sempre um resultado positivo, 
isto é, o módulo da diferença. 


Correção de Milênio - Apesar de 
divisíveis por 4, os anos múltiplos de 
1000 (terminados com três zeros) são 
bissextos quando não forem divisíveis 
por 4000. 

Assim, os anos 2000,3000 e 5000 
são bissextos, mas não é bissexto o ano 
4000. 


Nota: Para os anos compreendidos 
entre 1901 e 2099 a correção de século 
não precisa ser aplicada e a de milênio 
pode ser ignorada (pois, 2000 é 
bissexto). Para este intervalo, o critério 
da divisibilidade por 4 é condição 
necesséria e suficiente para decidir sobre 
ano bissexto. 











AMIGAS 


Não importa se você deseja uma Estação Gráfica baseada no 
Video Toasterº ou na ImpactVision” ou então uma Estação de 
Multimídia, sua melhor escolha só poderá ser um computador 
AMIGA?. Os computadores da linha AMIGA? são os únicos 
equipamentos já projetados com multitarefa, o que permite 
uso real dos conceitos de multimídia. Desde um simples 
modelo 600 até os sofisticados modelos 3000 e 4000, operando s 
em 32 bits, sem limitações de expansão de memória ou disco 
rígido e operando com periféricos tradicionais, como ; 
impressoras, scanners e também equipamentos de áudio e é 
vídeo, um AMIGA? nunca tem limites... Apenas o 
AMIGA? torna isto possível! 
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DAIAÇAME 


MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO P/PC XT/AT 

Placa de modem interna para ser conectada em qualquer dos slots do PC/XT/AT/286/386/486. Fácil instalação e baixo 
consumo. Acompanha manual de instalação e operação, e disquete com programa de acesso do videotexio homologado 
pela Telesp. 


MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO P/ PC/XT/AT E LAPTOP 


Portátil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds indicadores de portadora, recepçao, transmisão 
e alimentação. Compatível com PC/XT/AT e portáteis. 


PLACA ADAPTADORA DE TV EM CORES PARA PC 

Placa para utlização de TV em cores como monitor padrão CGA em cores para PC/XT/AT. Conecta em qualquer slot interno 
do PC, usa o sinal da controladora CGA e gera sinal com padrão PAL-M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser 
ligado na antena do televisor sintonizado no canal 3 e vídeo composto para televisores que possuem essa entrada de monitor, 
e video cassete, ideal para criação de aberturas e encerramentos, edição de gravações de video via computador, legenda, 
etc. 


CENTRAL DE FORÇA/FILTRO DE LINHA/BASE DE MONITOR 


Distribuidor de alimentação com 5 saídas, com chaves liga/desliga e indicadores luminosos individuais, chave geral, filtro 
eliminador de interferências e RF, filtro eliminador de picos e surtos de voltagem, sistema de terra real e virtual, proteção 
contra descargas atmosféricas (raios) na rede elétrica. Possui fusível externo e chassi tipo slim (5 cm de altura), de tamanho 
idêntico a base dos monitores de video. Deve ser instalada embaixo do monitor, o que proporciona economia de espaço e 
eliminação dos fios espalhados pelo chão. Disponível na cor bege. 


CENTRAL DE FORÇA/FILTRO DE LINHA/ESTABILIZADOR/BASE DE MONITOR 


Identica ao modelo acima, inclusive dimensões, mais estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA (volt amperes 
ou watts), permite que a tensão de entrada caia até 95 Volts, mantendo a saida extabilizada em 110 Volts. Sistemas de 
compensação de voltagem via circuito magnético, o que proporciona compensação de voltagem com ausência de picos de 
comutaçao na saida, fato comum aos estabilizadores convencionais. 
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As entranhas do windows 


Após mostrarmos o que o Windows PODE fazer, resta ver agora 


COMO ele pode fazer. 


Cleuton Sampaio de Melo Jr 


Temos visto vários aspectos do ambiente Windows. 
Começando pelo VISUAL BASIC, passando pelo ACCESS e 
chegando a MULTIMÍDIA. O Objetivo inicial era mostrar o 
ambiente Windows, dando ênfase em sua funcionalidade. 
Também procuramos atender as várias questões que vinham 
chegando sobre O QUE podia ser feito e se valia a pena 
adotá-lo como ambiente de trabalho. 

Agora chegou o momento de mergulharmmos mais a fundo 
dentro do Windows, de modo a revelar segredos e truques 
variados. Seria semelhante a fuçarmos no MS-DOS, nas 
interrupções etc. 

Neste “mergulho” pelo Windows adentro teremos 
inevitavelmente que mostrar a programação em “C”, pois 
tratase de uma ferramenta muito poderosa para se 
desenvolver softwares e utilitários para ele, e não podemos 
esquecer que amaior inliid do Windows é feita em linguagem 
“e. 

Mas isto não significa que iremos abandonar o VISUAL 
BASIC. Nem poderia fazer isto, pois o elegi como a MINHA 
linguagem de programação para o Windows. Mostraremos 
como fazer coisas com o VISUAL BASIC que ninguém 
supunha ser possível, publicaremos rotinas, truques e 
programas completos utilizando o formato TEXTO do VISUAL 
BASIC 2.0, que permite listarmos o código fonte (no VB 1.0 
isto não era possível). 

Ao final de cada artigo, daremos um pequeno programa 
ou rotina que certamente lhe será útil. Pedimos que escrevam 
sempre, coloquem suas dúvidas ou mesmo suas 
contribuições, pois isto será muito AnpSnanto para que eu 
avalie o nível técnico dos artigos. 


“ATECNOLOGIA DO AMBIENTE WINDOWS 


O Windows é um sistema Orientado para Objetos. Eu 
recomendo fortemente que você leia o meu outro artigo 
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sobre OOP, nesta edição, de modo a ter uma compreensão 
maior sobre este importante detalhe do Ambiente. Mas esta 
é apenas uma das inovações da sua Arquitetura Interna, as 
outras são: 


- MEMÓRIA VIRTUAL: 


Você alguma vêz teve que instalar gerenciadores de 
memória, ou mesmo se preocupar com isto ao rodar 
aplicativos Windows? Claro que não... O Windows pega toda 
a memória convencional e extendida, combinando-a com o 
arquivo de troca permanente (aquele que ele criae é imenso) 
para formar a MEMÓRIA VIRTUAL, pois ele trabalha com o 
microprocessador em modo protegido. Deste modo nenhum 
programa Windows ficará sem memória, pois ele a gerencia 
tirando e carregando módulos da Memória Virtual em disco 
para a RAM. 


- MULTITAREFA: 


Você pode rodar mais de 1 aplicativo Windows ao mesmo 
tempo, como já mostramos. Além disto pode estar também 
rodando vários aplicativos DOS simultaneamente. Isto se 
deve acapacidade de Multitarefa do ambiente Windows, que 














além disto permite mais de uma instância do mesmo 
programa ao mesmo tempo. 


- PROGRAMAÇÃO ORIENTADA POR EVENTOS: 


Este é um aspecto bastante interessante do ambiente. 
O Windows trabalha cooperativamente como seu programa, 
enviando mensagens para cada evento ocorrido, porexemplo: 
Mensagem da rede, fim do papel, movimento do mouse 
(botão do mouse), tecla acionada etc. Cada mensagem é 
tratada como um evento pelo programa aplicativo, que a 
retira da fila do Windows e a responde. isto pode ser um 
pouco estranho para quem está acostumado a trabalhar 
com programas tradicionais, mas é só uma questão de 
costume. 


- LINKEDIÇÃO DINÂMICA DE ROTINAS: 


Este talvez seja o aspecto mais interessante destes 
todos. O Windows pode utilizar bibliotecas dinâmicas que 
permitem maior flexibilidade no compartilhamento de código. 
Veremos este ítem em detalhe. 


- INDEPENDÊNCIA DE MÁQUINA: 


Os programas DOS necessitam de se adaptar a uma 
infinidade de dispositivos que o usuário possa ter. Todos os 
softwares DOS vem com uma infinidade de arquivos de 
configuração, device drivers, drivers de impressora, tipos de 
video etc. Isto é necessário porque o ambiente DOS não 
padronizou nenhum tipo de dispositivo e nem vem 
acompanhado de drivers. O Windows é bem diferente. Além 
de ter padronizado alguns formatos de arquivos (WAVE e 
MID!), o Windows vem com uma série de drivers para vários 
tipos de dispositivos. Ele também utiliza a GDI (Graphics 
Device Interface) que permite a ele suportar virtualmente 
qualquer tipo de dispositivo gráfico. 


Mas vamos ver agora os ítens mais importantes em 
detalhe, de modo a ter uma visão bem completa do 
funcionamento intemno do Windows. 


- DYNAMIC LINK LIBRARIES - DLL's: 


Esta é uma tecnologia que permite ao Windows ter toda 
esta flexibilidade. As DLL's são uma revolução na técnica de 
programação. 


Para explicar o que é uma DLL é necessário vermos as 
duas formas de linkedição possíveis: a ESTÁTICA e a 
DINÂMICA. 

LINKEDIÇÃO é o processo de se incorporar as rótinas 
chamadas por um programa ao módulo OBJETO do mesmo. 
Por exemplo, você dá um “CALL” em uma rotina extema, ou 
o próprio compilador faz isto e é necessário copiar o módulo 
OBJETO desta rotina para o seu programa, gerando assim 
um programa EXE. 

LINKEDIÇÃO ESTÁTICA é o processo tradicional de se 


gerar um programa EXE. Primeiro você compila o programa, 
gerando o arquivo OBJETO ou 0B)]. Depois você usa o LINK 
(ou PLINK86, ou TLINK) para gerar um arquivo EXE. O LINK 
faz isto vendo as rotinas que seu programa usa e as 
copiando de uma biblioteca (LIB). Isto é feito em tempo de 


“compilação, e uma vêz gerado o EXE estas rotinas estarão 


para sempre incorporadas ao seu programa executável. Veja 
a figura 1. ; 

Neste tipo de Linkedição, os módulos são incorporados 
aos programas executáveis, sendo que se você alterar 
algum módulo deverá linkeditar novamente os progtamas 
que o utilizam. Outra desvantagem é que se um módulo tem 
50 KB de tamanho e você o utiliza em 10 programas, são 
500KB desperdiçados. 

LINKEDIÇÃO DINÂMICA é um processo mais flexível de se 
compartilhar código. Você compila o programa e o próprio 
compilador informa no código executável onde o Windows 
deverá procurar os módulos, quando o programa for 
executado. Veja a figura 2. O Windows irá procurar os 
módulos necessários nas bibliotecas dinâmicas ou DLL 
(DYNAMIC LINKLIBRARIES), de acordo como que o programa 
o informar. Isto proporciona duas vantagens imediatas: 


- ECONOMIA DE ESPAÇO EM DISCO E MEMÓRIA 
- FLEXIBILIDADE DE ALTERAÇÕES DE MÓDULOS 


A Economia de espaço em disco é flagrantemente 
observada na figura 2, ou seja, tanto o PROGRAMA “A” 
quanto o PROGRAMA “B” usamo MÓDULO “X”, que não está 
gravado neles, mas está armazenado em uma DLL, cujo 
nome e localização os dois programas (“A” e “B”) sabem e 
informam ao Windows. À Economia de memória deve-se a 
mais uma das tecnologias empregadas pelo Windows, que 
é o CÓDIGO REENTRANTE, o que em outras palavras 
significa que uma rotina ou módulo só é carregada na 
memória uma vêz, caso mais de um programa a necessite, 
eles repartirão o código mantendo em separado apenas as 
variáveis (do que o próprio Windows se encarrega). Em um 
sistema de LINKEDIÇÃO ESTÁTICA isto não seria possível, 
pois os módulos “pertencem” aos programas. 

A Flexibilidade de alterações de módulos é o que permite 





Figura 2 - Linkedição dinâmica 
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AS ENTRANHAS DO WINDOWS 


fazermos UPGRADE de software e não termos que recompilar 
nossos programas. Tudo o que o VISUAL BASIC utiliza é 
armazenado em DLLs, caso troquemos o Windows 3.1 pelo 
Windows 4.0 (ele vem ai, pode se preparar !!!) não 
precisaremos recompilarnossos programas, pois certamente 
as DLLs serão atualizadas. 


- À WINDOWS API: 


No DOS você tem todo um suporte de rotinas básicas 
ao seu dispor. Caso você não saiba, as interrupções 
(tanto da BIOS. quanto do DOS) são um conjunto de 
ferramentas para fazer a interface entre o programa 
aplicativo e o hardware. Podemos chamá-lo de INTER- 
FACE PARA OS PROGRAMADORES DE APLICAÇÕES do 
DOS. Sem este conjunto de rotinas, teríamos que 
programar todo o código necessário para “conversar” 
com um drive, com um HD ou com uma printer. Mas o DOS 
se limita apenas ao suporte básico, não indo muito além 
porque é um ambiente simples. O Windows é um ambiente 
muito mais complexo, com muito mais recursos e, 
consequentemente, muito mais complicado... Este foi 
um dos fatores de desânimo dos primeiros “des- 
bravadores” dos antigos Windows. 

Certa vêz li o manual do System Development Kit do 
Windows 2 e consegui ficar totalmente perdido, pensando 
que programar no Windows era coisa para gênio. Tudo se 
modificou com o Windows 3.0, que fornece um grande 
conjunto de rotinas prontas, à disposição dos 
programadores de aplicativos, que se chama WINDOWS 
APPLICATION PROGRAMMER'S INTERFACE ou WINDOWS 
API. 

A Windows API é composta de centenas de funções, 
armazenadas em DLLs do sistema, que estão disponíveis 
aos programadores. Existem vários tipos de rotinas, por 
exemplo: 


- ROTINAS PARA LIDAR COM JANELAS 

- ROTINAS GRÁFICAS 

- ROTINAS PARA INTERFERIR NO AMBIENTE 

- ROTINAS PARA LIDAR COM DISPOSITIVOS MULTIMÍDIA 


e muitas outras mais. 


As DLLs do sistema Windows nem sempre possuem a 
extensão “.DLL”, algumas são “.EXE”, outras são “.DRV” 
etc. As principais DLLs do Windows são : 


KERNEL.EXE - Funções operacionais de baixo nível, como 
gerência de memória, de tarefas, de recursos etc. 


USER.EXE - Funções relativas a gerência de janelas, 
mensagens etc, somente rotinas que não envolvam a tela 
(display). 


GDI.EXE - Esta é a biblioteca da GRAPHICS DEVICE INTER- 
FACE. Esta DLL contém as funções relativas ao desenho e 
escrita nos dispositivos (tela, impressora etc). . 
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MORICONS.DLL - Esta é fornecida com o Windows 3.1 e 
possui apenas ícones, que podem ser acessados e copiados 
pelos programas aplicativos. 


Existem muitas outras DLLs do Windows, mas não vamos 
mencionar no momento. 


- ÀS DLLs DOS PROGRAMAS APLICATIVOS: 

Criar e usar DLLs não é um privilégio do Windows. 
Qualquer programa aplicativo pode criar e usar DLLs, e 
muitos o fazem pelas vantagens que já mostramos antes. 
O VISUAL BASIC tem várias DLLs, entre elas : 


VBRUN200.DLL - Rotinas do interpretador RUNTIME do 
VISUAL BASIC 2.0. 


*.VBX - Controles criados pelo usuário. 


O ACCESS possui várias DLLs, sendo a mais importante 
a MSABC100.DLL, que é o interpretador do ACCESS BASIC. 

Infelizmente não podemos criar DLLs em VISUAL BASIC, 
pois ele não é uma linguagem de programação compilada. 
EPA !!! dirá você: “o VISUAL BASIC gera programas EXE !!!”. 
Tem toda razão, o VISUAL BASIC gera programas EXE, mas 
não são códigos de máquina válidos para o Windows, um 
programa VISUAL BASIC executável é um conjunto de 
PSEUDO-NSTRUÇÕES que são interpretadas e executadas 
pelas rotinas que estão na VBRUN200.DLL, por isto você 
deve sempre distribuir esta DLL junto com os seus programas 
executáveis. 

Para criarmos DLLs, precisamos de um compilador “C” 

para o Windows, juntamente com o próprio SDK (System 
Development Kit), embora na documentação do Quick C for 
Windows esteja escrito que com ele pode-se criar DLLs sem 
o SDK. 
"Mesmo não podendo criar DLLs, é possível usar 99 % 
da API à partir do VISUAL BASIC, o que extende o poder 
de fogo desta excelente linguagem de programação. É por 
ai que iremos explorar o Windows, criando poderosos 
softwares sem ter que “enlamearmos” nossos pés no 
lodaçal do “C”... 


FAZENDO HORRORES COM VISUAL BASIC 


É possível usar quase todas as funções da API de dentro 
do VISUAL BASIC. Eu disse QUASE todas, pois algumas 
infelizmente só mesmo usando o “C”. Dentre as que são 
possíveis utilizar, vamos mostrar aqui algumas que dão 
informações sobre o ambiente Windows, o que pode ser 
bastante útil para quem quer fazer software utilitário. 

Para usar rotinas de DLLs dentro dos programas VISUAL 
BASIC, precisamos declarar seu nome, os parâmetros que 
recebe e envia e onde está gravada a rotina. Isto é feito com 
a instrução DECLARE : 


DECLARE (SUB/FUNCTION) <NOME EXT> LIB <NOME LIB> 
(<ARGUMENTOS>) 


RP O cs qfeas . Sa E as . 


o 


do! Aniqndo dinda 





Aprenda Assembler 


Esta é sua chance de aprender uma das mais poderosas 
linguagens de programação à disposição dos usuários de 
microcomputadores compatíveis com o IBM PC. 


Em Assembler você dispõe de acesso total ao microproces- 
sador, às portas lógicas, às placas controladoras, etc. Outras 
vantagens são: código fonte compacto, velocidade total de 
processamento e bibliotecas de rotinas e funções. 


Programar em Assembler é extremamente simples pois com 
pouco mais de 20 instruções você cria qualquer tipo de 
programa. Além disso, você estará usando a linguagem 
preferida das maiores “feras” profissionais de criação de 
software. 


Assembler em 10 lições: 


Ão fazer a inscrição, você recebe todo o material e suporte 
necessário ao aprendizado passo-a-passo e a primeira lição. 
Cada lição é seguida por um teste que, após sua avaliação, dá 
prosseguimento às outras etapas. É um verdadeiro curso orien- 
tado à distância. 


Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI 


sem sair de casa 


ao completar 0 curso, você terá à sua disposição o seguinte 
material: 


* Compilador para a linguagem Assembler; 

- Editor de fontes PRO KIT topline e GRAPHOS III; 

« Biblioteca de rotinas básicas para entrada de dados, 
impressão no vídeo, gravação de arquivos, criação de 
janelas, impressão de shapes e números, etc. 


Complemento VGA: 


Para os usuários que pretendem estar em dia com as novas 
tendências de interfaces gráficas, a PRO KIT está oferecendo 
um complemento (fornecido junto com o curso) dedicado ex- 
clusivamente à programação para placas VGA. 


São rotinas e funções para acesso direto à memória de vídeo, 
impressão, suporte total para mouse, janelas, botões funcionais, 
shapes, telas, etc. 


Não fique fora do fantástico mundo da programação em 
Assembler e faça agora mesmo sua inscrição. 


Iniciativa: HIT RT 





L] Assembler em 10 lições............ssesses US$ 50 

L] Complemento VGA... ieseesssmseseeseses US$ 35 

Nome: 

Endereço: 

CEP. Cidade: UF: 
Data: TotalCR$ Cheque: Banco: 
Equipamento: 


Transforme o valor em dólar para cruzeiros reais pela cotação do dólar turismo do dia do pedido. Envie cheque nominal à PRO KIT Informática 


e Editora Ltda - Caixa Postal 108.046 - CEP 24121-970 - Niterói - RJ 


AS ENTRANHAS DO WINDOWS 


Onde: 

NOME EXT = Nome da rotina dentro da DLL. 
NOME LIB = Nome da DLL. 

ARGUMENTOS = Aquilo que ela recebe. 


Se for uma function, precisamos declarar o que ela 
retorna, isto pode ser feito de duas maneiras. À primeira é 
indicar no próprio nome da função e a outra é indicar após 
os argumentos. Veja um exemplo de função que retorna um 
valor inteiro: 


DECLARE FUNCTION RETVAL LIB “TESTE.DLL” (VALOR AS 
INTEGER) AS INTEGER 

ou 

DECLARE FUNCTION RETVAL% LIB “TESTE.DLL” (VALOR AS 
INTEGER) 


Ambas estão corretas. No primeiro caso indica-se o tipo 
de dado que irá retomar logo após a declaração dos 
parâmetros. No Segundo indica-se isto no sufixo do nome da 
função (RETVALY), pois o “%” significa INTEIRO. 

Para efeito deste artigo, usaremos a segunda opção, 
lembrando que caso deseje pode utilizar qualquer forma. 


PROGRAMA EXEMPLO: INFORMAÇÕES DO 
AMBIENTE 


Na DiL “KERNEL”, como vimos, estão as rotinas 
operacionais de baixo nível. E lã que encontramos 2 funções 


RAIS 


FAÇA JÁ O SEU PEDIDO ! 


031-496-0640 


AV. XANGRELA, 75 - C125 - BRAÚNAS 


BELO HORIZONTE - MG 
CEP: 31.365-640 


PREÇO POR DISCO (INCLUSO) 


360 DD CR$ 185,00 
1.20 HD CR$ 305,00 
1.44 HD CR$ 340,00 
OBS: PREÇOS VÁLIDOS ATÉ 28/10/93 


bastante interessantes, que podem permitir ao seu programa 
saber em qual ambiente está sendo executado. São elas: 
GetWinFlags& e GetVersion&:, ambas não recebem parâmetro 
algum e retornam um valor inteiro longo (por isto o sufixo 


“&). 


- GetWinFlags& 


Esta função retorna um valor INTEIRO LONGO (32 bits / 
4 bytes), que contêm vários FLAGS (bits indicando certas 
condições). Para evitar longas discussões binárias, para 
saber se um certo flag está ativado, basta fazer um “AND” 
lógico entre o campo FLAG e um certo valor hexadecimal, por 


exemplo: 


PMODE (Modo de Operação Protegido) : &H1 
CPU286 (CPU intel 80.286) : &H2 
CPU386 (CPU intel 80.386) : &H4 
CPU486 (CPU intel 80.486) : &H8 


STANDARD (Modo Standard) : &H10 
ENHANCED (Modo Enhanced) : &H20 
COPROCESSADOR (80.X87) : &H400 


Para saber se o Windows está em modo ENHANCED, 


basta o seguinte IF: 


If GetWinFlags&() And &H20 then ... 


- GetVersion& 


LANÇAMENTOS 


AVBB - HARRIER ASSAULT 02/HD 
NIGEL MANSELL O2HD 
THE LEGACY O7MD 
WING COMMANDER ACADEMY 04/HD 
BETRAYAL AT KRONDOR 

SYNDICATE 

MIG 29 FOR FALCON 3.0 

SPACE HULK 

SVGA AIR WARRIOR 

LANDS OF LORE 

FLIGHT SIMULATOR 5.0 

DARK SIDE OF XEEN 

RINGWORLD 

ORIGIN SCREEN SAVER 

COMANCHE MISSIONS 

THE LOST VIKINGS 

B ALDRIN RACE IN TO SPACE 


X-MING - MISSION 

TORNADO 

STREET FIGHTER || 

JUMP JET HARRIER ASSAULT 
TERMINATOR 2029 
UNLIMITED ADVENTURES 
ULTIMA UNDERWORLD 2 
CHESSMANIAC 5 BILLION 1 
CARMEN SANDIEGO IN SPACE 
ULTIMA 7 - SERPENT ISLE 
COBRA MISSION 

STUNT ISLAND 

MAGIC CANDLE III 

HOME ALONE 2 

WEEN THE PROPHECY 

ROME PATHWAY TO POWER 
EYE OF THE BEHOLDER Hi 
PRINCE OF PERCIA Ji 


FER Elsuarenouss TEL. 031-496-6840 


FREDDY PHARKA'S FRONTIER 
WAR IN THE GULF 

STAR CONTROL Il 

SHADOW OF THE COMET 
X-WING 

ULTRABOTS 

EL FISH 

AMBERSTAR 

GOBLIINS Il 

STRIKE COMMANDER 
DAUGHTER OF SERPENTS 
HUMANS 

FLASHBACK 

VEIL OF DARKNESS 

EPIC 

CHALLENGE OF FIVE REALMS 
SPECIAL FORCES 

T.I.M. THE INCREDIBLE MACHINE 
EMPIRE DE LUXE 

LEMMINGS TRIBES 

FREE DC 

AMAZON 

RETURN OF THE PHANTON 
HISTORY LINE 1914-1918 
WAXWORKS 

ROBOSPORTS 

CRUSADERS OF DARK SAVANT 
MANIAC MANSION II 

MICKEY FOLLOW. THE READER 
ZOOKEEPER 

BATTLES OF DESTINY 
SIMLIFE 

WORLD CIRCUIT - Ff GP 
PINBALL FOR WINDOWS 
DINOSSAUR ADVENTURE 
BEAT THE HOUSE 


PIRATES GOLD 
E MUITO MAIS PARA VOCÊ! 





MONTE SEU PRÓPRIO AT 286, 386 OU 486 
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486) 
CONSERTE E CONSERVE VOCÊ MESMO SEU PC 
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC... 


Com os livros do Eng. LAÉRCIO VASCONCELOS 


EL) COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 
AGORA VOCÊ JÁ PODE COMPRAR ESTE LIVRO NAS TRÊS MAIORES LIVRARIAS 
DE INFORMÁTICA DE SÃO PAULO: BOOKWARE, LITEC E CULTURA. 

ESTAMOS CADASTRANDO LIVRARIAS E REVENDAS EM TODO O BRASIL. 


Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Detalhes sobre fontes e gabinetes. Instalação elétrica: fitros de linha, NO-BREAKS, | | 
estabilizadores, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de vídeo e monitores CGA, HERCULES, EGA, VGA e SUPER VGA. Como escolher um bom monitor 
e uma boa placa de vídeo. Placas MULTI-VO, IOSA, UDG e IDEPLUS. Placas de CPU, expansão de memória, instalação de memória CACHE, SHADOW RAM, 
tudo sobre SETUP e STRAPS, análise de desempenho, como aumentar a performanos do WINCHESTER, conversão de XT em AT, conversão de 286 em 386 e | | 
486, uso da memória ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalação de coprocessador arkmético, instalação de WINCHESTER, dicas para compras, instalação de | ; 
MOUSE, MODEMIFAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc. etc. etc... 


E CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT 


200 páginas, 104 ilustrações. Evite gastos com manutenção Ill 
1 


à pla-cas, limpeza 
paralelas, monitor. Os cuidados que você deve ter com o seu WINCHESTER. | ; 
o computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE DIAGNÓSTICO. Aprenda a cuidar do 


EA IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE 


230 páginas e uma centena de DICAS para você usar melhor seu PC III 
Você nunca viu tantas informações úteis sobre SOFTWARE em um único livro. A é encontrada 
» resultando em maior velocidade, 


seu produtividade, segurança e Pepper : Cópia 
disquetes protegidos, como como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMÓRIA ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS, 
HMA, el arquivos, recuperação de discos formatados e de apagados, programas gráficos, como proteger o computador a nível de 
software, como medir a da CPU, do WINCHESTER e da placa de vídeo, comandos úteis do DOS, como criar da melhor forma seus | | 
de outras dicas. Mesmo se você é um principiante, aprenda a usar as técnicas empregadas pelos | | 








EÉ & SOFTWARE DE DOMÍNIO PÚBLICO E SHAREWARE 


SOLICITE NOSSO CATÁLOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS: 
todos reduz o tamanho € o custo para os clientes. 













cobramos por apenas um único disco de 360 kB com os três programas juntos. 


Indique os livros desejados: Recorte, preencha e envie para: 
( ) Estou enviando cheque nominal ao autor, Laércio Vasconcelos LAÉRCIO VASCONCELOS 
( ) Desejo receber o catálogo de programas CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ 


Preços válidos para OUTUBRO/93: Nome: 







Endereço: 
COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( )CR$3.750,00 Cidade: CEP: 
CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT * ( )CR$256000 Telefone: 






IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE ( )CR$2720,00 Para sua segurança, envie em carta registrada | 
LAÉRCIO VASCONCELOS COMPUTAÇÃO LTDA. Av. Rio Branco, 166/2812 Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1672, 262-6202 FAX (021) 220-8267 
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igura 3 - Formulânio do Programa exemplo 


Esta função retoma a versão do DOS e a do Windows em 
um valor Inteiro Longo (4 bytes). Nos bytes mais altos (os 
primeiros) vem a versão do DOS (o primeiro contém a parte 
fracionária e o segundo a parte inteira). Nos bytes mais 
baixos (os últimos) vem a versão do WINDOWS (o primeiro 
a parte fracionária e o segundo a parte inteira). 

Os cálculos para se obter os números de versão foram 
feitos de 2 modos, para você saber como deve proceder. No 
caso do DOS fizemos em partes, no do WINDOWS fizemos 
direto. À escolha é sua. 

O Trecho do programa está impresso no formato TEXTO 
do VISUAL BASIC 2.0. Se você possui VISUAL BASIC 1.0, 
crie um formulário como o da figura 3 e use os parâmetros 
da listagem (formulário) para ajustar as propriedades. Se 
está usando o VB 2.0, digite a parte relativa ao formulário 
em um arquivo e a parte relativa ao código em outro, abra 
um novo projeto e use o comando ADD FILE para adicionar 
o formulário (use extensão .FRM) e o arquivo (use 
extensão .BAS). 

O Programa é muito simples. Na seção de DECLARAÇÕES 
do formulário ele define as 2 funções da LIB KERNEL. No 
evento de carga do formulário (form load) ele chama as 
funções e coloca resultado nos Labels que estão inseridos 
nas molduras da tela. O Botão só serve para encerrar o 
programa. Na figura 3 temos o exemplo deste programa 
rodando. 


PARTE RELATIVA AO FORMULÁRIO: 


VERSION 2.00 
Begin Form Fomi o 
Caption = “Informações do Ambiente” 
Height = 3630 
Left = 1740 
LinkTopic = “Form1” 
ScaleHeight = 3225 
ScaleWidth = 6105 
Top = 1770 
Width = 6225 
Begin CommandButton Comimandi 
Caption = “OK” 
Height = 495 
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AS ENTRANHAS DO WINDOWS 


Left = 0 2280 
Tabindex = 4 
Top = 2400 
Width = 1455 
End 
Begin Frame Frame4 
Caption = “Versão do DOS” 
Height = 615 
Left = 3240 
Tabindex = 3 
Top = 1080 
Width = 2655 
Begin Label Label4 
Alignment = 2 Center 
Caption = “Label4” 
Height = 255 
Left = 360 
Tabindex = 8 
Top = 240 
Width = 1935 
End 
End 
Begin Frame Frame3 
Caption = “Versão do Windows” 
Height = 615 
- Left = 240 
Tabindex = 2 
Top = 41080 
Width = 2775 
Begin Label Label3 
Alignment = 2 Center 
Caption = “Label3” 
Height = 255 
Left = 480 
Tabindex = 7 
Top = 240 
Width = 1695 
End 
End 
Begin Frame Frame2 
Caption = “Modo de Operação WINDOWS” 
Height = 615 
Left = 2160 
Tabindex = 1 
Top = 240 
Width = 3735 
Begin Label Label2 º 
Alignment = 2 Center 
Caption = “Label2” 
Height = 255 
Left = 120 
Tabindex. = 6 
Top = 240 
Width == 3495 
End 
End 


Begin Frame Frame1 
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Caption = “cpu” End | 
Height = 615 End Sub | 
Left - 240 | | 
Tabindex = (0) Sub Form Load () 
| Top = 240 *** Inteiro Longo que receber os Flags do Windows *** | 
| Width = 1575 Dim FWindows& | 
Begin Label Label1 
| Alignment = 2 Center *** Inteiro Longo que receber a Versão *** | 
| Caption = “Label1” Dim FVers& | 
7 Height = 255 Dim Vers% | 
Left = 360 | | 
Tabindex = 5 | *** Constantes para operaoes binárias *** 
Top = 240 Const CPU 286 = &H2 
Width | = 855 Const CPU 386 = &H4 
End Const CPU 486 = &H8 
End Const WIN STANDARD = &H10 
End | Const WIN ENHANCED = &H20 
PARTE RELATIVA AO CÓDIGO: *** Obtém os flags do Windows *** 
CPUS = "" | 
*** Função para saber informações do Windows *** OPERS$ = “” | 


Declare Function GetWinFlags& Lib “Kemel” () 


; FWindows& = GetWinFlags&() 
*** Função para saber a versão do Windows e do DOS *** 


Declare Function GetVersion& Lib “Kemel” () If FWindows& And CPU 286 Then € 
CPU$ = “80286” | 
Sub Commandi Click () Elself FWindows& And CPU 386 Then | 


sis SONO ILW =. (6/8] 


SHAREWARE & CIA - Os melhores programas de Shareware . 
e Dominio Publico para PC. São vários programas reunidos 
em super pacotes, muito mais programas por revista. Aqui 
você encontra o programa que estava procurando. 
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S&C GAMES - Os melhores jogos do mercado selecionados 
para seu divertimento. Para CGA e VGA 


necrdçem de Rol 





que 
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WARI 


crepes 


S&C SOUND - Escute as músicas do Commodore Amiga no 
seu PC. Várias músicas por pacote. Todos os pacote 


acompanham programa Modplay. Não necessita de 
placa de som. 


cepas pa 


SHAREWARE & CIA 





Preço por edição: Cr$ 1.500,00 até 15/11/93. 
Cr$ 2.000,00 até 15/12/93. 


0ES.: Cada pacote contên 01 disco 1.2 Mb. Promoção: Na compra acima de cinco revistas você ganha uma gratis. 
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Para receber suas revistas, ij 
basta preencher o cupon 
ao lado e enviar junto com 
cheque nominal ou Vale 
postal em nome de Djalma 
Gomes Santos, para: 


SHAREWARE & CIA 
Rua Comendador Pinto, 483/A 
Campinho - Rio de Janeiro - RJ 
CEP 21341-000 
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AS ENTRANHAS DO WINDOWS 


CPU$ = “80386” 
Elself FWindows& And CPU 486 Then 
CPU$ = “80486” 
Else 
CPU$ = “PENTIUM ?º 
End If 
If FWindows& And WIN STANDARD Then 
OPER$ = “Modo Standard (286)” 
Elself FWindows& And WIN ENHANCED Then 
OPER$ = “Modo 386 Enhanced” 
Else 
OPER$ = “Modo Real (só Windows 3.0)” 
End If 
k* Obtém versões do DOS e do Windows *** 
VERDOS$ = “” 
VD1% = O 
VD2% = O 
VERWIN$ = “” 


FVers& = GetVersion&() 
Vers% = Clnt(FVers& / &H10000) 


VD1% = Vers% / 256 
VD2% = Vers% And &HFF 


SoedAdia 


SISTEMA DE CÁLCULO 
ESTRUTURAL Versão 1.14 


Vigas retangulares, lajes (método 


de Marcus) e pré-moldadas, pilares 

centrados não-esbeltos, sapatas 
centradas, escadas, (todos com armadura) e treliças (metálicas ou 
não). ATENÇÃO: o sistema NÃO traça os diagramas. US$ 25.00 


CONSULTÓRIO MÉDICO Versão 1.0 
Cadastro completo de clientes/pacientes, com campos 


para 
registro de todas as consultas/intemações, ciclo evolutivo do 
tratamento, histórico médico, medicamentos receitados, datas 


de consultas/internações, etc. US$ 25.00 
HOME BIBLIO 


Controle completo de biblioteca Cadastra livros, revistas, etc. 
Listagens/Consultas por assunto, autor, editora, etc. com campos 


para comentários. Super completo. US$12.50 


OUTROS SISTEMAS: 


Contas a Receber US$ 25.00 - Contas a Pagar US$ 25.00 - Controle 


de Estoque US$ 25.00 - Lista de Preços US$ 25.00 
OS SISTEMAS ABAIXO PODEM SER 
MULTIEMPRESAS: (Acrescentar US$ 5.00) 


ão Monetária Mensal US$ 35.00 - Folha de Pagamento Mensal 
US$ 30.00 - Livros Fiscais US$ 30.00 - Sistema de Contabilidade 


CAPETA (Clone de Software Ltda.) US$ 50.00 





VERDOS$ = Str$(VD1%) + “.” + Str$(VD2%) 


Vers% = Clint(FVers& And &HFFFF&) 
VERWINS$ = Str$(Vers% And &HFFP) + “.” + Str$(Cint(Vers% / 
256)) 


“++ Move para os Labels da tela *** 
Label1.Caption = CPU$ 
Label2.Caption = OPER$ 
Label3.Caption = VERWIN$ | 
Label4.Caption = VERDOS$ 


End Sub 


Bem, por enquanto é só. Expliquei o que são DLLs, e 
quais são as principais. Vimos também como acessar 
funções do Windows e como ver parâmetros do sistema. Na 
próxima edição veremos outros detalhes e mais um programa 
utilitário. 

Escreva para cá trazendo suas dúvidas e contribuições. 
Um Abraço. 


mm] CiEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista de Sistemas 
E Sênior. 


Horário de atendimento de segunda a sexta-feira: 
Manhã: das 9:30 às 11:30 - Tarde: das 13:30 às 18:00 
FONES: (054) 381-2457 (Com.) e 381-1691 (Res.) 
FAX: (054) 381-2668 (Horário comercial) 


CONTROLE DE ANDAMENTO DE 
PROCESSOS Versão 1.0 
Cadastro do autore réu, tpode causae ação, comarca, 
andamentono fórum. Datade pagamentos, audiências, 
leilões, distribuição, remessa ao tribunal, julgamento. 
Com campo para observações, etc. US$ 25.00 


CONTROLE DE VÍDEO LOCADORA 


Controle completo de Vídeo Locadoras com cadastro de clientes, 
filmes. Controla data de devolução, faz reserva de filmes. Com conta 
corrente dos clientes. Faz balancete dos recebimentos diário ou 
mensal. Super completo. US$ 50.00 


SERIE HOME VERSÕES 1.0 

US$ 12.50 CADA (Dólar Turismo) 

HOME GAME Cadastro de cartuchos de video-game. 

HOME MAIL Mala direta com cadastro ab o completo. 
HOME MUSIC Cadstro de CD, LP e K/7 que você poss 

HOME RADIO Para radioamadores. Controle completo de so e QSL. 
HOME SOFT Cadastro de sooftware que você possui. 

HOME VIDEO Cadastro de video/fiimes assistidos ou não. 


REQUISITOS MÍNIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 640 Kb, 
CGA, DD 5 1/4, Winchester e Impressora (opcional). 


Para pedidos converta o valor em US$ pelo dólar turismo venda do dia e envie cheque 
nominal cruzado ou vale posta! para DAGOBERTO LARA DIAS Trav. Frei Clemente, 

s/nº » Centro - 99300-00 - Soledade - RS. Ou faça depósito na Conta nº 11.548-7 da 
Agência nº 0490-1 (Soledade-RS) do Banco do Brasil S/A. Envie xerox do depósito 
junto com seus dados completos e relação dos programas adquiridos ou telefone 
informando-nos o valor depositado e seus dados. 


REVENDA PARA REGIÃO NORTE: COLITEC Rua Acre. 102 Li.9 - Vieralves - Manaus - AM - Fone (092)233-8344 
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Quem quer ficar "por dentro” da Além disso a revista Micro 
informática nacional não pode Sistemas é a única publicação que 
deixar de ler Micro Sistemas. tem um espaço dedicado ao 


Sempre atenta aos acontecimentos Shareware e à mídia magnética. 
e tendências, Micro Sistemas é a Publica ainda mensalmente a 


revista que mais reflete o que seção Pesquisa onde os leitores 
acontece no mercado brasileiro. |. apontam os programas mais 

Feita por brasileiros e para usados dentre jogos, aplicativos e 
brasileiros, Micro Sistemas traz utilitários além das marcas de 
sempre em suas páginas os disquetes mais confiáveis. 
assuntos mais quentes do Por tudo isso você não pode deixar 


momento, programas em diversas | de ler Micro Sistemas. Não perca 
linguagens, rotinas, livros, cartas mais tempo! Garanta mensalmente 
doe leitores, etc. o seu exemplar fazendo uma 








PQ assinatura anual de MICRO 
A SISTEMAS por apenas: 
Mt AS SIN AS CR$ 5.640,00 - À vista 


CRS 6.780,00 - Cheque para 30 dias 








ATiEditora S/A. | Es: "Nel nina 
Rio de Janeiro - RJ APIS ES SEGEERARO no 
CEP 20230-900 É ; 


CAPA 











A Importância do Check-Up 


Faca um check-up de hardware no seu computador 


Laércio Vasconcelos 
EEE: 


Assim como ocorre com os seres humanos, os 
computadores podem apresentar problemas de mau 
funcionamento. Emcertos casos, o problema é logo percebido 
e as devidas providências podem ser tomadas (o ser 
humano vai ao médico e o computador vai para a manutenção 
corretiva). 

Entretanto, em muitos outros casos, o problema não é 
percebido de imediato. O ser humano pode portar algum tipo 
de enfermidade durante vários meses ou até mesmo anos. 
O computador pode estar com um componente ou módulo 
defeituoso e mesmo assim continuaroperando normalmente, 
provavelmente devido ao fato do usuário não estar ativando 
funções que fazem uso do módulo defeituoso. O usuário 
pode perceber o defeito dias, semanas ou até meses 
depois. Quando isso acontece, possivelmente seus dados 
estarão com uma confiabilidade duvidosa. Algumas vezes o 
usuário só percebe o problema quando tenta instalar um 
novo software ou um novo módulo de hardware. Fica 
pensando que está fazendo algo errado durante ainstalação, 
ou que o programa está com alguma incompatibilidade com 
o seu computador, ou que o módulo de hardware que está 
sendo instalado está defeituoso. Na verdade, pode não ser 
nada disso. Pode ser um defeito já existente, manifestando- 
se pela primeira vez. 

Uma forma de evitar este tipo de transtorno é fazendo 
periodicamente um CHECIK-UP de hardware no computador. 
Veremos neste artigo como realizar um CHECK-UP de 
hardware atravês de um dos programas mais usados para 
este fim: o CHECKIT. | 

O CHECKUP de hardware é tão importante que todo 
computador realiza no instante em que é ligado ou ressetado 
uma espécie de teste automático. Esse teste é chamado de 
AUTO-TESTE. Em inglês é muito comum usar para esse teste 
o termo P.0.S.T. (Poweron Self Test). No autoteste são 
verificadas algumas das funções vitais da placa de CPU, da 
memória, do teclado e de algumas interfaces. Apesar desse 
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teste ser rápido e simplificado, muitas vezes é suficiente 
para detectar defeitos no hardware. Entretanto, na maioria 
das vezes, o P.0.S.T não é suficientemente rigoroso para 
detectar todos os erros possíveis. Daí surge a necessidade 
do uso de programas mais elaborados como o CHECKIT. 


O QUE DEVE SER CHECADO 


Para que um microcomputador funcione corretamente, 
todos os seus módulos devem estar em perfeitas condições. 
Entretanto, alguns módulos são mais importantes que 
outros. Por exemplo, em um computador com dois drives e 
umwinchester, um eventual defeito no drive “B” praticamente 
não chegará a comprometer o bom funcionamento do 
sistema. Já um defeito no winchester pode tomar o 
computador praticamente inútil enquanto não for solucionado. 
À seguir apresentamos uma lista de vários módulos do 
computador divididos em três categorias, de acordo com o 
grau de importância: 


Importância máxima: Placa de CPU 

Placas de interface 

Winchester 

Teclado 

Monitor 

Drives 

Mouse 

impressora 

Placas especiais: MODEM/FAX, 
Placa de SOM, etc. 


Importância média: 


Importância menor: 


Ão ser executado, o CHECKIT apresenta a tela que pode 
ser vista na figura 1. Usam-se as setas esquerda e direita 
para selecionar entre os diversos menus: SYSINFO, TESTS, 
BENCHMARKS, TOOLS, SETUP e EXIT). Uma vez selecionado 
um menu, usam-se as setas para cima e para baixo para 
selecionar o opção desejada do menu selecionado. Por 
exemplo, no menu SYSINFO podem ser usadas as opções: 
CONFIGURATION, MEMORY MAP, INTERRUPTS, CMOS TABLE 
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e DEVICE DRIVERS. Uma opção importantíssima é a CON- 
FGURATION, que mostra a configuração de hardware do 
sistema. Todo usuário deve conhecer a configuração de 
hardware do seu computador. À figura 2 mostra o aspecto 
da configuração apresentada pelo CHECKIT. 

Durante qualquer ponto da operação do CHECKIT, o 
usuário pode teclar F1 para obter um “help on line”, ou teclar 
ESC para cancelar o teste em curso. 

Atelade configuração apresentada pelo CHECKIT mostra 
algumas informações importantes sobre os equipamentos 
e softwares instalados no computador. Vejamos uma breve 
explicação dessas informações: 


DOS VERSION: Versão do sistema operacional em uso. No 
nosso exemplo, usamos o MS-DOS versão 6.0 


ROM BIOS: Indica o fabricante do software conhecido como 
BIOS (Basic Input Output System) gravado em uma memória 
ROM existente na placa de CPU. No nosso caso é usado o 
BIOS da AMI (American Megatrends, Inc.). 


EMS VERSION: Caso esteja sendo usado um programa 
gerenciador de MEMÓRIA EXPANDIDA (EMS), é apresentada 


CheckJlt 3.0 a 


= Conf iguration Information 





Figura 1 - Tela principal do CHECKIT 


aquia suaversão. Atualmente a versão 
4.0 é a mais comum. 


BIOS DATE: Indica a data de fabricação 
do BIOS. Normalmente essainformação 
é de pouca importância. Um computador 
novo normalmente utiliza um BIOS com 
no máximo 3 anos de idade. À princípio 
não existe nenhum problema com a 
utilização de versões antigas de BIOS. 


PROCESSOR TYPE: Aqui é indicado o 
microprocessador em uso. No nosso 
4 exemplo é usado um 386DX. Observe 
ara 4 | que o CHECKIT não faz nenhuma 
| - distinção entre 386SX e 386DX. Outras 
indicações (A2Z0 ACTIVE e PROTECTED) 
são mostradas quando existe um 
gerenciador de memória XMS ou EMS em uso (HIMEM.SYS 
e EMM386.EXE). 


MATH COPROCESSOR: Indica se o computador possui ou 
não um coprocessador aritmético instalado. 


BASE MEMORY: Inidica a quantidade de MEMÓRIA BÁSICA 
ou CONVENCIONAL, que normalmente é 640 kB. 


EXTENDED MEMORY: Indica a quantidade de MEMÓRIA 
ESTENDIDA, que é toda aquela que ultrapassa a barreira de 
4 MB. Em geral, a quantidade de MEMÓRIA ESTENDIDA é 
calculada subtraindo-se 1024 kB da quantidade de memória 
total. Por exemplo, o computador usado nesse teste possui 
8 MB (8192 kB). Se calcularmos 8192 kB - 1024 kB 
encontraremos exatamente os 7168 kB indicados na figura 
2. Entretanto, alguns computadores têm a capacidade de 
fazer com que uma área de 256 kB ou até de 384 kB seja 
realocada da faixa de endereços entre 640 kB e 1024 kB 
para o final da memória, o que contribui para um aumento 
da quantidade de MEMÓRIA ESTENDIDA. 


EXPANDED MEMORY: Um programa chamado GE- 
RENCIADOR DE MEMÓRIA EXPANDIDA 
(No MS-DOS versões 5.0 6.0 é usado 
o programa EMM386.EXE) é capaz de 


| Sys Inf'n Tests Benchmarks Toals SE Exit | 


DOS Vers ton: 
ROM BIOS: 


Processor Type: 
Math Coprocessor : 
Base Menorty: 
Extended Menory: 
EXPANDed Memory: 


Video Adapter: 
Video fiddress: 
Hard Drive(s): 
Floppy Drive(s): 
Clock/Ca lendar : 
Parallel Port(s): 
Serial PortCs): 
Mouse: 


6.00 
MI 


EMS Version: 4.0 
BIDOS Datc: 06/06/92 


80386 AT Machine (AZO fctivc) (Protected) 


Not Present 

640K 

7168K ; 

1194K at segment E000h 


Available: 5309k 
Available: OK 
Available: BOOK 


(384K of EMS menory is allocated as Base Menory) 


UGA 
AQOOh 
Drive O (C:) = Z45M 


A:.2NC54'D), B:1.44MC3Z'D 


CMOS Clock 
LPT1=378h 

C0OM1=3F8h, COMZ2=-2F8h 
2 Button(s) 


EGA Switches: 0110 


Video RAM Size: Z56b/512K 


Joystick(s): 1 


FZ — Copy to Activity Log 5 ESC - Cancel E 
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Figura 2 - Configuração de hardware apresentada pelo CHECKIT 


usar uma parte da MEMÓRIA 
ESTENDIDA como EXPANDIDA (EMS). 
No nosso exemplo foi reservada pelo 
usuário uma área de 1024 kB para ser 
usada como MEMÓRIA EXPANDIDA. 

A configuração de memória dos PCs é 
muito complexa. Existe a memória 
CONVENCIONAL, ESTENDIDA, EXPAN- 
DIDA (EMS), XMS, UMB e HMA. Mais 
adiante veremos comotestar amemáória 


“sem passar portodaessa complicação. 


VIDEO ADAPTER, VIDEO ADDRESS e 
VIDEO RAM SIZE: Aqui são indicados 
o tipo de placa de vídeo existente no 
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computador, o endereço e o tamanho da memória de vídeo 
ocupado por esta placa. As possibilidades são as 
apresentadas na tabela que se segue: 


Placa Video Video Video RAM size 
adapter address 

CGA CGA B800 16 kB 

HERCULES MDA B0O0O0O 4 kB 

MDA MDA BOOO 4 kB 

EGA EGA AÃOOO 128, 256 ou 512 kB 

VGA VGA. AOOO 256 ou 512 kB 

SVGA VGA AOOO 256 ou 512 kB 


Observe que o CHECKIT não faz distinção entre VGA e SUPER 
VGA. Na verdade VGA é um padrão de placa de vídeo, e 
SUPER VGA é um tipo de placa que segue o padrão VGA e 
ainda tem modos gráficos adicionais, com mais cores e 
maior resolução. O CHECKIT também não é capaz de 
reconhecer a quantidade real de memória de vídeo existente 
em uma placa SVGA, devido à despadronização de hardware 
que ocorre com essas placas. O usuário não deve ficar 
alarmado com uma indicação incorreta na quantidade de 
memória de vídeo apresentada pelo CHECKIT quando 
operando com placas SVGA. O mesmo ocorre com placas de 
vídeo HERCULES e DUAL. As placas de vídeo oficiais da IBM 
são a CGA, com uma memória de 16 kB, e a MDA (obsoleta), 
com apenas 4 kB. Placas de vídeo HERCULES podem 
possuir memórias de 32 ou 64 kB, mas também não é 
reconhecida pelo CHECKIT, devido à despadronização de 
hardware que ocorre nessas placas. Também não é nada 
que deva deixar o usuário preocupado. 


HARD DRIVES: Aqui são indicados os discos winchesters 
instalados no computador. O CHECKIT considera os DRIVES 
FÍSICOS, e não os DRIVES LÓGICOS. Por exemplo, um 
winchester de 130 MB dividido com €: (80 MB) e D: (50 MB) 
será mostrado como C: 130 MB. 


FLOPPY DRIVES: São indicados os drives de disquete 
instalados. 


CLOCK/CALENDAR: Nas placas de CPU AT existe um chip 
conhecido como “CMOS” onde fica localizado um relógio 
permanente, alimentado por uma bateria. Em XTs o relógio 
permanente fica localizado na placa MULTII/O, mas como 
trata-se de um dispositivo fora do padrão, normalmente não 
é reconhecido pelo CHECKIT. 


PARALLEL PORTS: Aqui são indicados os endereços das 
portas paralelas, ou seja, as interfaces onde são conectadas 
as impressoras. Um PC pode possuir até 3 portas paralelas, 
chamadas de LPT1, LPT2 e LPT3, ou pelos seus endereços 
de |/O, que são 3BC, 3/8e 287. 


SERIAL PORTS: Aqui são indicadas as portas seriais 
instaladas no computador. São chamadas pelos nomes 
COM14, COM2, COM3 e COMA, ou então pelos seus endereços 
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de 1/O, que são 3F8, 2F8, 3E8 e 2E8. 


MOUSE: Indica se o computador possui um MOUSE. O 
CHECKIT só reconhece o MOUSE se seu DRIVER estiver 
instalado. Esse DRIVE é um programa ativado no arquivo 
CONFIG.SYS ou pelo AUTOEXEC.BAT. Sem este DRIVER 
nenhum software reconhece a presença do MOUSE. O 
CHECKIT ainda indica se o MOUSE está operando com dois 
outrês botões. Quase todos os modelos de MOUSE hoje em 
dia possuemtrês botões, mas ao operar no chamado MODO 
MICROSOFT, apenas dois botões são usados. 


A FORMA CORRETA DE EXECUTAR O CHECKIT 


Como vimos, o CHECKIT apresenta um relatório sobre a 
configuração de hardware do computador, inclusive indicando 
adistribuição da memória. Os testes de hardware executados 
pelo CHECKIT podem ter os resultados mascarados devido 
ao uso de programas residentes. Em alguns casos de uso 
indevido o CHECKIT pode até mesmo fazer o computador 
“travar”. Algumas formas erradas de executar o CHECKIT 
são: 


- Executar um BOOT pelo winchester e depois chamar o 
CHECKIT 

- Executar o CHECKIT a partir do WINDOWS 

- Testar a memória com a memória CACHE HABILITADA 


Para usar corretamente o CHECKIT, inicialmente deve ser 
preparado um disquete com o BOOT do sistema operacional 
em uso. Esta operação é realizada através do comando: 


FORMAT A:/S/U 


Depois disso devem ser gravados neste disquete os arquivos 
que compõem o CHECKIT. Caso esteja sendo usado um 
disquete de 1.2 MB ou 1.44 MB, haverá espaço suficiente. 
Caso estejam sendo usados discos de 360 kB, serão 
necessários mais dois disquetes para gravar o CHECKIT 
completo. Aconselha-se neste caso a usar a seguinte 
distribuição: 

DISCO 1: BOOT 

DISCO 2: Arquivo CHECKIT.EXE 

DISCO 3: Gravar os outros arquivos que compõem o 
CHECKIT. 


Para usar o CHECKIT com disquetes de 360 kB, será 
necessário executar o BOOT como DISCO 1, colocar o DISCO 
2 para chamar o CHECKIT e colocar, quando requisitado, o 
DISCO 3 para que o CHECKIT possa fazer os acessos aos 
seus diversos módulo e ao seu HELP. 

É interessante colocar junto com o BOOT o programa 
usado para ativar o MOUSE, conhecido como MOUSE 
DRIVER. Para que o CHECKIT teste o MOUSE, este DRIVER 
deve ser antes executado. 

Uma vez que tenha sido preparado o disquete (ou 
disquetes) com o BOOT, o CHECKIT e o MOUSE DRIVER, é 
ainda necessário realizar uma pequena alteração no SETUP 
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A IMPORTÂNCIA DO CHECK-UP 


CMOS. Usaremos o CHECKIT, entre outras coisas, para 
testar a memória. Computadores 386DX e 486 possuem, 
além da memória normal (conhecida como DRAM), uma 
outra memória conhecida como CACHE. Se a MEMÓRIA 
CACHE estiver ativada durante o teste de memória, o 
CHECKIT pensaráã que está testando a DRAM, mas na 
verdade estará testando a CACHE. A MEMÓRIA CACHE tem 
uma confiabilidade muito maior que a da DRAM, e 
praticamente não apresenta defeitos. Já a DRAM é muito 
sensível e seus chips podem apresentar problemas ao longo 
dos anos. Queremos na verdade testar a DRAM. 

Para que isto seja possível devemos ativar o CMOS 
SETUP do AT e desabilitar a MEMÓRIA CACHE. Esta 
operação não é necessária em computadores que não 
usam MEMÓRIA CACHE: XTs, ATs 286€e amaioriados ATs 
3865X. No caso dos ATs 486 e superiores, existem duas 
MEMÓRIAS CACHE: A INTERNA, que fica localizada no 
próprio microprocessador, e a EXTERNA, que é formada 
por chips localizados na placa de CPU. Ambas devem ser 
desabilitadas pelo SETUP para testar corretamente a 
memória DRAM dos ATs 486. 

À próxima etapa é executar o que chamamos de “BOOT 
LIMPO”. Trata-se de um BOOT executado a partir de um 
disquete, sem AUTOEXEC.BAT e sem CONFIG.SYS. Desta 
forma, não estarão presentes os diversos softwares 
residentes que normalmente são usados e que atrapalham 
a análise feita pelos programas testadores de hardware, 





Figura 3 - Menu de testes do CHECKIT 





Figura 4- Teste da placa de CPU 
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como é o caso do CHECKIT. Por isto providenciamos 
previamente um disquete de BOOT com o CHECKIT. Ao ser 
executado desta forma, a CONFIGURAÇÃO DE HARDWARE 
apresentada pelo CHECKIT será ligeiramente mais simples. 
Por exemplo, toda a memória existente será mostrada como 
CONVENCIONAL (640 kB) e como ESTENDIDA. Não haverá 
memória EMS. Também não serã indicada a presença do 
MOUSE, a menos que seu DRIVER seja executado antes do 
CHECKIT. 


O MENU DE TESTES DO CHECKIT 


Na tela principal do CHECKIT, existem diversos menus, 
como indicado nafigura 1. Selecionamos o menu de testes, 
e será mostrada a tela indicada na figura 3. 


TESTES NA PLACA DE CPU 


Comecemos pelo teste mais importante de todos: o teste 
da placa de sistema ou placa de CPU (System Board). Na 
placa de CPU existem, além do microprocessador e da 
memória, diversos circuitos necessários ao seu correto 
funcionamento, como por exemplo, os controladores de 
DMA e os controladores de interrupções. À figura 4 mostra 
os resultados de testes na placa de CPU feitos pelo 
CHECKIT. 

Na figura 4, observamos que os três primeiros testes dizem 
respeito ao próprio microprocessador. No nosso exemplo, 
os três resultaram em sucesso. O quarto teste diz respeito 
ao MODO PROTEGIDO, no qual é feito o acesso à memória 
ESTENDIDA. Os três testes seguintes dizem respeito ao 
coprocessador aritmético. Caso este chip não esteja instalado 
na placa de CPU, esses testes serão pulados. A seguir são 
testados o controlador de DMA e o controlador de 
interrupções. Nos XTs e nos ATs antigos, esses circuitos 
eram formados pelos chips conhecidos como 8237 e 82959. 
Nos ATs modernos, esses circuitos fazem parte dos chips 
VLSI, que englobam praticamente todas as funções da placa 
de CPU, comexceção do microprocessadore das memórias. 

Eventualmente o CHECKIT pode detectar falhas em 
alguns desses testes. Nesse caso, é necessário realizar 
uma manutenção CORRETIVA. Como o presente texto trata 
de manutenção PREVENTIVA, apresentaremos apenas de 
forma resumida o que deve ser feito. A princípio, um erro 
detectado nos quatro primeiros testes deve ser solucionado 
através da substituição do microprocessador. Uma falha 
detectada nos três testes seguintes é solucionada, a 
princípio, através da substituição do coprocessador antmético. 
Uma falha no controlador de DMA é solucionada pela troca 
do chip (ou chips) 8237. Os XTs normalmente possuem um 
8237, enquanto os ATs mais antigos, até 1990, normalmente 
possuem dois chips 8237. ATs modernos possuem seus 
8237 no próprio CHIP VLSI. Neste caso, a única forma de 
solucionar o problema é pela troca do CHIP VLSI, o que 
envolve três problemas sérios: 

a) Qual é o CHIP VLSI com defeito, já que as placas podem 
possuir até 3 deles. 
b) Como obter outro CHIP VLSI para realizar a troca. 
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Figura 5 - Teste do REAL TIME CLOCK do CHECKIT 


c) Como retirar o CHIP VLSI da placa de CPU e colocar outro, 
já que normalmente são soldados. 


Defeitos nos controladores de interrupção requerem atroca 
desses chips. Os XTs possuem um controlador de 
interrupções 8259. ATs antigos usam dois desses chips. 
Nos ATs modemos, os chips 8259 fazem parte dos chips 
VSLI, recaindo no mesmo problema descrito para os chips 
8237. 

Apesar dos chips avulsos como o 8259 e o 823/ serem 
mais fáceis de comprar, os CHIPS VLSI em condições 
normais dificilmente apresentam defeitos. Graças aos 
CHIPS VLSI as placas modemas são mais confiáveis, mais 
baratas, mais rápidas, mais compactas, consomem menos 
corrente e aquecem menos. 

Outros defeitos mais complexos podem ocorrer em uma 
placa de CPU, assim como em qualquer outra placa. Por 
exemplo, um mau contato em um dos SLOTS pode impedir 
o funcionamento de uma placa de expansão. Uma trilha de 
circuito impresso partida pode até mesmo impedir totalmente 
o funcionamento do computador. Nesse caso, seria inclu- 
sive impossível executar o CHECKIT. Não estaríamos então 
pensando em manutenção preventiva, e sim, corretiva, já 
que a existência de um defeito seria facilmente constatada. 
Na manutanção preventiva, o computador 
está, a princípio, funcionando bem, e 

queremos atingir dois objetivos principais: 





um usuário leigo em eletrônica pode perfeitamente realizar 
um CHECIK-UP com o auxílio do CHECKIT, mesmo sem ter 
condições de consertar um defeito eventualmente 
encontrado. Nesse caso, o usuário deveria chamar a 
assistência técnica especializada para sanar o problema. 
Quando isso ocorre, o manutenção preventiva cumpriu o seu 
papel, pois o defeito foi detectado antes de causar danos 
mais sérios aos dados do computador. 

Outro importante teste a ser realizado na placa de CPU é 
aquele indicado no menu de testes como REAL TIME CLOCK 
(RTC). Este circuito é encontrado no chip CMOS das placas 
de CPU AT. Afigura 5 mostras testes que o CHECKIT realiza 
com este circuito. 

Inicialmente o CHECKIT compara a hora indicada no 
RTC com a indicada pelo relógio do DOS, aquele que é. 
acessado pelo comando TIME e pelos diversos programas 
que precisam saber o horário. É normal a existência de 
uma pequena diferença, da ordem de algums segundos, 
entre esses dois relógios. Já as DATAS indicadas pelo 
RTC e pelo relógio do DOS devem ser idênticas, caso 
contrário o CHECKIT apontará um erro. O RTC, além de 
indicar a hora, possui também uma espécie de “alarme”, 
que é um circuito que pode ser programado para gerar 
uma interrupção em uma data e hora pré-estabelecida. 
Esta interrupção pode, por sua vez, ser programada para 
ativar programas ou outros eventos quaisquer. O CHECKIT 
checa se este alarme funciona corretamente. Em caso de 
falha, o usuário não deve ficar “alarmado”, pois isto 
representa apenas um pequeno problema de 
compatibilidade com o AT original da IBM. 


Um último teste é realizado com o RTC, chamado de 
“COMPARE ELAPSED TIME”. É checado se os dois relógios 
funcionam na mesma velocidade. Por exemplo, ao ser 
marcado um tempo de 1 segundo no RTC, o mesmo tempo 
deve ser também transcorrido no relógio do DOS, caso 
contrário, o CHECKIT considerará como uma falha. Muitas 
vezes o RTC apresenta esse tipo de problema devido a falta 
de carga em sua bateria. 


Base Memory 


GDNRENaNaGaaDsaanana<<LRESERVED>> 


a) Fazer com que o computador continue 
funcionando bem, usando. técnicas que 
diminuam a chance da ocorrência de 
defeitos. 

b) Checar se existe algum defeito ainda não 
percebido. 


Como estamos falando de manutenção 
preventiva, o simples fato do CHECHKIT 
indicar a palavra “PASSED” em seus testes 
é um indício de que tudo está correndo 
bem. O fato do CHECKIT apresentar a 
palavra “FAILED” indica que foi detectado 
um defeito, e que o problema agora passa 
aserdamanutenção corretiva. Porexemplo, 


Total: 


Quick Memory Test Only: Y 


640kK Base + 
Testing: 640K Base + 





Figura 6 - Teste de memória do CHECKIT 


649K 


Extended Memory 
DOGCDOANESEGGO 


Test from 1.000M to 8.960N 
(0190000 to O7FFFFF) 


to 


Number of Test Passes: 1 


OK EXPANDed ( 7.625M in all). 
OK EXPANDed ( 7.625M in all). 


?.000M Extended + 
7.000M Extended + 


Run memory test? Y 
Y-Yes N-No C-Change 


ESC-Cancel 
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Memory Test 
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O TESTE DE MEMÓRIA DO CHECKIT 


Vejamos agora um teste impor- 
tantíssimo, que é o teste de memória 
DRAM. Ao ser selecionado “MEMORY” 
no menu de testes, o CHECKIT 
apresentará a tela mostrada na figura 6. 

Será apresentada uma indicação da 
memória instalada no sistema. Pela figura 
podemos ver os 640 kB de meméória 
CONVENCIONAL e 7 MB de memória 
ESTENDIDA. A região de memória 
compreendida entre os endereços 640 kB 
e 1 MB é reservada para as ROMS e 
memória de vídeo. Nesse teste, essa faixa 
de endereços não será testada. 


1 


Total: 


JJ 


640kK Base + 7.000M Extended + 
Testing: 640K Base + 7.000M Extended + | 


Passed Program Buffers 


Passed Base Memory 


Passed Extended Memory 


Not Tested EXPANDed Memory: | 
16M 
Passed 





High Addr Lines 


[DO TO 
on Jem 


Quick Memory 


Test Only: N Number of Test Passes: 1 


OK EXPANDed ( 7.625M in all). 
OK EXPANDed (€ 7.625M in alli). 


Press âny Key to Continue 


O exemplo apresentado na figura 6 Figura 7 - Resultados do teste de memória do CHECKIT 


corresponde aumAT com 8 MB de memória. 

Observe que o CHECKIT pergunta se o usuário quer executar 
o teste e coloca três opções: “Y” (yes), “N” (no), e “C” 
(change). Através da opção, “C” o usuário pode fazer 
algumas alterações na forma como o teste será realizado. 
Ão selecionar “C”, usa-se a seguir as setas de cursor para 
indicar as opções que se deseja alterar. Pode-se alterar a 
faixa de endereços a ser testada, ao invés de usar o 
DEFAULT, que é testar a memória toda. O usuário pode 
escolher entre o teste rápido (Quick Memory Test Only) e o 
teste mais rigoroso. 

O teste rigoroso é mais demorado, mais é muito mais 
completo e capaz de detectar erros que passam 
despercebidos pelo teste rápido. Para selecionar o teste 
rigoroso, basta colocar a opção “Quick Memory Test Only” 
como “N”. Normalmente a memória é testada uma única 
vez. Entretanto, o usuário pode fazer que a memória seja 
testada diversas vezes. Isso é importante, pois existem 
certos tipos de defeitos cnamados “intermitentes”, que só 
podem ser detectados através de testes repetitivos. Por 
exemplo, a memória poderia apresentar um problema 
somente após 10 minutos de operação. Se a memória for 
testada apenas uma vez, este erro não será detectado. 

Programando o CHECKIT para testar a memáória diversas 
vezes, será possível detectar os erros intermitentes. Para 
ativar os testes repetitivos, basta colocar na opção “Number 
of Test Passes” o número de vezes que se deseja realizar 
o teste. Se for escolhido, por exemplo, o número 10, a me- 
méória será toda testada, e ao chegar ao fim será novamente 
testada, e assim por diante, até completar 10 vezes. 

Após selecionar a faixa de endereços a ser testada, o tipo 
de teste (rápido ou rigoroso) e o número de passos, o 
CHECKIT pergunta novamente se já pode executar o teste. 
Ão responder “Y”, o teste será iniciado. Vale a pena lembrar 
mais uma vez que para que o teste de memória seja preciso, 
é necessária a realização de um “BOOT LIMPO”, eamemáória 
CACHE, caso exista, deve estar desabilitada. 


Ão terminar de testar a memória, o CHECKIT indicará se 
cada tipo de teste obteve sucesso (PASSED) ou falha 
(FAILED), como pode ser verificado na figura 7. 
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Nesta figura vemos os testes que foram realizados na 
meméória. Os dois primeiros (Program Buffers e Base Memory) 
dizem respeito à memória compreendida entre Ok e 640k. 
O terceiro diz respeito à memória ESTENDIDA, que no nosso 
exemplo, vai de 1M até 8M. O quarto teste diz respeito à 
memória EXPANDIDA (EMS). Nos ATs modemos, a memória 
EXPANDIDA é obtida a partir da memória ESTENDIDA, 
através de um software conhecido como GERENCIADOR DE 
MEMÓRIA ESPANDIDA. Quando é executado um “BOOT 
LIMPO”, este gerenciador não é executado, e toda a 
memória acima do endereço 1M é usada como ESTENDIDA. 


Entretanto, em computadores mais antigos (até cerca de 
1988) a memória EXPANDIDA era encontrada em placas 
especiais, não sendo portanto obtida como uma parte da 
ESTENDIDA. No caso desses computadores antigos, o 
CHECKIT faria o teste dessa memória EXPANDIDA 
normalmente. Um último teste chamado “HIGH ADDRESS 
LINES” é realizado. Esse teste detecta problemas devido ao 
uso de chips com capacidades erradas (Ex: 256 kB, onde 
deveria existir 1M) ou devido a curtos ou trihas de endereço 
partida. 

Uma vez terminado teste de memória, deve ser executado 
novamente, mas desta vez com amemáória CACHE habilitada. 
Bastaexecutar o SETUP ecolocar a opção “CACHE MEMORY” 
como “ENABLED”. Esta opção é encontrada em praticamente 
todos os ATs 386DX e 486, sendo que nos ATs 486 existe 
a memória CACHE INTERNA e a CACHE EXTERNA. Nesse 
caso, deixamos apenas a CACHE EXTERNA habilitada, e em 
uma última etapa habilitamos também a INTERNA. A tabela 
a seguir resume as etapas de teste de memória nos diversos 
computadores. A ETAPA 1 serve para testar a memória 
DRAM. A ETAPA 2 serve para testar a CACHE EXTERNA, e a 
ETAPA 3 serve para testar a CACHE INTERNA no caso dos 
computadores 486 e superiores. 

XT/286/386SX: Usar apenas a ETAPA 1, para testar as 
memórias DRAM. 


386DX: ETAPA 1: CACHE DESABILITADA 
ETAPA 2: CACHE HABILITADA 





ETAPA 1: CACHE INTERNA E EXTERNA DESA- 
BILTADAS | 

ETAPA 2: CACHE INTERNA HABILITADA 

ETAPA 3: CACHE INTERNA E EXTERNA HABILITADAS 


Caso seja detectado algum problema, será necessário 
realizar a manutenção CORRETIVA, que normalmente consiste 
em localizar e substituir eventuais chips de memória 
defeituosos. 

A memória é um sistema vital para o bom funcionamento 
do computador. Um defeito não detectado na memória pode 
causar a adulteração de arquivos e pode até mesmo a perda 
de todo o conteúdo do winchester. É fundamental que a 
memória seja periodicamente checada para que o usuário 
esteja certo do seu bom funcionamento. A maioria dos ATs 
possui PARIDADE em suas memórias. A PARIDADE consiste 
em usar, para cada grupo de 8 bits, um nono bit, usado para 
detectar erros na memória. Alguns ATs não possuem a 
PARIDADE instalada, o que faz com que eventuais erros na 
memória passem despercebidos. 

Em um computador com PARIDADE é importante checar 
periodicamente o funcionamento da memáória, já que a 
PARIDADE detecta erros, mas não todos. Em computadores 
sem PARIDADE é ainda mais importante realizar 
periodicamente o teste de memória. 


TESTANDO O WINCHESTER 


Já mostramos como testar dois módulos de importância 
máxima para o correto funcionamento do computador: A 
placa de CPU e a memória. O outro módulo de importância 
máxima é na verdade um conjunto de sub-módulos, que são 
as placas de expansão. Entretanto, normalmente os 
programas que realizam o CHECIKUP no hardware não são 
capazes de testar isoladamente as placas de expansão. 
Esse teste é realizado através do teste dos periféricos. Por 
exemplo, existe nos ATs modernos uma placa conhecida 
como IDEPLUS, que contém uma interface para dois drives, 
uma interface para dois winchesters do tipo IDE, duas 
interfaces seriais, uma interface para impressora e uma 
interface para joystick. 


Figura 8 - Selecionando o Teste de Winchester 








A checagem do correto funcionamento dessa placa é feita 
através de uma checagem do winchester, dos drives, do 
joystick, e da impressora. Apenas as interfaces seriais 
podem ser testadas isoladamente. Por essa razão, veremos 
agora como checar o funcionamento de cada um dos 
periféricos, a começar pelo winchester. 


Paratestar o winchester, usa-se a opção “HARD DISK” do 
menu de testes. O CHECKIT perguntará qual é o winchester 
a ser testado, já que um computador pode possuir mais de 
um winchester. É o que vemos na figura 8. Observe que o 
CHECKIT testa o winchester como um DRIVE FÍSICO, e não 
como um DRIVE LÓGICO. Portanto, um winchester dividido 
em C: e D: será testado todo de uma só vez. 

O teste de winchester do CHECKIT é de uso muito 
simples. Uma vez ativado, começa imediatamente o teste, 
que pode ser observado na figura 9. 


Hard Disk Test 


Sectorsx/Track: 35 
Total Bytes: 245,199,760 


EEE == 


23, Head 13 


testing: Cyl 
0 


To Go: 
Passed Controller Diags Errors 
Passed Linear Read 
Passed Butterf ly Read 


Passed Randon Read 





Press fmy Key to Continue 





Figura 9 - Fim do teste de winchester 


Nesta figura vemos os resultados que um winchester 
em bom funcionamento deve apresentar. São ao todo 
quatro tipos de testes e todos devem ficar com a indicação 
“PASSED”. Eventuais erros são apresentados no retângulo 
com a indicação “Errors”. No nosso exemplo, que é o caso 
de um winchester em perfeitas condições, não foram 
apresentados erros. Vejamos a seguir o significado de 
cada um dos quatro testes que o CHECKIT realiza no 
winchester. 


Controller Diagnosties: Checa se os circuitos da interface 
de winchester estão operando corretamente. Deve ser 
tomado cuidado no caso do winchester IDE, pois a placa 
onde fica conectado (normalmente a IDEPLUS) não é uma 
controladora, do ponto de vista eletrônico. Os winchesters 
IDE possuem sua controladora embutida em seu interior. 
O que a placa IDEPLUS faz na verdade é enviar para o 
winchesteros comandos de controle para sua controladora 
intema. Uma falha nesse teste observada em winchesters 
dos tipos MFM, RIL (muito comuns em XTs e em ATs 
antigos), ESDI ou SCSI, indica que a placa controladora 
provavelmente está defeituosa. Jáno caso de umwinchester 
IDE, uma falha nesse teste pode indicar um problema na 
IDEPLUS, mas é muito mais provável que o problema 
esteja no próprio winchester. 

Linear Read: Nesse teste o winchester é lido 
sequencialmente, do início ao fim. Como sabemos, o 
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winchester é dividido em clilindros, sendo que cada cilindro 
é composto portrilhas. Cadatrilha de um cilindro é acessada 
por uma cabeça diferente. Em um winchester de, por 
exemplo, 1024 cilindros, esse teste lê o cilindro O, depois 
o cilindro 1, e assim por diante, até o último, que é o cilindro 
1023. 


Butterfly Read: O winchester é totalmente lido, mas em uma 
ordem diferente daquela usada no teste anterior. É lido o 

primeiro cilindro, depois o último, depois o segundo, depois 
“o penúltimo, depois o terceiro, depois o antepenáltimo, 
depois o quarto, e assim por diante, até que todo o 
winchester é lido. O objetivo desse teste é testar o sistema 
de posicionamento das cabeças de leitura e gravação, já que 
para os cilindros nesta ordem é necessário realizar diversos 
movimentos com o braço que contém as cabeças de leitura 
e gravação. 


Random Read: Também é importante para testar o sistema 
de posicionamento das cabeças. O winchester é novamente 
lido, mas em uma ordem “aleatória”. | 


Eventualmente esse teste pode indicar a presença de 
alguns poucos setores defeituosos. Se o CHECKIT indicar no 
' retângulo destinado aos erros que esses setores estão 
marcados pelo DOS como ruins (“Marked by DOS”), o 
problema não serãtão sério, pois o DOS ao saber previamente 
que esses setores estão ruins, não os utilizará. Caso esses 
setores defeituosos não sejam indicados como “Marked by 
DOS”, teremos um problema que requer manutenção 
CORRETIVA. 


TESTE DOS DRIVES 


O teste dos drives realizado pelo CHECKIT é muito 
parecido com o do winchester. Para realizar esse teste 


será necessário providenciar um “disquete confiável”, 


pois não queremos testar o disquete, e sim, o drive. Se 
não tivermos a certeza absoluta de que o disquete se 
encontra em boas condições, um eventual erro apontado 
pelo CHECKIT nos deixará com a seguinte dúvida: o 
defeito está no drive ou no disquete ? Como queremos 
saber se o drive estã bom ou não, teremos que usar um 
disquete em perfeitas condições. Para obter um disquete 
confiável devemos fazer o seguinte: 


a) Selecionamos um disquete novo, do boa qualidade. 


b) Realizamos uma formatação nesse disquete. No MS- 
DOS até a versão 4.01 basta usar o comando “FORMAT 
A:”. No MS-DOS versão 5.0 e 6.0 teremos que usar o 
comando “FORMAT A:/U”. A opção “/U” serve para ativar 
a chamada “formatação incondicional”, que é aquela na 
qual as trilhas e os setores do disquete são criados. Até 
a versão 4.01, isto era feito automaticamente pelo 
programa FORMAT, mas a partir da versão 5.0 o MS-DOS 
passou a fazer uma formatação baseada em apagar o 
diretório raiz e a tabela de alocação de arquivos, e ainda 
uma verificação na superfície do disco. Para realizar uma 
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formatação como era feita antes, recriando as trilhas e os 


setores, basta usar a opção “/U”. 


c) Após o término da formatação verificamos a exsitência de 
“BAD SECTORS”. Caso sejam apresentados alguns “BAD 
SECTORS”, o disquete não é considerado confiável e não 
pode ser usado para testar os drives. À seguir mostramos 
um exemplo do que ocorre na tela após a formatação de um 
disquete problemático. 


C:l>format a:/u 
Insert new diskette for drive A: 
and press ENTER when ready... 


Formatting 1.2M 
Format complete. 
Volume label (11 characters, ENTER for none)? 
1213952 

7680 
1206272 


total disk space 
in bad sectors 
available on disk 


bytes 
bytes 
bytes 


512 
2356 
disk. 


bytes in each allocation unit. 
allocation units available on 


Volume Serial Number is 422F-14DD 


Format another (Y/N)? 


Podemos observar a presença de setores defeituosos 
(7680 bytes in bad sectors), o que indica que este disquete 
não pode ser usado no teste de drives. À seguir vejamos o 
que é apresentado na tela após a formatação de um 
disquete perfeito: 


C:l>format a:/u g 
Insert new diskette for drive A: 
and press ENTER when ready... 


Formatting 1.2M 
Format complete. 
Volume label (11 characters, ENTER for none)? 


1213952 bytes 
1213952 bytes 


total disk space 
available on disk 


512 bytes in each allocation unit. 
2371 allocation units available on 
disk. 


Volume Serial Number is 352C-14E0 


Format another (Y/N)? 


Observamos que neste segundo caso não ocorreram 
setores defeituosos. Todo o espaço existente no disco foi 
indicado como disponível (1213952 bytes total disk space, 
1213952 bytes available on disk). Temos aqui um disquete 
100% confiável para ser usado no teste de drives. Na 
verdade, até mesmo para o uso diário os disquetes devem 
apresentar esta característica. Disquetes com setores 
defeituosos podem ser usados, mas tal prática deve ser 
evitada. 

Para obter um disquete “confiável”, é ainda recomendado 
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A IMPORTÂNCIA DO CHECK-UP 


usar a capacidade máxima do drive, para que o teste seja 
ainda mais rigoroso. Por exemplo, para testar um drive de 
4.2 MB pode ser usado um disquete de 360 kB, mas é 
melhor usar um disquete de 1.2 MB. Da mesma forma, um 
disquete de 720 kB pode ser usado para testar um drive de 
4.44 MB, mas é recomendável usar um disquete de 1.44 
MB. 

De posse do disquete “confiável”, executamos o CHECKIT 
e selecionamos no menu de teste a opção “Floppy Disk”. 
Indica-se aseguiro drive asertestado. Serãentão apresentada 
a tela indicada na figura 10. 

Inicialmente o CHECKIT pergunta se o disquete a ser 
usado no testejá está inserido no drive a ser testado. Coloca- 
se o “disquete confiável” no referido drive e tecla-se a di 
seguido de ENTER. A seguir, CHECKIT verificará o tipo de 
disquete colocado e o indicará no canto superior direito da 
tela. Será colocada então uma mensagem para o usuário, 
que aqui está traduzida: 


Maximum Capacity: 1.2HB 
Currently Testing: None 


Errors 
Cyl Hd Notes 


———— 0 — 


Insert Disk 
Randon Read 
Randon lrite 


Insert a disk in drive À:. 


Is a disk inserted? Y 
Y-Yes N-No 


Figura 10 - Teste de drives do CHECHIT 


“Sea existom dados gravados nesse disquete, o teste de 
escrita pode destruílos. Pule o teste de escrita para evitar 
a possibilidade de perda de dados.”. 


O CHECKIT pergunta então se pode usar este disquete, 
e espera por três respostas possíveis: 
“y”, para fazer o teste completo, usando leituras e escritas 
no disquete 
“N”, para usar outro disquete 
“S”, para pular o teste de escrita. 


Aconselhamos a usar um disquete recém-formatado, 


sem dados gravados, e que seja realizado o teste completo, 
que inclui leituras e escritas. Nesse caso deve ser teclado 
“Y”, dando início ao teste. 

Inicialmente é realizado o teste de leituras aleatórias 
(RANDOM READ). São feitas as leituras de vários setores de 
várias trilhas do disquete, mas em uma sequência aleatória, 
o que resulta em diversos movimentos com as cabeças de 
leitura e gravação. Ao terminar, começa o teste de escritas 
" aleatórias (RANDOM WRITE), em que são realizadas escritas 
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ESC-Interrupt 


seguidas de verificações em vários setores de várias trilhas 
do disquete, também seguindo uma ordem aleatória. Desta 
forma, são testados os circuitos de leitura, de gravação e o 
mecanismo de posicionamento das cabeças do drive. 

Eventuais erros são apresentados no retângulo indicado 
com a palavra “Errors”, assim como no caso do teste de 
winchester. No caso de serem observados erros, fica 
caracterizado um problema que requer manutenção 
CORRETIVA. O problema do drive pode ser devido a sujeira 
na cabeça, desalinhamento ou desregulagem na velocidade 
de rotação do disco. É possível ainda que o problema esteja 
na placa controladora de drives. Se o computador possui 
dois drives, e se ambos estão apresentando problemas, 
provavelmente os drives estão bons e O defeito está na placa 
que os controla ou no cabo. 

Um teste fácil de fazer nos drives é o da velocidade de 
rotação. Infelizmente o CHECKIT não faz esse tipo de teste, 
a menos que seja usado em conjunto com um disquete 
especial parafazer alinhamento. Esse disquete 
não pode ser copiado e custa mais caro que 
um drive. Só vale a pena sua aquisição se for 
usado diariamente para alinhar vários drives, 
como é o caso das firmas que fazem 
manutenção em microcomputadores. 

Felizmente, pelo menos a velocidade de 
rotação pode ser testada através de um 
programa muito conhecido, que é COPYIIPC. 
Tratase de um programa que quase todo 
micreiro possui. Para testar a velocidade de 
rotação do drive A:, usamos o COPYIIPC da 
seguinte forma: 


COPYIIPC A:/ T 


Deve ser então colocado um disquete no 
drive a ser testado e teclado ENTER. 
COPYIIPC ligará o motor que faz o disquete 
girar e fará uma medida de velocidade. Muitos programas 
medem a velocidade de rotação em RPM (rotações por 
minuto), mas o COPYIIPC faz de forma diferente: mede o 
tempo de rotação de uma volta do disquete, medido em 
milésimos de segundo. A tabela a seguir mostra os 
resultados que devem ser obtidos em cada tipo de drive. 
Observe que é admitida uma tolerância entre 1 e 1,5% na 
velocidade de rotação. 


Drive Velocidade Tempo, ms Tolerância: 

41.2 MB 360 RPM 166.7 164.16 a 169.16 
360 kB, 720 kB, 

1.44 MB 300 RPM 200ms  197a203 


Qualquer velocidade de rotação fora da faixa de 
tolerância especificada é considerada como erro. Aliás, 
tratase de um erro muito incômodo, pois o drive 
aparentemente funciona, mas não conseguirá ler 
disquetes provenientes de outros computadores, gravados 
em drives com velocidade correta. Da mesma forma, 
disquetes gravados em drives com velocidade errada não 
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a velocidade correta. Nesse caso, esse drive : 
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O TESTE DO TECLADO 
Para ativar o teste de teclado do CHECKIT tá 
devemos usar a opção “Input Devices” no 
menu de testes. A seguir temos as opções para 
testar o teclado, o mouse e o joystick. Ao 
selecionarmos o teste de teclado, veremos a 
tela indicada nafigura 11. Inicialmente devemos 
indicar o tipo de teclado existente no 
computador: 


Fi FZ F3 F4 FS F6F? FS F9 10 11 12 


l2Z34567 B90- 


Tab QU ERTOYOUI 


Shift Z XCUBNH 





PSc SLk Pau Num Caps Scrl 
Lock Lock Lock 

= 4-BS Ins Hom PgU NL 
O P [ ] N Del End PgD 7 
* Enter 4 
2. 4 Shift 1 1 
Alt Ctrl + do» 


Alt 9pace Bar 


Passed Press Each Key 
Passed Typeamatic Repeat Test 


Passed Keyboard Lights Test 


Press Any Key to Continue 


Figura 11- Teste de teclado do CHECKIT 


a) Teclado estilo XT, com 83 teclas 

b) Teclado estilo AT, com 84 teclas 

c) Teclado avançado, com 101 teclas, o mais 
comum atualmente 


Basta usar as setas do teclado e teclar ENTER. Uma vez 
indicado o tipo de teclado, o CHECKIT realiza três testes: 


Press Each Key: O usuário deve pressionar todas as teclas 
do teclado, que serão indicadas na tela à medida que são 
apertadas. Desta forma é possível verificar se existe alguma 
tecla inativa ou se ocorre troca de teclas. 


Typematic Repeat Test: Quando apertamos uma tecla e 
a mantemos pressionada por mais de 1 segundo (pode 
também ser usado um tempo menor), o teclado gera uma 
sequência repetitiva com a tecla pressionada. Essa 
característica é conhecida como TYPEMATIC REPEAT. 
Nesse teste, devemos apertar uma tecla qualquer para 
que o CHECKIT verifique se o TYPEMATIC REPEAT está 
funcionando. 


Keyboard Lights Test: CHECKIT testa se os três LEDS 
existentes no teclado estão acendendo e apagando 
normalmente. Cada um dos LEDS (Num Lock, Caps Lock e 
Scroll Lock) é aceso e apagado. Depois disso é pergumaço 
ao usuário se os LEDS funcionaram. 





Figura 12. Teste do Mouse 


TESTE DO MOUSE 


Ainda no menu de testes, no ítem INPUT DEVICES, 
encontramos o teste do MOUSE. O teste consiste em apertar 
cada um dos botões do mouse e fazer movimentos com um 
cursor através do mouse para a parte superior, inferior, 
esquerda e direita da tela. O teste pode ser visto na figura 
13-12. É claro que para poder realizar esse teste é necessário 
que o DRIVER do mouse seja ativado antes da execução do 
CHECKIT. 


TESTE DA PLACA DE VÍDEO 


O CHECKIT é capaz de realizar testes nos diversos 
tipos de placas de vídeo, apesar de não ter condições de 
reconhecer a diferença entre uma placa VGA e uma 
SUPER VGA. Da mesma forma, não reconhece a diferença 
entre uma placa HERCULES e uma placa MDA. Isto 
porque a nível de HARDWARE, uma placa de vídeo 
HERCULES nada mais é que uma placa MDA capaz de 
operar também com gráficos, e uma placa SUPER VGA 
nada mais é que uma placa VGA capaz de operar em 
resoluções maiores e com mais cores. De qualquer 
forma, essas limitações não invalidam os testes feitos 
pelo CHECKIT e pelos diversos softwares de diagnóstico 
existentes. 

Ão ser selecionado o teste de vídeo, o CHECKIT apresenta 
quatro opções: 

a) ALL TESTS 

b) VIDEO RAM 
c) TEXT 

d) GRAPHICS 

Normalmente selecionamos a primeira opção, que realiza 
todos os testes possíveis. Podemos também selecionar os 
testes de forma individual: Testar apenas a memória de 
údeo, ou apenas os modos de texto, ou apenas os modos 
gráficos. 

Nos testes de “VIDEO RAM” é testada a memória RAM 
existente na placa de vídeo. A quantidade de memória 
testada depende da placa: 
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SS 


HERCULES, MDA: 4KkB 
CGA: 16 kB 
EGA, VGA, SVGA: 256kB 


Infelizmente não é possível testar através do CHECKIT toda 
a memória de vídeo existente em placas fora do padrão IBM, 
como é o caso de uma placa SVGA com 1 MB de memória 
de vídeo. Seria possível apenas realizar um teste informal, 
que consiste em usar algum programa gráfico que ative a 
resolução máxima da placa. Problemas na memória de vídeo 
resultaria, em alterações na imagem, como troca de cores, 
faixas horizontais e verticais na tela. 

No teste dos modos de texto, o CHECKIT apresenta telas 
com caracteres nos modos de texto que a placa é capaz de 
exibir. São mostrados textos em modos monocromáticos e 
acores. É também mostrado um teste de atributos de vídeo, 
onde são mostrados caracteres com alta e baixa intensidade, 
vídeo reverso e piscando. É interessante usar a tecla “PRINT 
SCREEN” para listar na impressora o conteúdo de cada uma 
dessas telas de teste, para efeito de futuras comparações. 

O CHECKIT também testa os diversos modos gráficos 
para cada tipo de placa de vídeo. Em placas HERCULES e 
MDA, os modos gráficos não são testados. Em placas CGA, 
EGA, e VGA são apresentadas diversas telas com 
quadriculados e barras coloridas. Ao lado de cada uma das 
barras é colocada a cor correspondente. Por exemplo, a 
figura 13 mostra uma das telas exibidas durante o teste de 
uma placa de vídeo VGA. 

O usuário deve se habituar com o que é apresentado na 
tela em cada um desses testes. Durante os testes devem 
ser checadas se as cores apresentadas estão corretas. 


TESTE DAS INTERFACES SERIAIS 


As interfaces seriais são aquelas que transmitem um 
único BIT da cada vez. São usadas para conexão com 
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Figura 13 - Uma das telas do teste de vídeo de placas VGA pelo 
CHECKIT 
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Figura 14 - Teste das portas seriais do CHECHIT 


MOUSE, MODEM e diversos outros dispositivos seriais. 
Entre eles podemos citaros PLOTTERS, algumas impressoras 
seriais, algumas leitoras de código de barras. Às interfaces 
seriais podem também serem usadas para a conexão de 
dois micros, para efeito de transmissão de dados. 

Existem duas formas de testar uma interface serial: 
TESTE INTERNO e TESTE EXTERNO. O teste INTERNO tem 
como objetivo testar os principais circuitos que fazem parte 
das interfaces seriais. Esses circuitos são chamados de 
UART. O teste mais completo é o EXTERNO, que além de 
testar a UART, testam outros circuitos conhecidos como 
LINE DRIVERS e LINE RECEIVERS, que trabalham em 
conjunto com a UART. Entretanto, para realizar o teste 
EXTERNO é necessário conectar na porta serial um adaptador 
especial conhecido como LOOPBACK. Sem este LOOPBACK 
o usuário pode fazer apenas o teste INTERNO, ouseja, testar 
o funcionamento da UART. | 

Para testar uma porta serial, selecionamos no menu de 
testes do CHECKIT a opção “SERIAL PORTS”. A seguir 
devemos indicar qual das portas seriais queremos testar: 
COM14, COM2, COM2 ou COMA. Uma vez indicada a porta 
serial desejada, CHECKIT perguntará se estamos usando ou 
não um conector LOOPBACK: Caso respondamos “N”, o 
CHECKIT realizará o teste INTERNO, ou seja, testará todas 
as funções da UART e não checará os curcuitos conhecidos 
como LINE DRIVERS e LINE RECEIVERS. A figura 14 mostra 
a tela apresentada por este teste. 


Algumas observações a mais devem ser feitas em relação 
ao teste das portas seriais: 


a) Ao realizar testes SEM LOOPBACK, devemos desconectar 
qualquer dispositivo serial da porta em teste. Por exemplo, 
se temos um MOUSE conectado na COM1, devemos 
desconectá-lo para que o teste seja realizado corretamente, 
caso contrário poderão ser indicados erros que na verdade 
não existem. 

b)As placas MODEM/FAX tambémcontêminterfaces seriais. 
Essas placas podem utilizar diversos tipos de UARTs, 

diferentes das usadas originalmente pela IBM. Devido a 
isso, é possível que o CHECKIT aponte erro nessas inter- 





aa 
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faces seriais, que na verdade não são erros, apenas foi 
encontrada uma UART diferente da esperada. 


TESTE DAS INTERFACES PARALELAS 


Às interfaces paralelas, também chamadas de INTER- 
FACES DE IMPRESSORA, são chamadas pelo MS-DOS de 
LPT4, LPT2 e LPT3. A maioria dos computadores possui 
apenas uma, mas dependendo das placas instaladas 
podem existir duas ou três. Ao ativar no menu de testes 
o teste das interfaces paralelas, CHECKIT perguntará 
qual é a interface a ser testada: LPT1, LPIZ ou LPT3. A 
seguir será mostrada a tela indicada na figura 15. É 
perguntado se existe um conector LOOPBACK acoplado 
ao conector da interface paralela. Da mesma forma como 
existe um LOOPBACK próprio para o teste das interfaces 
seriais, existe um outro tipo de LOOPBACK próprio para 
o teste das interfaces paralelas. Caso o usuário não 
possua este LOOPBACK, basta responder “N”, e será 
feito apenas um teste INTERNO. 


TESTE DE IMPRESSORAS 


Todas as impressoras possuem uma espécie de “AUTO 
TESTE”, que é ativado por uma combinação especial de 
botões. Nesse teste e impressora lista várias páginas com 
os diversos tipos de caracteres e modos gráficos que 
possui. Antes de usar qualquer programa de diagnóstico 
para testar uma impressora, deve ser usado o AUTO TESTE. 
Normalmente no manual da impressora existe umaindicação 
daquilo que é impresso no AUTO TESTE. Mesmo que o 
usuário não possua o manual, pode executar o AUTO TESTE 
e guardar a listagem para futuras comparações. 

Uma vez que a impressora operou corretamente no AUTO 
TESTE, podemos usar o CHECKIT para realizar testes 
adicionais. Basta selecionar a opção “PRINTERS” no menu 
de testes. Será então colocada umatela onde o usuário deve 
teclar "Y” para executar o teste, “N” para desistire “C” para 
configurar. Ao escolher a opção “C”, podemos selecionar o 
tipo de impressora, de acordo com as três classes: 


Select Batch 
Serial Ports: comi 
Loopback 
Parallel Ports: LPTi 
| Loopback 
Drive O(A:) 
Vrite Test 
Hard Disks: Drive O(C:) 
Motherboard: System Board 
Memory: Base 
Extended 


comz n comM3 
Loopback N Loopback 
LPT2 N LPT3 
Loopback N Loopback 
Drive 1(B:) N Drive Z(NA) 
Write Test N Write Test 
Drive i(Not Found) 

Reali Time Clock 


Floppy Disks: 


OK to ok € 
Memory Test Passes: 
Text N Graphics N 
Type: Port: 
Type: 
Joysticks N 
Batch Passes: 999 


EXPANDed 

Quick Test 
Vídeo: 
Qutput Devices: 
Input Devices: 


Error Logging: 


The tests selected above will be run for this batch. 


N 
N 
N 
N 
N 
M 
Y 
N 
N 
N 
N 
N 
N 
N 
MN 
N 


Run batch? Y | 
Y-Yes NNo (C-Change Setup S-Save R-Restore Defaults 





Figura 16 - Usando teste em BATCH no CHECKIT 


Drive 3C(NA) N 


OK to 640K  (0000000h to 009FFFFh) | 
1.000M to D.000M (0100000h to 07FFFFFh) | 
h to hD | 


Pause on Errors: Y 
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igura 15 - Teste de uma porta paralela 


a) GENERIC 
b) IBM/EPSON 
c) HP LASERJET 


A maioria das impressoras matriciais são compatíveis 
com as impressoras EPSON e IBM, que deve ser a opção 
selecionada. Da mesma forma, a maioria das impressoras 
LASER são compatíveis com os modelos LASER da HP. Caso 
a impressora em uso não seja compatível com nenhum 
desses tipos, podemos selecionar a opção “GENERIC”. 

Seja qual for o tipo de impressora selecionado, CHECKIT 
fará uma série de impressões e indicará na tela o aspecto 
daquilo que deve ser impresso. É conveniente que o usuário 
mantenha uma cópia em papel daquilo que o CHECKIT 
coloca em sua impressora, para que possam ser feitas 
comparações em testes futuros. 


TESTES REPETITIVOS 


O CHECKIT possui em seu menu de testes a opção 
“SELECT BATCH”, através da qual o usuário pode preparar 
uma espécie de “bateria de testes”. Pode por exemplo 
especificar que o winchestere a memória sejam testados 50 
vezes. Isso é muito importante quando um equipamento 


“está recém-adquirido e queremos deixá-lo em teste por 


algumas horas, aproveitando enquanto ainda está no período 
de garantia. A figura 16 mostra a tela 
apresentada pelo CHECKIT quando 
selecionamos esta opção. O CHECKIT faz 
a pergunta “RUN BATCH ? *, à qual deve 
ser respondido “N” para desistor, “Y” 
para prosseguir e “C” para indicar os 
testes a serem realizados. Nesse caso, O 
usuário deve usar as setas do teclado e 
preencher as respostas com “Y” ou “N” 
conforme deseje ou não realizar um 
determinado teste. Observe que algumas 
das perguntas normalmente feitas durante 
os testes individuais devem ser 
respondidas nesta tela. 

Deve ser também preenchida a opção 
“ERROR LOGGING”, que indica onde 
deverá ser apresentado o relatório de 
erros encontrados durante os testes. O 
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back N 


Write Test MN 
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usuário pode escolher entre as opções: 


a) USE SETUP SETTING - Coloca o relatório de erros no local 
especificado pela opção “LOG ACTIVITY” do ítem “SETUP” 
no menu principal do CHECKIT 

b) DISPLAY ONLY - Os resultados serão mostrados apenas 
no vídeo 

c) DISK - Os resultados serão apresentados em um arquivo 
em disco 

d) PRINTER - Os resultados serão impressos 

e) DISK AND PRINTER - Os resultados serão impressos e 
gravados em disco 


Deve ser também indicado o número de passos (BATCH 
PASSES), ou seja, o número de vezes que os testes serão 
realizados. Deve também ser respondida a pergunta “PAUSE 
ON ERRORS ? “. Normalmente usamos a resposta “Y”, para 
que o teste seja interrompido ao primeiro erro encontrado. 
À seguir o CHECKIT pergunta o nível de detalhamento que 
deverá usar nos relatórios de testes: 


a) FULL DETAIL REPORT - Apresenta um tipo de relatório bem 


detalhado 

b) CERTIFICATION REPORT - Apresenta um relatório mais 
abreviado 

c) BOTH REPORTS - Apresenta ambos 


Normalmente usa-se a terceira opção, a menos que não 
se deseje um relatório muito extenso. Caso o relatório seja 
gravado em disco, CHECKIT o gravará em um arquivo de 
nome CHECKIT.LOG. Na criação deste arquivo, o usuário 
pode digitar uma linha de comentário que será colocada no 
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GERADOR DE RELATÓRIOS PARA CLIPPER 5 E COMPATÍVEIS 
O GENESIS 2.0 é a última palavra em geradores de relatórios para Clipper 5 e 





início do relatório. Por exemplo, pode ser digitado algo como 
“testes no micro do Sr. Fulano de Tal”. 


CONCLUSÃO 


Em termos de CHECKUP, o pior que um usuário pode 
fazer é simplesmente não realizálo. O usuário deve, pelo 
menos uma vez por mês, realizar um CHECK-UP no seu 
computador. Curiosamente o CHECKIT é um dos programas 
mais usados para este fim, principalmente pelo fato de ser 
de fácil utilização. Mesmo assim é grande o número de 
usuários que não sabemoperar o CHECKIT de forma correta. 
Porexemplo, muitos não sabem que paratestar corretametne 
a memória DRAM, deve ser desabilitada a memória CACHE 
e que deve ser executado um “BOOT LIMPO”. Muitos não 
possuem o LOOPBACK mas respondem “Y” quando o 
CHECHKIT pergunta se o mesmo está ou não sendo usado, 
o que resulta em uma série de erros no teste das portas 
seriais e das portas paralelas. Muitos usam disquetes 
problemáticos para testar os drives. Neste artigo, vimos 
como o CHECKIT é de fácil utilização, mas deve ser usado 
de forma correta. 


LAÉRCIO VASCONCELOS é Engenheiro Eletrônico e autor 
dos livros: Como Montar Seu Próprio PC, Conserte Você 
Mesmo Seu PC, Arquitetura do PC e IBM PC: Dicas e 
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compatíveis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas 
fontes, compilação, linkedição e aumentando sensivelmente a produtividade. 


Composto de módulo objeto compatível com o clipper 5, podendo ser linkeditado e 
distribuído juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de módulo 
executável compatível com qualquer versão do Clipper, dBase, FoxBase e similares. 


CARACTERISTICAS 

* Reduz em até 90% o tempo de confecção de relatórios simples e até 70% de relatórios sofisticados: 

* Gerencia até 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente: 

* Controle de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, permitindo ao usuário desenhar seu lay-out como 
desejar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancários, etc.); 

Controla até 9 níveis de quebra e subtotais; 

Permite criar Índices internamente no GENESIS ou aproveitar índices já prontos do seu sistema: 

Permita filtros e ralacionamentos de forma idéntica ao Clipper ou controlados pelo usuário como em um 
programa tradicional; | 

Aceita qualquer expressão válida em Clipper como campo de impressão, inclusive funções do usuário, macros 
code blocks, objetos, etc; 

Permite controle total de arquivos através das funções do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecArea(), dbSet- 
Relation(), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional; 

Possui controle dinâmico do fluxo do relatório através de comandos &IF.. HELSEX.. 4ENDIF e 4GOTO.. HCASE 
possibilitando gerenciamento dinâmico da impressão para relatórios sofisticados ou específicos; 

Possui senhas para impressão e edição. 

Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado. 
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NOVOS PRODUTOS DATAGAME 
KIT PARA DRIVE MSX 


Composto de gabinete metálico, fonte de alimentação, interface DDX, cabo para 
dois drives, manual e Sistema Operacional (DOS). 


MODEM DE VIDEOTEXTO PARA MSX 
Transmite e recebe em 1200/75, 300/300, 1200/1200, BELLe CCITT. Discagem 
automática, rediscagem automática em casc de número ocupado. Contém 


software residente (Firmware) para operação no videotexto. Produto homologa- 
do pela TELESP. 


MEGARAM GAMES “MEGAGAMES” 

Expansão de memória de 256 Kbytes para computadores MSX. Desenvolvida para 
uso de jogos avançados que necessitam de memória maior que os 64 Kbytes do 
computador. Não possui DOS residente. 


MEGARAM DISK 

Cartucho de expansão de memória para computadores da linha MSX. Estão 
disponíveis nas versões 256, 512 e 768 Kbytes. Todos possuem o sistema 
operacional DOS residente (Firmware), e funcionam como um “DRIVE” de 
altíssima velocidade. 
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Programação Orientada para 


Objetos - parte 1 
Aprenda e utilize esta moderna e prática técnica de programação, 
aplicada nas mais poderosas linguagens. 


Cleuton Sampaio de Melo Jr 


Atécnica de Programação Orientada para Objetos ou OOP 
(Object-Oriented Programming) como é mais conhecida, é 
largamente falada e utilizada. Na verdade, um software se 
dizer OOP é uma vantagem, sendo assunto obrigatório nas 
rodinhas dos intelectuais informáticos de plantão. Isto nos 
causa a impressão de que a OOP é algo difícil de ser 
empregado, exigindo conhecimentos técnicos e acadêmicos 
não disponíveis para a maioria dos mortais. Lêdo engano. 
A OOP é uma técnica fácil e prática de ser implementada, 
dependendo apenas da linguagem usada. 

É para ajudar a desmistificar esta técnica que resolvi 
transcrever este artigo, que na verdade foi uma palestra que 
ministrei hã algum tempo. Resolvi dividir o artigo em duas 
partes, uma teórica e outra aplicada, incluindo um pequeno 
projeto de uma aplicação OOP. | 


VANTAGENS DA OOP 


Existem várias, porém selecionamos como principais 
beneficios: 
- Facilidade de alterações e implementações 
- Melhor estruturação do código 


Um programa Orientado para Objetos é mais simples de 
ser alterado, seja para correção ou para implementação de 
novas funções. 

Vamos imaginar que você tenha feito um programa para 
desenhar fluxogramas, da maneira tradicional (Não OOP). 
Ele prevê os símbolos mais comuns: Terminal, 1/0, 
Processamento e decisão, e você escolhe os símbolos 
desejados que serão desenhados na tela. Imaginemos 
agora que você deseja alterar o seu programa para incluir 
mais um símbolo, por exemplo o de Relatório Impresso. 
Seria necessário alterar sua rotina de escolha de figuras e 
a rotina de desenho das mesmas, o que poderia causar um 
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grande problema no que já estava funcionando... 

Imagine então se você desejasse dar ao seu programa a 
versatilidade de usar símbolos de outros tipos de fluxo, por 
exemplo: Circuitos elétricos, O&M, Análise Estruturada etc, 
já pensou o volume das alterações necessárias? 

Isto seria bem simples em um programa OOP, pois os 
“Objetos”, que são as figuras a serem desenhadas já 
possuem toda a “inteligência” necessária para se auto- 
desenhar, auto-selecionar, auto-mover e auto-apagar. Você 
observa isto em programas modemos de desenho ou de 
editoração eletrônica, onde é possível desenhar uma figura 
e depois selecioná-la, movendo-a independente do fundo 
onde se encontra. 

O Código fonte de um programa OOP é muito melhor 
estruturado do que o de um programa tradicional. Lembrando 
que estruturar é dividir um programa em níveis decrescentes 
de abstração. Em outras palavras, todo o código “miúdo” do 
programa estã embutido nos pbjetos, sendo possível 
manipulá-los em um nível funcional mais elevado. Ou seja 
podemos fazertodo o programa sem nos preocuparmos com 
as miudezas ou o detalhamento, pois isto será feito quando 
formos codificar os Objetos. 

Para exemplificar, há alguns anos eu fiz um programa 
gráfico em BASIC que ficou por muito tempo sem alterações 
em virtude da complexidade de um programa assim. Depois 
de tomar contato com a OOP eu jã o refiz totalmente e hoje 
posso modificá-lo à vontade, sem comprometer o resto do 
código. 


PARA UTILIZAR A OOP 


O Papo está muito bom, mas como fazer um programa 
OOP? Em primeiro lugar é necessário compreender bem a 
teoria do OOP, e em segundo lugar é necessário ter uma 
linguagem de programação que implemente a definição e 
uso de Objetos. Hoje temos vários softwares que utilizam 
OOP, mas é bom diferenciar os softwares que USAM 
OBJETOS dos que CRIAM OBJETOS. Uma linguagem como 








Figura 1 - Programas tradicionais X Programas OOP 


o VISUAL BASIC USA OBJETOS, mas não permite a sua 
criação, o que o C++ faz. Em ambientes como o WINDOWS 
eo 05/2 é fundamental o uso da técnica de OOP, mas nem 
sempre as linguagens que rodam sob estes sistemas não 
permitem o uso de Objetos, mascarando-os. Para criar 
programas realmente OOP você necessita de uma linguagem 
de programação que CRIE OBJETOS, neste caso incluem-se 
o TURBO PASCAL da Borland e o QUICK PASCAL da 
Microsoft, além do TURBO C++ e o próprio C/C++ da 
Microsoft. Esta palestra foi feita originalmente voltada para 
o QUICK PASCAL Versão 1.0 da Microsoft e resolvemos 
manter assim, lembrando que é tudo muito semelhante às 
outras linguagens OOP. 


OBJETOS 


Um programa tradicional é organizado em tomo de 
estruturas de dados, com procedimentos e funções 
separadas para manipular os dados. Em outras palavras, 
um programa tradicional define os dados (campos, flags, 
tabelas etc) e os rotinas que lidam com eles em separado. 
Voltando ao exemplo do programa de desenho de fluxograma, 
você define as figuras em estruturas de parâmetros e possui 
várias rotinas que desenham, modificam e apagam os 
desenhos, utilizando uma estrutura CASE (on ... goto) para 


OBJETO “A! 


À I=Dado Externo ou 
Propriedade. 


Dado Interno. 





Figura 2 - Um objeto 





diferenciar entre elas. 

Um programa Orientado para Objetos é organizado em 
torno de um conjunto de “objetos”, que são estruturas que 
combinam Dados e Rotinas em uma mesma entidade. É 
semelhante a uma estrutura RECORD do Pascal que pode 
armazenar rotinas dentro dela. Imagine os velhos 
computadores TK82 (Sinclair ZX81) que salvavam os 
programas e os dados juntos em fita cassete, seria uma 
comparação grosseira mas dá a idéia inicial do que é um 
objeto. | 

Nafigura 1 temos a comparação visual entre um programa 
tradicional, que tem dados e rotinas (funções) em separado 
e um programa OOP que tem dados integrados às funções 
em um único “corpo”. 

Um Objeto é uma estrutura de dados que contém 
variáveis e rotinas, muito semelhante a uma UNIT do PASCAL 
ou uma SUB do QBASIC, porém pode ser definida e 
redefinida, salva em disco ou não, exatamente como se 
fosse uma variável. Um Objeto possui DADOS INTERNOS, 
que não podem ser acessados “de fora” dele e DADOS 
EXTERNOS, também chamados de PROPRIEDADES, que 
podem ser acessados “de fora”. De maneira semelhante, 
ele possui ROTINAS INTERNAS que são usadas apenas 
internamente e ROTINAS EXTERNAS, também chamadas de 
MÉTODOS, que podem ser acessadas externamente. Isto 
está grafado na figura 2. 

Um Método é uma rotina própria do Objeto, que o dá 
funcionalidade, ou seja: torna-o “vivo”, e as Propriedades 
fazem o Intercâmbio entre o Objeto e o Programa. Vamos 
exemplificar com um Objeto Real, como uma Caneta. Nela 
temos uma propriedade, que é o botão que, além de nos 
indicar se está acionada ou não, ainda nos permite acioná- 
la, utilizando o mecanismo de mola que é o seu Método. Mas 
normalmente não temos acesso às partes do mecanismo 
interno. 

Suponha um Objeto que representa um retângulo natela: 


PROPRIEDADES : COORDENADAS X,Y CANTO SUPERIOR 
ESQUERDO 
COORDENADAS X,Y CANTO INFERIOR 
DIREITO 
CÔR DA BORDA 


MÉTODOS : DESENHAR RETÂNGULO 
APAGAR RETÂNGULO 
MOVER RETÂNGULO 


Se eu lhe disser quais são as coordenadas do retângulo 
eacôrde suaborda, você é capaz de escrever uma pequena 
rotina para desenháo, outra pequena rotina para apagá-lo 
e ainda outra para movê-lo. Nosso objeto têm estas rotinas 
dentro dele, e podem ser acionadas em qualquer momento 
do programa. 


DEFININDO E USANDO OBJETOS 


Os Objetos podem ocorrer infinitas vezes, ou seja, 
temos um tipo ou CLASSE de Objeto definido, alocamos 
memória dinâmicamente e vamos criando várias instâncias 
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PROGRAMAÇÃO ORIENTADA PARA OBJETOS - PARTE 1 


do Objeto, cada qual com sua existência independente das 
outras. Esta é a maneira pela qual um software como o 
WINDOWS consegue manipular tantas janelas ao mesmo 
tempo. Vamos usar uma linguagem hipotética para mostrar 
um trecho de programa que cria vários Objetos Retângulos 
como o que mostramos anteriormente : 


DEFINA CLASSE DE OBJETO RETÂNGULO: 
ÁREA EXTERNA: 
PROPRIEDADES: 
XINICIAL, Y INICIAL 
XFINAL, Y FINAL 
CÔR BORDA 
MÉTODOS: 
DESENHAR RETÂNGULO: 
CÔR = CÔR BORDA 
MOVER PARA X INICIAL, Y INICIAL 
LINHA ATÉ X INICIAL + 50, Y INICIAL 
LINHA ATÉ X INICIAL + 50, Y INICIAL + 20 
LINHA ATÉ X INICIAL, Y INICIAL + 20 
LINHA ATÉ X INICIAL, Y INICIAL 
APAGAR RETÂNGULO : 
CÔR = PRÊTO 
MOVER PARA X INICIAL, Y INICIAL 
LINHA ATÉ X INICIAL + 50, Y INICIAL 
LINHA ATÉ X INICIAL + 50, Y INICIAL + 20 
LINHA ATÉ X INICIAL, Y INICIAL + 20 
LINHA ATÉ X INICIAL, Y INICIAL 
MOVER RETÂNGULO : 
APAGAR RETÂNGULO 
XINICIAL = X FINAL 
Y INICIAL = Y FINAL 
DESENHAR RETÂNGULO 
FIM CLASSE OBJETO 


VARIÁVEIS DO PROGRAMA : 
ARRAY RET (OCORRE DE 1 ATÉ 5) COMO RETÂNGULO 


PARA X = 1 ATÉ 5 
ALOCAR OBJETO RET(X) 
RET(X).X INICIAL =X * 10 
RET(X).Y INICIAL = Y * 10 
RET(X).DESENHAR RETÂNGULO 
PRÓXIMO X 


Neste exemplo, criamos 5 ocorrências (ou instâncias) do 
Objeto “Retângulo”, cada uma com vida independente da 
“outra. Podemos desenhar, apagar ou mover os objetos 
independentemente. 
Nós utilizamos as Propriedades e Métodos dos Objetos, 
identificando-os desta maneira : 
<Objeto>.<Método/Propriedade> 
Exemplos: 
RET(X).X INICIAL = O 
RET(X).DESENHAR RETÂNGULO 
RET(X).APAGAR RETÂNGULO 
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Como você deve ter notado, definimos a estrutura geral 
do tipo de objeto (como um tipo definido pelo usuário), e 
depois criamos as variáveis que são daquele tipo de objeto. 


HERANÇA E OVERRIDE DE MÉTODOS 


Quando definimos uma CLASSE de objeto, por exemplo: 
figuras, estamos definindo métodos gerais, comuns a 
todos. Mas deve-se observar que os tipos de figuras terão 
suas particularidades. Neste caso temos os Métodos 
“herdados” da CLASSE de objetos : 


DESENHAR RETÂNGULO 
APAGAR RETÂNGULO 
MOVER RETÂNGULO 


Se desejarmos criar uma CLASSE DE OBJETO 
QUADRADO, teremos que modificar o desenho dele para 
criar uma figura de lados iguais. Os Métodos DESENHAR 
e APAGAR teriam que ser modificados, mas o MOVER 
permanece o mesmo: 


VARIÁVEIS DO PROGRAMA: 


DEFINA CLASSE DE OBJETO QUADRADO DERIVADA DO 
OBJETO RETÂNGULO : 
ÁREA EXTERNA : 
PROPRIEDADES : 
X INICIAL, Y INICIAL 
X.FINAL, Y FINAL 
CÔR BORDA 
MÉTODOS : 
DESENHAR RETÂNGULO OVERRIDE : 
CÔR = CÔR BORDA 
MOVER PARA X INICIAL, Y INICIAL 
LINHA ATÉ X INICIAL + 50, Y INICIAL 
LINHA ATÉ X. INICIAL + 50, Y INICIAL + 50 
LINHA ATÉ X INICIAL, Y INICIAL + 50 
LINHA ATÉ X INICIAL, Y INICIAL 
APAGAR RETÂNGULO OVERRIDE : 
CÔR = PRÊTO 
MOVER PARA X INICIAL, Y INICIAL 
LINHA ATÉ X.INICIAL + 50, Y INICIAL 
LINHA ATÉ X INICIAL + 50, Y INICIAL + 50 
LINHA ATÉ X INICIAL, Y INICIAL + 50 
LINHA ATÉ X INICIAL, Y INICIAL 
MOVER RETÂNGULO HERDADO : 
FIM CLASSE OBJETO 


Vemos que a CLASSE QUADRADO é derivada da CLASSE 
RETANGULO, utilizando suas propriedades e substituindo 
os métodos DESENHAR e APAGAR (com a palavra OVER- 


" RIDE), mas utilizando o MOVER original da CLASSE 


RETÂNGULO, pois ele não necessita de alterações. 

Na verdade estamos usando uma linguagem fictícia, mas 
lembrando que é muito semelhante ao processo real de se 
criar Objetos. 





- RESUMO 


OBJETO: Entidade que possui Dados e Funções 
encapsulados. 


PROPRIEDADE: Campo que pertence ao Objeto mas que 
pode ser modificado. 


MÉTODO: Rotina intema do Objeto que pode ser acionada 
de fora. 


CLASSE: Tipo geral de um Objeto, do qual podemos definir 
variáveis. 


CLASSE DERIVADA: Umaclasse que deriva de outra, herdando 
. seus métodos e propriedades. 


INSTÂNCIA DE OBJETO: Uma variável alocada dinâmicamente, 
correspondendo a uma ocorrência de um Objeto daquela 
CLASSE. 


HERANÇA: Processo de Utilizar Métodos da classe original, 
da qual esta é derivada. 


OVERRIDE: Processo de substituir os Métodos Herdados 
por outros definidos especificamente. 


ALOCAÇÃO DINÂMICA DE OBJETOS 


Toda a versatilidade dos Objetos estaria comprometida 
caso fossemos obrigados a definir estaticamente os mesmos. 
Imagine qual seria a utilidade de uma estrutura como um 
Objeto, se tivessemos que definir cada Objeto que 
utilizâssemos... Por isto as linguagens que usam OOP 
permitem a definição da CLASSE e a alocação dinâmica dos 
Objetos, obtendo memória para eles e descartando-os 








quando necessário. 

Algumas linguagens e softwares retornam o endereço 
real da instância do Objeto alocado na memória. Esta não 
é a melhor solução, pois “engessa” blocos de memáória 
impedindo um rearranjo caso seja necessário. Alguns 
softwares modernos, como o WINDOWS, retomam um 
HANDLE (ou manipulador) do Objeto, que é o seu número na 
tabela interna de Objetos, cujo endereço real na memória 
pode mudar caso seja preciso : 


NÚMERO DO OBJETO POSIÇÃO NA MEMÓRIA 
1 — AOAF 
2 81B2 
3 0245 


Caso o WINDOWS necessite, pode rearranjar os Objetos 
na memória, sem os perder. 


CONCLUSÃO 


Para fixar bem esta técnica será necessário um programa 
real, feito em uma linguagem que CRIE OBJETOS. Por isto na 
próxima edição mostraremos como implementar OOPs na 
linguagem QUICK PASCAL da Microsoft, incluindo um 
programa exemplo que cria e manipula Objetos. | 

Espero que estes esclarecimentos iniciais possam sejam 
suficientes para ententer a técnica de OOP. Se você tiver 
alguma dúvida, pode escrever para cá que responderei na 
próxima edição. 

Até a próxima. 


CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista de Sistemas 
Sênior. 
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COMPLETA LINHA DE HARDWARE 


placa fax/modem, mouse, 
"Joystick, placas de som, 
impressoras, scanner, etc.. 


BREVE CATÁLOGO 
ELETRÔNICO 






DIGITAL Informática - Tudo para seu PC/XT/AT - Fone (011) 857-403 
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CLASSIC SOFT TEL /FAX (011) 875-4644 


RUA JOÃO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO Ó - SÃO PAULO - CAPITÁL - CEP 02960-000 
FAÇA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta. PROMOÇÕES PC 


FORMAS DE PAGAMENTO: 
A) SEDEX à cobrar, você có pagará quando retirar o pedido no correio da sua cidade. 10 Jogos ou aplic. a sds disco: 
50 Jogos ou aplic. ganhe 10 grátis c/ disco 











































































(Lembramos que 0s serviços dos correios são caríssimos) 

B) CHEQUE NOMINAL À CLASSIC SOFT LTDA,, para eua comodidade e economia recomendamos fazer o 
pedido por cheque nominal pois você recebe seu pedido em casa. 

C) DEPÓSITO BANCÁRIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic Soft 
Bradesco - ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Classic Soft - enviando xerox do depósito junto ao pedido. 
DESPESAS POSTAR: (Registrada) pedidos até 18 discos.....CAS$ 350,00 (Preço somente para pagamento em 


DISCO 5 1/4 HD C/ GRAV............... CR$ 330,00 
DISCO 5 1/4 DD C/ GRAV...............CR$ 230,00 
PARA COMPRA ACIMA DE CR$ 4.000,00 
PAGAMENTO EM DUAS VEZES: 

metade no ato, metade para 15 dias após. 













































Ressspess ese LEISURE SUIT LARAY Hcgakga) 
H041 BHD LEISURE SUIT LARAY 5 (vga) 
cl J201 2DD LIFE AND DEATH fega) 
H599 1HD IODOMIGLIAS (vga) H474 3HD MANSLEY LOS ANGELES (vga) 
H623 1HD MISSÕES ACES OF PACIFIC - H340 5HD MARIO MISSING (vga) 
H528 1HD ACTION SPORT SOCCER (vga) H370 9HD MIGHT AND MAGKC 4 (vga) 
H510 9HD AIRBUCK (vga) J5t8 8DD MONKEY ISLAND 1 (vga) 
H834 1HD BA (vga) H027 BHD MONKEY ISLAND 2 (vga) 
H590 4HD CARMEN SANDIEGO IN SPACEivga) | H407 SHD POLICE QUEST f VGA 
H542 1HD CHALLENGE OF ANCENT EMPIRES | H292 SHD QUEST FOR GLORY 9 (vga) 
H518 10HD CHALLENGE OF FIVE REALMS (vga) | H313 I0HD SHERLOCK HOLMES (vga) 
H639 12HD CHESS MANIAC 5 BILION 1 (386) J826 300 SPACE QUEST 2 (cgafga) 
H513 SHD COBRA MISSION (vga) 316 SDD SPACE QUEST 3 (cgaigaher) 
H650 3HD COMANCHE MISSION HO3s 6HD SPACE QUEST 4 (vga) 
H633 1HD COMMANDER KEEN IN DREAMS H365 SHD SPACE QUEST 5 (vga) 
tvga) H413 2HD STARLEGIONS (vga) 
H567 7HD CURSE OF ENCHANTIA (vga) H274 6HD STUNT ISLAND (vga) 
H556 6HD DAY OF THE TENTACLE (vga) H107 4HD THE LEGEND OF KYRANDIA (vga) 
H505 5HD DRAGON'S LAIR Icgalga) TRANSILVANIA (cga) J739 1DD TURBO OUT RUN (cga) 
H636 4HD EL FISH (vga) VENGANCE OF EXCALIBUR fvga) J736 9DD TURBO OUT RUN (vga) 
H601 6HO EPIC (rga) ESSA" DnDnDnDDANonOnnnonDnanTanSeo VETTE (egaiga) 1285 SOD LINKS (vga) wW030 1DD PUZAE 
H613 4HD EYE OF BEHOLDER 3 (vga) 19. Bd AAA: WORLD CIACUIT (3864 ga) H498 4MD LINKS 386 (386/svga) H443  2H0 RISKFORWINDOWS (385) 
H529 9HD FLASHBACK (vga) SEMNSRPeRcennan as nran Dona ESPREONISSRENSE A 4205 3DD LOW BLOW (BOXE) (cgalga) 1351  2DD SIMCITY FORWINDOWS 
H638 4HD FLIGHT SIMULATOR 5 0 (vga) J5t3 20D ASTERIX (cgalogaiga) AESA SR do: ER Tudo]  H399 1HD NCAA BASKETBALL (v98) WOG7 4DD TAKE ONE 
H591 6HD FREDDY PHARKAS frga) HOB9 IHD BAT. (vga) H455 2HD OLMPIADAS 92 (vga) 1347 4DD TETAISFORWINDOWS 
H596 3HD HARRIER JUMP JET (3864 ga) H337 7HD BATMAN RETURNS frga) ; H415 1HD SUPERSKY II (vga) WH201 1HD WINSHAFK (poker) 
H579 6HD HEIMDALL (vga) J035 ADD BATMAN THE MOVIE (cgafga) ta lr a J525 3DD TAKE DOWN (luta Inre)(cga) tHD  WINWHELL 
H645 1HD HEXXAGON (vga) H44B 1HD BUMPY'S (egaga) JW18 2DD AFTERBURNNEA (cgalgaher) J997 4DD TENNIS PRO TOUR (cgalaga) tHD ZONE ONE 
H541 1HD HISTORIA SEM FIM 2 (vga) J$47 (DD CADAVER (vga) Jr? 2DD BLOODY MONEY (vga) Htf2 tHD TENNIS PTO TOUR 2 (vga) e 
J167 1DD CAPITAO TRUENO (cga) J740 2DD BLUE ANGELS (cgafga) 1290 2DD WORLD CHAMPION SOCCER (vga) 
JO68 2DD CASTLE VANIA (cgalega) JH4 1DD ELITE (cga) J138 2DD WORLD CUP SOCCER (ega) 
1478 1DD CDMAN (pac manhga) H126 1HD ELITE PLUS (vga) WORLD GAMES (cega) E 4 é SA: 
t284 1DD CHARLIE CHAPLIN (cega) J984 4DD FIGHTER BOMBER (cgaiga) WORLD TOUAGOLF (ega) pri ção 
1476 2DD COMMANDER KEEN 6 (oga) H087 1HD' GALACTIC (vga) 1363 2DD ANIMETED MEMORY (vga) 
1311 6DD DICKTRACE (vga) 1198 1DD STARGOOSE (cga) J9280 1DD ATOM (vga) 
Jt0O7 20D DUCKTALES (cgalega) 3329 1DD STARTRECK (cga) J38 2DD BATTLE CHESS (cgahrga) 
Ht5S 5HD FREE DC. (vga) J330 SDD STARTRECK V (vga) H385 BHD BATTLE CHESS 4000 (vga/svga) 
J742 ADD FLINTSTONES (cgafga) HIS4 7HD STARTRECK XXV (vga) JO74 fDD CHESS MASTER 200 (cga) 
HHS IHD GODS (3864ga) J394 1DD THEXDER (cga) H062 2HD CHESS MASTER 3000 (vga) 
J149 2D0D HORA DO PESADELO (cgafoga) J589 3DD XENON II (egafga) H911 2HD CIVILIZATION (vga) 
1041 3DD HORROR ZOMBIES (vga) 12 1DD XONIX (cega) 1382 4DD COLUMMS (ega) 
Jt51 1DD HOSTAGES (cga) X-WING STAR WARS (3864 ga) JOB) IDD CYRUS XADREZ 30 (cgahga) 
JB8 1DD LHA DISNEY (ega) bn 1403 1DD DYNAMO (DAMAS) (cgafrga) 
JET4  1DD INDIANA JONES (cgalaga) 1900 2DD NIKKI vga) J125 ADD FACES (cgahor) 
Ji?S 2DD INDIANA JONES 2 (cgalagahor) nº l 1492 1DD PORNO 1 (ega) J848 39DD FACESTETAIS tvga) 
H298 1HD JOE & MAC (3864ga) Ft PPS 1494 1DD PORNO CARTOONS (cga) J198 30D LEMMINGS 1 (vga) 
H449 2HD LURE OF THE TEMPRESS (vga) JOO2 2DD SOBATTACK SUB 2 (caga) J262 1DD PORNO STORY (ega) H480 2H0 LEMMINGS 2 TRIBLES (vga) 
J213 1DD MARIO BROSS (vga) JOO4 4DD A-10 TANKKLLER (cgalega) HO98 I1HD SEX CAPPAD (vga) 1101 GOD LIVING JIG SAW (vga) 
H088 1HD OUT OF THIS WORLD (vga) J664 BDD A-10 TANKKILER 2 (agahga) SUPER PORNO DEMO (vga) J898 ADD LOGICAL (vga) 
J246 4DD PAPERBOY (cga) 1332 6DD A-TRAN (vga) TELA EROTICA (cega) HI99 1HD MICKEY JIG SAW (cgairga) 
H095 $HD PAPERBOY 2 (vga) J784 2DD ABRAMS BATTLE TANK (cgakga) ESEC EEE EECERECEEEIEEEE RES 228 1DD MONOPOLY (cga) 
1902 2DD PRE HISTORIG (egaiga) J938 1DD ACESOFACES (cga) Do: DR: 1307 1DD MONOPOLY 2 0 (agakga) 
J943 3DD PREDATOR2 (cgakrga) HOB4 9HD ACESOF THE PACIFIC (vga) J938 fDD PACMAN (egaPC-XT) 
268 2DD PAINCE OF PERSIA (cgakga) 1182 4DD ATP (cgaleganga) BE: 1219 1DD PACMAN (ogakga) 
H468 1HD PRINCE PERSIA EDITOR cgakga) H196 5HD B-47 FLYINGFORTRESS (vga)  pisnsiiaaaiiiaas canino seca H418 SHD POPULOUS k (vga) 
H469 SHD PRINCE OF PERSIA 2 (vga) J043 2DD BATTLE HAWKS 1942 (cgahga) 1405 1DD AIRBONE RANGER (cgalega) H416 1HD SARGON V (vga) 
272 200 RAMBO 3 (cga) J0O45 4DD BATTLE OF BRITAN (cgaNga) 1154 14DD BATALHA NAVAL (cga) JJ83 fDD TETAIS (cga) 
H426 1HD AISKWOODS frga) H280 3HD COMANCHE (986hga) J059 2DD CABAL (cgalega) H435 4HD TETTAIS CLASSIC (vga) 
J80 1DD ROAD RUNNER (cgalega) J$14 6DD ESTA (vga) H215 IHD CONFLICT (egalaça) H999 2HD THE HUMANS (vgalsvga) 
“281 1DD ROBOCOP (cga) H256 1HD F-t7A TURORIAL fuga) H214 1HD CRACK DOWN (cgalgalhe:) H433 2HD THEATRE OF WAR 
J282 200 ROBOCOP SPECIAL (ega) J544 4DD F-14TOMCAT (gaga) 1272 2DD GREEN BERET (PCXTicega) X-MAS LEMMINGS (vga) 
HI43 SHD ROGER RABITT 2 (vga) J1S 1DD F-15STRIKE EAGLE 1 (cga) J167 1DD KARIWARRIOAS (cga) ZARKOV (xadroz/cgalga) 
H442 2HD ROGERWILCO (vga) J16 2DD F15STRIKE EAGLE 2 (cgarga) 1410 1DD METALGEAR(cgalegahor) TE nsposessenacanaos ESonSResPasnRAaRananaS 
JOS 10DD SPACE ACE (egahga) H267 6HD F-15STRICK EAGLE 3 (vga086) J241 3DD OPERATION WOLF (ega) PE : E E AR 
391 120D SPACE ACE 2 (cgaNga) Ji18 2DD F-16 COMBAT PLOT (cgaher) H295 1HD PACIFIC ISLAND (cgaívga) sos o a Pt cn idas 
H326 2HD SPEAROF DESTINY (vga) Ji21 3D0D F-19 (cgalegakgaler) H482 3HD PATRIOT (vga) é E Sd. SE 
JTB 20D SPIDERMAN (cgafga) 1421 200 F-29 (vga) 960 1DD SUPER CONTRA (cga) ae do e ll 
H140 3HD THE ROCKTEER (vga) Jt27 100 FALCON (coa) H436 6HD TASK FORCE 1942 (vga) J34 1DD BARBARIAM (cgalegaher) 
v672 ADO THE SIMPSONS (vga) HO5S SHD FALCON 3.0 (vga) H445 3HD TWILIGHT 2000 (vga) 1258 3DD BAUCELEELIVES (cgaleça) 
J946 6DD THE SIMPSON'S 2 (vga) H265 2HD FALCON 3 OMISSION RPE : DRAGON NINJA (cgaloga) 
ERR ER HtB3 IHD THE SIMPSONS vs SPAÇE MUTANT 
o E ev) oq H061 1HD THE TERMINATOR 2 (vga) 
Sxtaaniçicã Rocndtis aereas ta J975 1DD TICOE TECO (cgalega) 
H428 SHD ALONE IN THE DARI fg JS64 4DD TOM A JERRY (cgalaça) 
H257 BHD AMAZON (vga) 1294 6DD WRATH OF DEMON (vga) 
Htat SHD CARMEN SANDIEGO DELUXE (vga) WOLFENSTEN 3-D (vga) HOS4 9HD GUN SHIP 2000 (vga) 
J066 1DD CARMEN SANDIEGO EUROPE (cga) X-MEN fogahga) H395 2HD GUN SHIP 2000 MISSION 
J831 9DD CARMEN SANDIEGO TIME (cghga) ET HO96 1HD MEGA FORTRESS (vga) 
J924 1DD CARMEN SANDIEGO NN USA (cga) a: e J$74 2D0D MIG2(cgaNga) 
Ha54 41HD DARKLANOS (vga) io J745 1DD MIRAMAR (cga) 


FORO SMULATOR 2 (ega) HI9 1HO WOLF PACK (cgalrga) 1348 3DD POKER CHINES (cgalega) 

Ji44 1DD GRAN PAIX CIACUIT (cega) essas RES ERES ras 1030 10D POQL 30 (egalaga) 

1251 4DD GRAN PRIX UNLMITEO (vga) 1 : UE: 349 1DD STAIP POKER (ega) 

J569 1DD HARD DAIVING ( cgahga) 1155 7TDD STRIP POKER 3 (vga) 

JO41 2DD HARD DRIVING 2 (cgaNgaloy) 1266 1DD STRIP POKER EM PORTUGUES 
Ji77 2DD INDIANAPOLIS 500 (cgakga) IDD TRUCO (coa/oga) 

J244 2DD OUT RUN (cgalvgaher) DD VIDEO POKER (cgalega) 
1905 2DD PARIS DAKAR (cgalgaher) 
J264 4DD POWER DRIFT (cgahga) 
278 20D PM SUZUKI (cgalaga) 

J341 3DD STREET ROD (cgalvgahar) 
J344 4DD STREET ROD 2 (cgalvgaher) 
54 4DD STUNTS (cgahgaher) 

361 1DD SUPER HANG ON (cgalega) 
362 2D0D SUPEROFF ROAD (egaivga) 
J377 1DD TEST DAIVE 1 (cgalvgalhar) 
378 4DD TEST DAIVE 2 (cgalegaiga) 
380 9D0 TESTDRIVE 3 (vga) 
































1191 10D 10TH FRAME (bocha)icga) 
H059 fHD 4D SPORTS BOXING (vga) 
1119 4DD ABC BOXXING (vga) 

J979 (DD ARCADE VOLEY BALL (cga) 
fi74 2DD BLADES OF STEEL (cgahga) JCROS PART Eos: 
1355 9DD  BUFALLO BILL (cganga) DESDE RSS OR RS 
J062 3DD CALIFORNIA GAMES | (cgafga) H574 2HD AIRTRAFFIC CONTROLER (286) 
J876 SDD DREAM TEAM (vga) HI18 IHD BATTLE CHESS FOR WINDOWS 
1404 10D EIROPEAN CHAMPION 1992 (vga) | WHI59 1HD BATTLE SAT (batalha naval) 
8559 1DD FERNANMARTIN(cga)fbasquate) HIO6 1HD CHESS MASTER 3000 FORWN 
H212 9HD HARD BALL 3 (vga) 1283 10D DAMAS FOR WINDOWS 

1338 5DD HOLE IN ONE (golfaXcgarga) WH229 2HD GAME PACKIV 

J876 2DD INTERNATIONAL SOCCER (egavg) | H021 1HD JOGOS FORWINDOWS 

100 1DD ITALIA 90 (ogahga) H383 2HD MONOPOLY DELUXE (286) 
Jj84 2DD KINGS OF THE BEACH (cgakga) H841 2HD PIMBALL WINDOWS (366) 
J191 2DD LAKEAS x CELTICS (cgalega) H457 1HD POKER FORWINDOWS 













































































































































































H500 2HD HOME ALONE 2 (vga) 

H589 9HD HOOK (vga) 

H546 10HD INCA (vga086) 

H6t2 fHD JILL GOES UNDERGROUND (vga) 

H585 3HD JORDAN N FLIGHT (386hça) 

H621 4HD LEGENDS OF VALOUA (vga) 

H61f fHD LEMMINGS 2 TRIBES CIRCUS 

H608 3HD MAGIC CANDIE Ill (vga) 

H646 GHD MARTIAN MEMORANDUM (vga) 

H618 2HD NIGEL MANSELL (vga) 

H607 SHD NOVA 9 (vga) 

H632 4HD PIMBALL DREAMS (vga) 

H63t GHD PIRATES GOLD tvga006) 

H627 1HD PUSH OVER (vga) 

H643 SHD RETURN OF THE PHATON (vga) 

H624 7HD RINGWORLO (vga) 

H619 fHD ROBOCOD (vga) 

H635 3HD ROME (vga) 

H644 SHD SHADOW COMET (vga) 

H565 2HD SIEGE (vga) 

H544 2HD SIMLIFE (vga) 

H642 4HD SPACE HULK (vga) 

H620 2HD SPECIAL FORCES (vga) 

H592 4HD SPELLCASTING 301 (cgakga) 

H562 2HD STREET FIGHTER 2 NQLES (vga) 

H620 3HD TEGEL'S MERCENARIES (vga) 

H491 7HD TERMINATOR 2029 (vga) 

H549 2HD THE CATACOMB ABYSS (vga) 

H502 1HD THE INCREDICLE MACHINE (vga) 

H525 6HD THE LEGACY (386hga) 

H626 3HD TORNADO (386hga) 

H588 SHD ULTIMA UNDERWORLD Il (vga) 

H533 2HD ULTRABOTS (vga) 

H564 HD UTOPIA tuga) 

H849 1HD X-WING MISSION 

H535 SHD WEENTHE PROPHECY (vga) 

H630 4HD WING COMMANDER ACADEMY 
(vga) 

H532 1HD WINTER CHALLENGE (vga) 

H548 1HD WORD CIACUIT UPGRADE 




























































































JO14 SDD ADULT GAMES loga) 
J0O20 4DD AIDS (cga) 

J054 1DD BOCA (cga) 

J077 fDD CINE PORNO (cga) 
H458 3HD DLVIEWER (vga) 
65 1DD EASTSUCKS WEST (vga) 
830 1DD MAXINE (cga) 

























































































14395 6DD FLIGHT OF INTAUDER (cgaN ga) 
Jt30 2DD FLIGHT SIMULATOR 3 0 (cgairg) 
J1i31 2D0D FLIGHT SIMULATOR 4 0 (cga/ag) 
H115 1HD FLIGHT SIM 4 senaros 

J966 20D GUN SHIP (cgaloga) 


DOUBLE DRAGON (cgatan) 
DOVBLE DRAGON II (ega) 
1151 3DD DOUBLE DRAGON Il fegalga) 
H451 1HD DOUBLE DRAGON tl (vga) 
H328 1HD FIRST SAMURAI (vga) 

J145 2DD GOLDEN AXE (egalgahar) 
Ji83 1DD KARATEKA (ega) 

J746 1DD NINJA GAIDEN (cgaloga) 
1331 1DD NINJA RABEIT (egarga) 
J644 4DD PANTZA KICK BOXXING (vga) 


















J025 1DD ARKANOID 2 (cga) 

J940 1DD ARKANOID 2 (agalga) 

19682 1DD BANANOID (vga) 

209 1DD MACADAM BUMPEA (cga) 
4214 1DD MASTERBLASTER (ega/PC-XT) 
597 1DD' NIGHT MISSION (cga) 

250 1DD PIMBALL COLLECTION (PC-XT) 
POP CORN (cga) 




















































HIB4 9HD DARK SEED (vga) E: J7Bt 3DD RAL ROAD TYCON (cgakga) TRISTAN (os6hoa PIT FIGHTER (vga) 
1468 BDD DRAKKHEN (cgakgaher) roteado Hf73 2HD REDBARON (vga) RASTAN SAGA (cega) 
H379 4HD DUNE 4 (vga) J585 .1DD 4x4 OFF ROAD RACING (cga/og) 1413 BDD SECRET WEAPONSLW (vga) RENEGADE (agalrga) 
H240 5HD FIVEL tvga) 114 1DD ACTION FIGHTER (cgalegatan) 1007 4DD SIMANT (vgaher) SHINOBI (cgah ga) 

















H427 1HD GALLEONS OF GLORY (vga) 
H452 39HD GOBLIN'S (vga) 

H297 1HD HOUSE OF HORRORS (vga) 
H067 6HD INDIANA JONES ATLANTIS (vga) 
Ha23 HD KGB trga) 

H302 9HD KING QUEST VI frga) 

J196 2DD LEISURE SUIT LARAY 1 (cga) 
H299 3HD LEISURE SU LARAY 1 (vga) 


JO!7 1DD AFRICAN RALLY (cga) 
H923 4HD CARA DRIVER (386492) 
1304 1DD CISCO HEAT (cgafga) 

J09! 2DD DAYS OF THUNDER (egaA ga) 
JiZ4 SDD F-40 (ega) 

J09 2DD FERRARIF-I (cgalega) 
1383 1DD FIREAND FORGET (ega) 
FORD SIMULATOR (ega) 


1258 2DD SIMCITY (ega) 
297 2DD SIMCITY (vga) 

JB! ADD SIMCITY FUTURE (vga) 
1176 4DD SIMCITY GRAPH ANCIENT (rega) 
57! 4DD SIMEARTH (vga) 

H417 4HD SPECTRE (vga) 

1026 3DD STRIKE ACES (vga) 

THE HUNT OCTOBER (cega) 


ATENDEMOS SEU PEDIDO ATE AS 21 HORAS POR TELEFONE 


HOBO 1HD AMARILO SLIM POKER (vga) 
J63 1DD BILHAR 30 (cgatigaher) 
916 1DD BLACK GAMMON (cgakga) 
959 1DD CANASTRA (cega) 

J62 1DD DOMINO (cgalega) 

1265 1DD DRAW POKER (cga) 

1477 ADD JMMY WHITES SNOOKER (vga) 
PC POOLS CHALLENGE (cga) 


J15 3DD STREET FIGHTER MAN (caga) 
338 20D STREET FIGHTER (cgafaga) 
H46t SHD STREET FIGHTER Il (vga) 

167 4DD TARTARUGAS NINJA (cgalega) 
J698 BDD TARTARUGAS NINJA 2 (vga) 
Hi1$ 1HD TARTARUGAS NINJA 3 (vga) 
J40! 4DD TONQUE OF FATMAN (cgarga) 
WRETLE MANIA (vga) 



















ATENÇÃO 
ATENDEMOS SEU PEDIDO 
21 HORAS 


TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS - REMETEMOS SEU PEDIDO EM 2 DIAS 
COMPRE 10 APLICATIVOS E GANHE 1 GRATIS 





AOO05 100 AQUARELA (cga/mouse) - editor grafico, varios recursos. 
AW193 600 CARTOCNERS (mouse) - para fazer animacao grafica. 
AO334 1DD COGO & PILOT (oga) - para engenharia e desenho tecnico. 
AO730 7DD DAM CAD (aga/vga) - para criacao + animacao de desenhos. 
AO658 9DD EGA PACK - pacote com programas graficos, jogos, cad... 
AO213 300 EGA PAINT (egaivga) - super editor grafico. 

AQo625 S0D FRACTITI DEMO (vga) - telas graficas. 

AO710 2D0 GRASP - programa grafico com otimos recursos. 

AO236 100 HOME VIDEO (cga) - para fazer aberturas em video cassete. 
AOO61 1DD IMAGE 3D (cga) - poderoso cad. 

A0713 3DD MEGA CAD (ega/vga) - poderoso sistema de cad em 3-d, 
A0568 1DD NORTHCAD 3D (oga) - desenha objetos em I-d. 

AO632 10D OPTIKS- Imprime qualquer arquivo e edita. 

AO630 10D PAINT SHOP & WALLMAC - converte, altera a imprime figuras, 
AO475 1DD FRORES E CAM Au dm calculos de pecas rotativas. 






















Wo2t7 1DD 3D MANDELBROT 3.0- eria dasonhad em tres dimensoss. 
W010t IDD ADRESS MANAGER - agenda de enderscos, telefones .. 
H0080 IHO AFTER DARK - utilitarios p/ preservação do monitor. 
W0016 IDD BIT FAX - manda e receba mensagens via tax. 
WH218 1HD COOK - otimo banco de dados para receitas. 
Woz27 IDO DBF BROWSER - adita arquivos DBF. 
WH228 1HO DECOQR - otimo editor de Icones. 
W0012 10D FISH - deixa o fundo de tela com peixes. 
W0033 10D ICON MAGIC - editor profissional de Icones. 
W0220 10D LATHE CAD FOR WINDOWS - cad 3d para windows. 
WO0187 1DD MASTER TRACKS PRO - editor musical para windows. 
W0093 1DD PASCALL FOR WINDOWS - linguagem de programacao. 
W0020 1DD PG PROJECT 3.0 - para fazer projetos graficos am 3-d. 
W0063 4DD POWER TOOLS - varias ferramentas para windows. 
W0216 1DD RELOGIO - relogio digital com data. 
W0215 1DD SHOOT! YOUR SCREEN - captura telas no windows. 
WH149 2H0 TRUE TYPE FONTE - colstansa de fontes, 
WH221 3HD TRUE TYPE FONT 2 - 150 fontes diferentes True Typa. 
WHI73 IMD TWIN TALK 2.0 - utilhario para uso com modem. 
H0081 3HD WINDOWS UTILIMES - varios utilitarios para windows. 
W0225 IDD WINPOST - fornece horas, data, banco de dados... AOSo3 100 
W0219 IDD WIN QVT 4.71 - emula terminal. (modem) 10DD VGA SAMPLER PACK - cad, fotos, Jogos, utlitarios p/ vga. 
Ho077 3HD WIN WAVE - efeitos sororos para windows. (placa som) ENO COORD ER Y “FYete 
Wr226 1H0 WORD 2.0 - 100 formularios comerciais para word 2.0. fis e ETTARE OS: P/M PRE ESSAL Ê 
Woz24 100 WPEDIT - oditor een textos. 1DD TT & SING MAKER - faz faixas « bandeiras. 
E ” ê ” Ra? 3DD BLACK MAGIC - editor de textos. 
3DD CHI WAITER 3.02 - editor de textos com acentuação. 
AO668 DD DAVKA - editor de textos em hebraico. 
AO644 1DD DIR LAB - Imprimi etiquetas p' disquete c/ diretorio. 
AO631 1DD ESPREME - reduz em 75% o tamanho do taxto na Impressao. 
Ad132 1DD FORMASTER - editor de formularios. 
AO259 100 MA. LABEL - faz etiquetas em varios tamanhos. 
AO131 1DD PICTURE LABEL - cria etiquetas. Varias fontes e desenhos. 
AOOB9 30D PRINT MAGIC - faz cartazes, faixas, calendarios ... 
AO457 200 SIMPLE LABELS [ti - faz etiquetas em todos os tamanhos. 
A0209 40D THE NEWS ROOM PRO - para elaboracao de jornais. 
VIDEG DISPLAY EDITOR - editor de textos. 
WOMAN RACE fotos de garota, / Imp 


































1DD TTEgaT= 
AO65O 1DO TURTLES PAINT - taz foixas, calendaod E dista: 
AOSO6 2DD. 
AO741 SODA VGA GAMES & penca - varios jogos, utilitarios, demos... 




















ADM. ESCOLAS E ACA. - eistáioa para escolas D Madona 
AO561 1DD AGENDA - agenda completa com manual em portugues. 
AOO04 1DD AGENDA - agenda de compromissos. 

AO532 10D AMIGO (cega) - codigo de defasa do consumidor. 

AO008 1DD ASTRAL (zodpc) - taz calculos e mapas astrologicos. 

AO655 1DD CADASTRO DE CLIENTES - cadastro de clientes. 

A0O25 300 CONSTITUICAO ELETRONICA - constituicao brasileira de BB. 
AO494 2DD CONTABILIDADE - sistema de contabilidade. 

AO447 1DD CONTASA PAGAR 8.2 - contas a pagar.(Compasso) 

AO389 10D CONTAS A PAGARIRECEBER - contas a pagar e receber. 
AOT64 1DD CONTAS A RECEBER 8.2 - contas a receber.(Compasso) 
0763 100 CONTROLE BANCARIO - controle suas financas.(Compasso) 
AO779 10D CONTROLE DE ESTOQUE 8.2 - otimo contr/estoque. (Compasso) 
Ao564 2DD COSMICO CONTABILIDADE - sistema de contabilidade. 
AQ0729 1DD CHRIPTO - criprogratador de programas. 

AO4B6 1DD CUSTO & FATURAMENTO - tudo para controlar sua firma. 
AO569 1DD DAP 1.1 V147 - tira as senhas de jogos. 

A0786 1DD DISK INDEX - catalogador de disquetes. 

AO785 100 ELETRO - executa orcamento de projetos eletricos. 

AO7BT 1DD EXTOK 2.09 - controle de estoque físico « Mnanceiro. 

AO7T68 1DD FICHARIO ELETRONICO - banco da dados, agenda... 

AO762 OD FLUXO DE CAIXA 8.2 - sistema de fluxo de caixa.(Compasso) 
Ao496 1DD FOLHA DE PAGAMENTO - sistema de folha de pagamento. 
A0308 100 FOLHA DE PAGAMENTO - outro otimo folha de pagamento. AO133 1DD TRADUTOR - faca seu proprio dicionario. 

AO242 1DD GUIA PAULISTA - quia de hoteis, lazer, restaurantes ... WAM PUM - para desenvolvimento de banco de dados. 
AO791 3DO INFO 2000 - Introducao a Informatica. WPDATA & DOCUMENT - penca da dados e maia direta. 
AO656 1DD LDOSK - faz etiquetas p/ disco com diretorio. porta te pi ntaaaa a É 

AO067 1DD LOTO DESDOBRADO - faz sorteio da loto podendo Imprimir.  pissiiiiiiaiaiiiids: E 
AOT66 10D MALA DIRETAS.2 - supm mala direta. (Compasso) AOS23 1DD ALITE- oima planilha de caléidos. 
AOO69 IDD MALA DIRETA PRO BASE - sistema de mala direta. AO178 20D ASEASYS - planliha eletronica. 
AO79O 100 MANUAL DOS SISTEMAS - manual dos sistemas da Compasso. AO577 1DD FREECALC - poderosa planilha de calculos. 
AO428 10D MULTIMALA 1.2 - sistema de mala direta. AQ641 1DD INSTACALL - planilha de calculos. 

AD497 10D PG POLILOT - sortelo da loto «e loteria esportiva. AO134 3DD PG CALC - poderosa planilha de calculos. 
AO520 100 PRONTO - fichario eletronico. AO675 1DD PIVOT - imprime planilha do lotus. 

ADO99 100 SAMI - fantastica agenda de compromissos. A0150 2DD POWER SHEETS - planliha de calculos em 3d. 
AO539 1DD SENA 91 - sortelo de jogos para sena. 1DD QUEBCAL - planilha de calculos. 

price 3DD SENA4200 - laz sorteios e combinaçoes da sena, 7DD UTILITY 123- inumeros utilitarios para lotus 123. 

801 1HD SIS. CONTROLE BANCARIO - controls bancario. O RE A: 
AHBO2 1HD SIS. CONTROLE FINANCEIRO - controls financeiro. E “ASTROLOGIA E ASTRONC 
AO767 1DD SISTEMA CONTABIL - sistema de contabilidade integrado. AHBO4 1HD ASTRO MART - faz calculo do mapa astral. 
ADI0S 1DD SISTEMA CONTROLE ESTOQUE - controle de estoque. AD493 10D ASTROLOGY 94 - calculo mapas astrologicos. 

AO147 100 BIORARITIMO - faz biorritimo completo. 


AOTTT 10D SISTEMA IMOBILIARIA - sistema para imobliarias. 
AQ444 100 SISTEMA PADRAO CONTABIL - sistema de contabilidade. AOT24 1DD BY THE NUMBERS - gera relatorio completo das pessoas. 
A0O723 1DD BYORHYTHM - faz um completo blorritimo. 


AOS75 10D SUPER LOTO MASTER - sortelo da loto. 
AO788 1DD TBAV 6.004 - anti-virus em portugues. AO487 20D FAMILY HISTORY - faz a sua arvore gensaiogica. 
AO113 1DD TUTOR DOS 4.01 - tudo sobre o dos 4,01. ADO60 1DD HOROSCOPE 1.0 - faz horoscopos. 

AQt45 100 ICHING -facao seu lching. 


TUTOR LOTUS 123 - aprenda a utilizar a famosa planilha. 
IDO LOTTO FERVER - faz o perfil da pessoa. 


WNE - acl de textos em ae 
doca eta na PRI RAN Sm ES: E Torta - Ea IDO MOON BEAM - programa de astrologia. 
PRP sis dim e iit A DA FERA, a caca 1DD ORACLE - ensina a usar tarot e Iching. 
4DD ORBITS (ega/vga) - tudo sobre 03 planetas do sistema solar. 
AWS14 1DD PROPHET - programa de caículos astrologicos. 
AO248 1DD SKY CLOCK - programa de astrologia e astronomia. 
AO224 1DD SKY GLOBE - faz mapas das estrelas e constelaçoss. 
































AO177 1DD AUDIO 2 - controls de fitas “ ico Picada 
AO431 1DD BOOK MINDER - banco de dados para livros diversos. 
AO513 DD BOOKBASE - banco de dados onde voca define 03 campos. 
AO524 1DD CD MASTER - controls sua colecao da CD's. 
Ad441 1DD DATA BASE - gerencia dados de pessoa fisica. 
AO472 1DD DATA PLUS - completo gerador de banco da dados. 
AO141 1DD DISK CATALOGO - organize seus discos e programas. 
A0127 4DD FLASH CARDS - dicionarios INGLES/INGLES 7000 palavras. 
AO440 1DD MAG BASE - banco de dados para catalogar revistas. 
AO718 1DD TEXTBOOK INVENTORY - bco. de dados p/ biblioteca circular. 
















































































AO760 1DD DAUMMER MUSICAL (mouse) - para tezer musicas. 
AH789 7THO MOD MUSICAS - 130 musicas .mod ocupam 13 Mb de winchst. 
A0799 1DD MOD PLAY PRO - toca musicas “mod PC Speacker,SB,ADLIB 
AD611 1DD MUSICIAN 1 - editor musical com parthturas. (placa som) TAROT - tarot. 
pa o Ega Dali (po-xt) - simula orgao eletronico. ME ASTROLOGER - fomeca um parfil psicologico 
1 - transforma seu pc em uma bateria. ereta naniratarerean tanta oa À ; Po EH ; RIA O: 
AO142 1DD PC MUSICIAN - crie a toque musicas. RSRS SRS SRSeseseseçõe 90909000 TENDE: ar E S FED) ATIVOS E 
h0293 1DD PIANOMAN - editor musical, imprime partituras. AO522 1DD ABC FUN KEYS - ensina o alfabeto Ingles. 
A0798 1DD SOUND SYSTEM 1.1 (VGA)- toca musicas *.mod. Simula um CD. AW226 10D ABG TALK - aprenda a falar ingles, incriveli 
AO110 1DD THE MUSIC CONSTRUCTION SET - adia musicas por partituras. Ad2o7 1DD ATLAS PC - mapa mundi. 
VISUAL PLAYER (vga) - toca musicas MOD. A0720 10D BALLONS - jogo para criancas com palavras. 
ETAICR TRACKER (vga) - Eee musical. did 2DD BIBLE QUIZ PLUS - aprenda a biblia c/ jogos de perguntas. 
DS Y R 06 2D0 CG ++ TUTOR - tutor da linguagem c. 
s8 2 À Aa PRA MAS GArIGOSICAE A0391 200 CHASM - curso de essembier. 
CONCEPTS COMPUTING - ensino basico de computacao. 
ERENUE . arara 0 cale Frances. 


















POR TELEFONE ATÉ ÀS TEL/FAX 01 1 )875-4644 
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APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT 












COD. Q/D NOME/MESCRIÇÃO 


A0O267 1DO FUNNELS - ensino de matematica para crianças. 
A0062 1DD ITALIAN TUTOR - ensina haliano. 
AO543 1DD JAPANESE - ensina o klioma japonss. 
A0417 1DD ORIGAMI (Basica) - ensina a fazer animais de papel. 
AO6O4 SDD PG GLOBE 4.0 (cga'vga) - mapa mundi com todos 03 paises. 
AQ154 1DD PC PROFESSOR - ensina programar em basic. 
A0498 2DD PROFESSOR DE INGLES - ensino de Ingles (Irígles). 
AQ190 1DD SPANISH VER - ensino espanhol. 
AO108 1DD TABELA PERIODICA - tudo sobre 03 elementos químicos. 
AO545 10D WORLD 29 - atlas digitalizado. 

AO519 100 WORLD atas - ear as horas em varios paises. 







































































AD7I9 IDD AS6 ASSEMBLER - assembior see o facil p/ manipular. 
A0011 1DD AVMAC Z 80 - linguagem assembler. 

AO354 1DD BASIC LINE - utilitario para programacao em basic. 
AOS79 200 CG COMPILER - compilador G com documentaçao. 

AO545 1DD C TOOL - biblioteca pata turbo c. 

AO643 1DD CAIS - trnastorma teias para clipper. 

A0456 1DD DBASE III ROTINES - mais de 60 rotinas p/ DBase 3. 
AO469 1DD DBPAROG - ferramentas para DBass 3. 

AO737 1DD DBSCAN - visualiza o conteudo de arquivos DEF. 

AO697 1DD DBTOOLS - mais ferramentas para DBase 3. 

AO357T 10D DISAM- para programadores que usam gu-basic. 

AO591 100 DLITE- lo, edita e modifica arquivos em dbasa. 

A0O738 1DD OML & XREF - 87 rotinas para turbo pascal. 

A0323 1DD FORGE VERSION - utiltario de tela p/ Dbass 3. 

AO692 1DD FUNKY TOOLS BOX - programas com fontes para basic. 
AO661 1DD GFA BASIC - linguagem basic. 

AO680 1DD HIPER HELP 1.03 - help para usuarios clipper. 

A03I5 1DD LSTORITURBO - utilitarios para turbo pascal. 

AO7I6 1DD MOUSE TOOLS - para programadores em turbo pascal. 
AO325 100 PROGRAMER UTILITIES - cria telas p/ dbase 2 « dbase3. 
AO356 1DD T-REF - utilitarios para turbo pascal. 

A0276 IDD TEMESCAL - para planejar desenvolvimento de software. 
A0O412 200 UNISCREEN - gerador de telas para todoas linguagens. 


“COMERCIAISESCREEORIOS: 


AO463 2DD AGARIGULTURAL - para administracao de fazendas. 
AQ183 7DD AXS - completo sistema de contabilidade. 
AD769 1DD BUDGET MAN - gera relatorio com despesas do mes. 
AO725 3DD CASE ACCOUNTING - grande sistema de contabilidade. 
A0254 2DD CASH TRACK - controle bancario e de Investimentos. 
A0O137 2D0 CHECK IT OUT - acompanha movimento bancario, cheques... 
AO6B3 1DD ESTE - agenda, secretaria, bloco de notas... 
Ad434 1DD FOLLI- mala direta fisica/jurídica. 
AOS74 DD GIST - controle de vendas e clientes. 
AO245 1DD HOME MANAGEMENT - contabilidade pessoal. 
AOS96 1DD NIFT & MOE - organiza compromissos, estilo agenda. 
A0717 1DD PERSONAL SECRETARY + poderoso sis. cadastro de clientes. 
AQ639 10D SIDE KICK TRAVEL - super agenda eletronica. 
AO3B0 1DD VIDEO RENTAL SYSTEM - programa para video locadoras. 
1DD Pede Ueba ebolaL diodo voebebi para cd locadoras. 


























































































































AD7TTO 1DD BOOT sys. . oniigidia seu boot por menus. 
AO694 1DD BRAINSTORM 2.0 - coletansa de utilitarios. 
AO635 4DD CALMER - varios utilitarios, estilo norton utilities. 
AO693 1DD CHANGEIT - modifica arquivos. 
AOS84 1DD DOS HELP - ensina 0s comandos do dos 3.2. 
AO739 2D0 FLASH PAC € LIBRARY - melhora a velocidade de programas. 
AO679 1DD LOCK -travao micro com senhas. 
AO77TA 1DD MILOG - protege seu micro com senhas. 
AO67TB 100 ORG - detragmentadorda discos. 
AO676 1DO PC primado LABS - testes do p' ciano; 












































Ao6IZ 1DD POWER BAT- funcoss para criacao de SNS “BAT”. 

AO657 1DD SDIR - atribui cores aos arquivos. 

AO674 1D0 SF COPY - comando copy com muito mais recursos. 

AO601 IDO STEREO SHELL - estilo potcols. 

Ao68S 1DD TUABO BAT - transforma arquivos BAT em COM. 
hlador de disco com formatacao. 

NY 

AO708 1DD CELL SYSTEM - cria modelos de crascimento biológico. 

AO692 1DD CHIRO PATIENT - programa para diagnostico medico. 

AO689 1DD CORETEST - testa o computador, toda parte de hardwara. 

A0728 DD COST CALCULATOR - calculo de custos para projetos. 

AO622 1DD FAST TYPE - curso de datilografia. 

AO7I2 1DD KINETICS - para apiicacoss em farmacologia. 

AQ800 1DD NEVER LOCK APRIL 93 - retira senhas de varios jogos. 

AO6TT 1DD PC BREEZE W - cria placas de circuito impresso. 

AO551 SDD PG DENTAL - controla seus pacientes. 

AO016 IDD SCAN & CLEAN 9.14 V102 - anti virus. 

AO673 10D TABELA HEURISTICA - elabora frases para marketing. 

AV6OI 1DD TEMPLEX - apresenta gabarito. 

AO672 1DD TTD - detilbgrafia. 
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PROGRAMA 


(Mais) Um Screen Saver com Telas Gra(phjicas... 








Salvafela 1.0 


Herbert Laroca Mendes Pinto 
E RT] 


Um Screen Saver para PC programado em Turbo 
Pascal... Alguns leitores devem estar se indagando 
(“mas isso já foi publicado mais de 15 vêzes na MS!). 
Tudo bem, eu prometo publicar na próxima oportunidade 
um compilador €C feito em Cobol (Brincadeirinha...). 

Mas vejam o lado bom da coisa. Serão exemplificadas 
rotinas em Turbo Pascal para: 


- Usar as interrupções da BIOS 
- Criar um programa TSR (Terminate and Stay Resident) 
- Manipular telas gráficas 


-Descompactar telas gráficas gravadas no formato “.CMP” 
(Graphos Ill CGA) 


- Etc...,Etc...,Etc... e Etc... 


O funcionamento do programa é bem simples. Após 
carregado e verificada a sua sintaxe, a tela gráfica 
informada será carregada para a memória e o programa 
ficará residente, interceptando a interrupção 1Ch e 
verificando a inatividade do teclado no periodo (máximo) 
de tempo informado pelo usuário (a sintaxe será descrita 
abaixo). Eu optei por apresentar a tela gráfica, aguardar 
um determinado tempo (também informado pelo usuário) 
e voltar à tela anterior, porque senão a solução torna-se 
o mesmo problema (no caso de um ataque cardíaco no 
operador, uma pane no teclado, um cafezinho numa 
repartição pública, uma conversinha com o patrão...), 
ficando a tela (gráfica) estática esperando um bendito 
dedão desativá-la. 

Finalmente, a sintaxe que será informada em tempo de 
execução se o operador chamar o programa e não 
informar parâmetros. 


Salvatel NOMETEL <TEMPOINAT> <TEMPOTELA> 


NOMETEL = Nome da tela a ser carregada no formato 
-CMP (Graphos Ill) 


<TEMPOINAT> = Tempo de inatividade do teclado (min). | 


Default = 5 min 
<TEMPOTELA> = Tempo de apresentação da tela (seg). 
Default = 20 seg 
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Micro: IBM PC XT/AT 
Memória: 512 Kbytes 
Video: CGA 

Linguagem: Turbo Pascal 


Requisitos: Nenhum 
Ps NIE 


Eu optei pela tela compactada do Graphoslll (.CMP) 
por ser menor no armazenamento / para usar a rotina que 
eu criei / pelo suporte que obtive (Valeu Renato!) 

O leitor que quizer usar telas no formato binário 
(imagem da tela) como .CGA /.PIC simplesmente deverá 
carregar a tela do arquivo para a memória. Ex.: 


BlockRead(Arq,Buf Tel Mem,16200); 
Move(Buf Tel Mem,Buf Tel Vid,16200); (Para Mostrar 
a tela) 


Obs.: Caso o leitor venha a manipular as telas .PIC 
(StoryBoard) deve atentar para o seguinte fato: elas são 
gravadas no arquivo com um cabeçalho, portanto se 
forem lidas e jogadas diretamente para o endereço de 
vídeo (B8000h) ficarão deslocadas... 

À solução? 

Aponte “Buf Tel Vid” para um endereço inferior “n” 
bytes (correspondente ao cabeçalho). No caso 
$B700:$0FF9. 


O programa foi testado exaustivamente num ZX81 e 
não executou, por outro lado, funcionou perfeitamente 
nos equipamentos PC AT 386 DX 40 / PCXT 12 mhz. 

Finalizando, as rotinas TSR foram adaptadas do 
programa “Música Ambiente no PC “ (MS 112), de Paulo 
Rodrigo M. de Barros. Portanto, se algo dererrado ele terá 
a honra de dividir a culpa comigo... (Outra Brincadeirinha...) 

Até a próxima... 


“Conectem a On the Wall BBS - JF / BioHardWare BBS 
-RJ!” 


HERBERT LAROCA MENDES PINTO é Técnico em 
Processamento de Dados e programa em Basic, Cobol(Argh!), 
Turbo Pascal, C, Clipper/dBASE. 


o. 


os 


SALVATEL.PAS 


SalvaTela V 1.0 
erbert Laroca M. Pinto |! 


( 

+ 

i 

H 

| 

| Screen Saver com telas Gra (ph)icas 
(.CMP) (Graphos III CGA) | 

h 

! 

| Linguagem : Turbo Pascal V.60 

| 
| 
I 
+ 
) 


Data : Julho de 1993 - 
nverno... Brrr! i 


+ 


Program SalvaTela; 
($M 15000,0,0) 
Uses Crt,Dos; 


Type 
Str80=String [80]; 


Var 

Buf Tel vid :Array [0..16199] Of 
Byte absolute $B800:$0000; 

Buf Tel Mem :Array [0..16199] Of 
Byte; 

Buf Tel Tem 
Byte; 

Tempo, Erro, Tamanho, Tempo2, 


:Array [0..16199] Of 


Contador : Integer; 
ModoAnt Byte; 
Proc, ProcAnt  :Pointer; 
Xant, Yant sByte; 
Tecla «Char; 
Arq «File; 


Procedure Engloba; Interrupt; 
( 
( Rotina de Inicializacao do Modo 
Grafico (Usa a interrupcao 10h ) 
( do Bios ) /Verif. do modo de video 
anterior (Int. 10h func.0Fh ) 
( 
Procedure Inicializa(Modo:Byte); 
Var 

Regs:Registers; 
Begin 

Regs.AH:=00; 

Regs.AL: =Modo; 

Intr ($10,Regs); 
End; ( Inicializa ) 





, 





) 


Function VerifModo:Byte; 
Var 
Regs:Registers; 
Begin 
Regs.AH:=S0F; 
Intr ($10,Regs); 
VerifModo:=Regs.AL; 


+ 
(C) 1993 


End; ( VerifModo ) 


( mamae |) 
(Move /Descomp p/o buffer Tela (Array 
apontando para o endereco do ) 
(video) uma tela grafica (GraphoslII) 
padrao .CMP (Compactada) ) 
(————e— ema eee) 
Procedure Move Tela; 
Var Loop1, Loop2, Loop3 :In- 
teger; 
Flag Fim 
:Boolean; 
Variavel 
Byte; 
Begin 
Loopl:=0; 
Loop2:=0; 
Loop3:=0; 
Flag Fim:=Falgse; 
Repeat 
Variavel:=Buf Tel Mem[Loop1] - 
153; 
If ((Variavel = 0) Or (Variavel 
= 255)) Then 
Begin ; 
If Buf Tel Mem[Loopl+1] <> 
O Then 
Begin 
For Loop3 := Loop2 to 
(Loop2+Buf Tel Mem[Loopi+1]) Do 
Buf Tel Vid[Loop3]:=Variavel; 
Loop2:=LOop3; 
Loop: =Loop1l+2 


End 
Else 
Flag Fim :=True; 
Ena 
Else 
Begin 


Buf Tel Vid[Loop2]:=Variavel; 
Loop1l:=Loopi+1; 
Loop2:=Loop2+1; 
End; 
Until Flag Fim=True; 
End; ( Move Tela ) 
(———— e —) 


( ) 

( Rotina de verificacao da condicao do 
programa / execucao do b) 

( modulo de apresentacao da tela 
grafica... > 
(—-————————————————) 
Begin 





If Mem[0:01050] = Mem[0:01052] Then 
(Ha' teclas no Buffer ?) 
Begin 
(Nao... 
Contador:=Contador+1; 
If Contador = (Tempo*18*60) 
Then 


Begin ai 
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SetIntvVec($1C,ProcAnt); 
(Retorna Int. Anterior) 
Sound (1000) ;Delay (1000) ;Nosound; 
Xant : =WhereX; 
Yant :=WhereY; 
Move (Buf Tel Vid,Buf Tel Tem, 16200); 
(Move tela atual para buffer) 
ModoAnt :=VerifModo; 
(Verif.modo do video anterior) 
Inicializa(4); 
(Inicializa modo grafico) 
Move Tela; 
(Imprime tela... ) 
Delay (1000*Tempo2); 
(Aguarda tempo... ) 
Sound (1000);Delay(1000);Nosound; 
Inicializa (ModoAnt); 
(Volta ao modo anterior ) 
Move (Buf Tel Tem, Buf Tel Vid,16200); 
(Volta teia anterior > 
GotoXY (Xant, Yant ); 
(Posicao antiga do cursor) 
Contador:=0; 
(Zera o contador... ) 
SetIntVec(S1iC,Proc); 
(Volta a int. modificada) 
End; 
End 
Else 
(Sim... ) 
Begin 
Contador:=0; 
(Zera o contador > 
End; 
End; 
( ——ememeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeem 


( ) 
( Rotina Principal Imprime creditos e 
verifica linha de comando ) 
( Sintaxe :  SALVTEL NOMEARQ 
<TEMPOINATIVO> <TEMPOTELA> ) 
(eee À 
Begin 

Contador:=0; 

Writeln; 

Writeln('SalvaTela V1.0 
(C)1993 Herbert Laroca Mendes Pinto.'); 

Writeln('Um Screen Saver com telas 
Gra',%40,'ph',H4l,'lcas...'); 

Writeln; 

If ParamStr (1)='' Then 

Begin | 

Writeln('Sintaxe :'); 

Writeln; 

Writeln(' SALVATEL NOMETELA 
<TEMPOINATIVO> <TEMPOTELA> 
"3 

Writein(' 


)5 

Writeln(' | | 

p— "Tempo de espera 
Writeln(' +— 

Pie de espera da tela grafica... 

Writeln(' 

na inatividade do 


Nome da tela 
Default=2 min. 
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'“)5 
Writeln(' 
teclado. 


'); 


grafica (sem a 


Writeln(' 
Default=20 seg. 
'); 


extensao .CMP) 


Writeln; 
Halt (255); 
End; 


If ParamsStr (2)='"' 
Else 
Val (Paramstr (2), Tempo, Erro); 


Then Tempo:=5 


If Paramstr (3)='' 
Else 
Val (ParamsStr (3), Tempo2, Erro); 


Then Tempo2:=20 


Assign (Arq, Paramstr (1)+' .CMP'); 
(SI-) 
Reset (Arq, 1); 


If IoResult <> 0 Then 
Begin 
Writeln('Arquivo com 
problemas...'); 
Writeln; 
Halt (255); 
End; 


(SI+) 


BlockRead (Arq, Buf Tel Mem, FilesSize(Arq) 
+ Tamanho) ; 


Close (Arq); 


Writeln (Tamanho, ' bytes 
copiados...'); 
Writeln; 


Writeln('Programa Instalado...'); 
Writeln; 


GetIntVec($1C,ProcAnt); (Salva o 
endereco anterior da Interrupcao em 
ProcAnt ) 


Proc: =QEngloba; 
SetIntvVec ($S1C,Proc); (Desvia a 


int. para o endereco da procedure 
Engloba) 


Keep (0); (Termina o 
programa e mantem residente a 
proc.Engloba) 

End. 





























IBPL, DOMINANDO A LINGUAGEM C 

250 PÁGS 

Este é um livro destinado âqueles que 

desejam aprender a Linguagem C. Foi 

especialmente elaborado com a finalidade 

de proporcionar ao leitor pôr em prática 

aquilo que leu, e mais, tomando possível 

uma auto avalilação do aproveitamento 

obtido. 

Cód: 1 — Preço: 2,050,00 





“ 
DERFLER JRJFREED, QUIA PC 
MAGAZINE DO WINDOWS PARA 
WORKGROUPS 324 PÁGS 
Guia para obtenção de informações sobre 


instalação, recursos para grupos de traba-. 


lho e compatibilidade. Para usuários, ge- 
rentes o administradores de sistemas. 
Cód: 5 — Prego: 2.350,00 





IBPI, TÉCNICAS DE PROGRAMAÇÃO 
COM PASCAL 370 PÁGS 

Este livro destina-se àqueles que desejam 
aprender rapidamente a programar, funcio- 
nando ainda como iniciação à informática 
através da introdução de conceitos básicos 
de processamento de dados, utilizando 
como ferramenta a linguagem Pascal. 


. Cód: 9 — Preço: 2.350,00 


PC MAGAZINE, DESVENDANDO O DOS 6 
676 PÁGS 

Este livro baseia-se no mesmo tipo de trei- 

namento utilizado com sucesso nos estabe- 

lecimentos de ensino da PC Learning Labs, 

espalhados nos Estados Unidos. Através de 

disquets com exemplos incluído no livro, o 

letor aprenderá com o método mais fácil, 

mais rápido e mais eficaz. 

Cód: 2 — Preço: 4.450,00 


LANÇAMENTOS 


SALEMI, GUIA PC MAGAZINE PARA 
BANCO DE DADOS CLIENTE/SERVIDOR 
350 PÁGS 
Através de explicações em linguagem cla- 
ra e conselhos oportunos, o leitor encon- 
trará as tecnologias existentes e emergen- 
tes para o objetivo de sua empresa. 

Cód. 3 — Preço: 2.950,00 





BPI, WINDOWS 3.1 - MÉTODO RÁPIDO 
108 PÁGS 

É um guia rápido e eficiente, ideal para 

iniciantes neste novo ambiente operacio- 

nal, e indispensável para quem já conhece 

e deseja tirar dúvidas de forma clara, 


- Objetiva e rápida. 


Cód: 6 — Preço: 1.050,00 


Nome: 
Telefone: 
Empresa: 
C.G.C:: 
Endereço: 


Data: | Í 


ALIDADE ATE: 20/11 193 





| 


Valor Total do Pedido: CR$ 


Cep: Bairro: 
Assinatura: 


IBPi, ESTRUTURAS DE DADOS COM 
PASCAL 206 PÁGS 

Através de uma: linguagem clara, você 
aprenderá a metodologia para a organiza- 
ção de dados. Impecavelmente didático, 
oferece diversos exemplos objetivos, bem 
como exercícios extremamente práticos. 
Cód: 7 — Preço: 1.950,00 


| QUANT. | CÓDIGO | PREÇO | 





Insc. Est.: 


Cidade: 





Telefone: 








PC MAGAZNWE, DESVENDANDO 
O MICROSOFT ACCESS 

576 PÁGS 
Obra mais completa em nosso idioma so- 
bre este novo produto da Microsoft Já 
apresenta os comandos em português, 
incluindo um disquete com inúmeros 
exemplos. 
Cód. 4 — Preço: 4.600,00 





tBPI, CLIPPER 5.01 - MÉTODO RÁPIDO 
115 PÁGS 

Além de ser o guia ideal para o usuário ter 
sempre a mão enquanto trabalha com o 
Clipper 5.01, este livro apresenta sugestões 
para a criação de alguns sistemas, o que 
proporciona ao leitor fixar os conhecimentos 
adquiridos. Cód: 8 — Preço: 1.050,00 


“SIM! Desejo adquirir os livros abaixo relacionados. Sendo assim, envio diegué nominal à ! 
Livraria e Editora Infobook S.A., no valor total do pedido. Despesas postais por conta da editora. 
Enviar seu pedido para: Rua Washington Luiz, 09 Gr. 402 - Rio de Janeiro - RJ - Cep. 20230-900 , 


Est.: 
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PROGRAMA 


Otimize o cálculo de cotas e distâncias 





Planilha topográfica 


Bartolomeu Mitre Chaves 


Este programa permite otimizar o cálculo de cotas e 
distâncias topográficas a partir da planilha levantada no 
campo, além de permitir o ammazenamento dos dados e dos 
resultados em meio eletrônico (disco rígido ou disquetes). 
Isto torna possível processamentos posteriores, tais como: 
emissão de relatórios da planilha para o cliente, criação de 
um arquivo script (.SCR) do AutoCad, parageração automática 
dos perfis topográficos, etc. 

O sistema pergunta pelo nome do arquivo de dados e, se 
este já existir, os novos dados serão acrescentados ao 
arquivo, a partir do último registro. Isto possibilita que se 
interrompa e/ou se recomece a entrada de dados, num 
mesmo arquivo, a qualquer hora ou dia desejado pelo 
operador. Se o arquivo não existir, o sistema criará um novo, 
acrescentando ao nome dado a extensão .TOP. 

Para a entrada dos dados na planilha eletrônica proceda 
da seguinte forma: 

- Utilizarmedidas em milímetros, como nafiguraexemplo; 

- Os ângulos não devem ser reduzidos ao primeiro 

quadrante, visto que o próprio programa já realiza esta 
operação, por isso entre com os ângulos sempre com 
as medidas lidas no campo, sem reduzílas; 

- Para separar o minuto decimal do ângulo, separe-os por 

um sinal de ponto, assim: 126º 14' => 126.14 





CADERNETA DE CAMPO 


Estação Visado More Sup Med. Int Instr, Verticas OBS 

A SÊ 32.12 1000 1242 1484 1520 86.00 Cota A=100 
À P4 46.53 600 1111 1623 1520 97.12 

A 3 115.14 1200 1635 2070 1520 91.14 

À 4 86.30 1278 1500 1722 1520 79.40 

4 5 | 145.24 1715 2000 2285 1500 97.04 

5 6 120.08 1000 1142 1284 1200 96.07 


Digite o nome da estação e os dados do primeiro regis- 
tro da planilha. No campo Estação, a partir do segundo 
registro, quando surgir a pergunta: “Digite a estação, (T) 
troca, <ENTER> confirma”, se você responder: 

- Com <ENTER> o programa preenche este campo com 

o mesmo nome da estação anterior; 

- Com(T), o programa preenche o campo com o nome do 

ponto visado do registro anterior; 

- Ou então, digite um novo nome para a estação. 
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Micro: PC XT/AT 
Memória: 640 Kbytes 
Vídeo: CGA/EGA/VGA 
Linguagem: GWBasic 

Requisitos: Nenhum 


No campo ângulo Horizontal, a partir do segundo registro, 
se a tecla apertada for <ENTER>, o campo será preenchido 
com o mesmo ângulo horizontal do registro anterior. 

Após entrar com todos os dados de determinado registro, 
o sistema pede pela confirmação dos dados: “Confima 
Dados (<ENTER>/N)”, pressione <ENTER> para confirmar, 
caso contrário, pressione a tecla “N” e redigite os dados 
daquele registro. 

Estas medidas anteriores visam agilizar e evitar erros 
durante a digitação dos dados. 

Em seguida, surgirá a pergunta: “Continuar entrada de 
dados (<ENTER>/N)”, permitindo, neste ponto, suspençe 
ou não a entrada de novos registros. 

Se a opção for (N), o sistema listará todos os dados e 
resultados calculados para todos os registros armazenados 
naquele arquivo. 


OBSERVAÇÕES GERAIS 


Substitua o conteúdo da variável NOME$ na linha 680 
pelo seu nome ou da suafirma (Não esqueça as aspas), para 
que ele possa fazer parte do cabeçalho do relatório. Assim: 


680 NOMES="Bartolomeu” 


Cada aparelho possui suas constantes como: 

f/ | = Constante multiplicativa, que é a relação entre a 
distância focal (f) e o intervalo entre os retículos (i). Na 
maioria dos aparelhos, os fabricantes procuram tornar esta 
relação = 100. 

f+ c = Constante aditiva, que é a soma da distância focal 
(f) e da distância do eixo vertical do ponto até a lente objetiva 
(c). Os fabricantes procuram tomar esta constante igual a 
zero. 

O programa admite estes valores que estão contidos nas 
variáveis Fl e FC. Se o seu aparelho possui estas relações 
diferentes, basta substituir o conteúdo de Fl e FC 
respectivamente nas linhas 690 e 700, pelos valores das 
constantes de seu aparelho. 


Engenheiro Civil e trabalha na O.T.A. - Odebrecht Tecnologia 
Ambiental - área de informática. Programa em Basic, Pascal, 
Dbase, e Fortran. 


BARTOLOMEU MITRE VASCONCELOS DE ASSIS CHAVES é 
ES 


e 





SO PANTAN 


10 REM == PLANILHA TOPOGRAFICA - POR BARTOLOMEU : “IX 





NITRE V.A. CHAVES == 300 Y=INT(X):Z=(Y+(X-Y)*100/60) 

20 CLEAR:N=1000: REM reserva espaco para os 310 QUAD1=90-Z:QUAD2=2-270 

registros 320 IF X<=180 THEN AVERT(I)=QUAD1 

30 DIM PV$(N), EST$S(N),AHORIZS(N), FSUP(N), 330 IF X>180 THEN AVERT(I)=QUAD2 
FINF(N),ALT(N), FMEDIO (N),AVERT(N), OBS$S(N), 340 LOCATE LINHA, 63:PRINT AVERT(I):GOSUB 610 
DNIVE L(N), DREDUZ (N), CPTO(N),CE(N) 345 SENO=SIN(AVERT(I)*3.1415/ 

40 CLS:GOSUB 650: GOSUB 730: REM Le cabecalhos 180) :COSENO=COS (AVERT(1)*3.1415/180) 

e nome do arquivo de dados 350 LOCATE 21,5: INPUT “OBS. : “;0OBS$S(I) 
50 OPEN “A”,H3,ARQS, 180:REM abre arquivo para 360 DNIVEL(XI)=(FI*(FSUP(I)- 

gravacao FINF(I)) *SENO*COSENO+FC*SENO-FNMEDIO (I)+ALT(I))/ 
60 I=1:AX=0:LINHA=1:REM contadores de registros 1000 

70 LINHA=LINHA+1 370 LOCATE 20, 1: PRINT “DIFERENCA DE NIVEL = 

80 IF LINHA>21 THEN LINHA=2 “s;DNIVEL(I) 

90 LOCATE 1, 1:PRINT TITUS:LOCATE LINHA, 1: PRINT 380 DREDUZ (I)=(FI*(FSUP(I)- 

PV$(I-1):GOSUB 610 FINF(I)) *COSENO*COSENO+FC*COSENO) /1000 

100 LOCATE 21,5: INPUT “DIGITE A ESTACAO, <T> 390 LOCATE 21, Ii: PRINT “DISTANCIA REDUZIDA = 
TROCA, <ENTER> CONFIRMA : “;PV$S(I) “; DREDUZ(I) 

110 IF COLUNA>=64 THEN COLUNA = 1 400 LOCATE 22, 1:PRINT “Digite nova cota para 
120 IF PV$S(I)="T” OR PV$(1I)="t” THEN estacao ou Confirma<ENTER>: “;CE(I);: INPUT 
PV$S(I)=EST$S(1I-1):CE(I)=CPTO(I-1) RESPS 

130 IF LEN(PV$(1))=0 THEN CE(I)=CE(I-1) 410 IF VAL(RESP$)=0 THEN CE(I)=CE(I) ELSE 

140 IF LEN(PV$(Z))=0 THEN PVS(I)=PV$(I-1) CE(I)=VAL (RESPS) 

150 LOCATE LINHA, 1: PRINT PV$(I):GOSUB 610 420 CPTO(I)=CE(I)+DNIVEL(I):GOSUB 610:REM Cota 
160 LOCATE 21,5: INPUT “PONTO VISADO do ponto visado 

: "3EST$S(I) 430 LOCATE 20, 1:PRINT “COTA DO PONTO = 

170 LOCATE LINHA, 9:PRINT EST$S(I):GOSUB 610 “sCPTO(I) 

180 LOCATE 20,5:PRINT “ANGULO 440 LOCATE 21,5:INPUT “Confirma og dados (<EN- 
HORIZONTAL”; AHORIZS$S (I-1):GOSUB 610 TER>/N) “;0$S:IF 0$="N” OR 0$="n” THEN LOCATE 
190 LOCATE 21, 1: INPUT “ NOVO ANGULO ou <EN- LINHA, 1: PRINT P$:LINHA=LINHA-1:GOSUB 610:GOTO 
TER> P/ CONFIRMAR : “7; AHORIZS(I) 70 

200 IF LEN(AHORIZ$S(1I))=0 THEN AHORIZS$(I)=AHO 450 WRITE 43, PV$(I), ESTS(I),AHORIZ$(I), FSUP(I), 
RIZ$(I-1) FINF(I),ALT(I), FMEDIO(I), AVERT(I),0OBS$(I),DNIVEL(I), 
210 LOCATE LINHA, 18: PRINT AHORIZS$(I):GOSUB 610 DREDUZ (I), CPTO(I) 

220 LOCATE 21,5: INPUT “FIO SUPERIOR 460 AX=AX+1:I=I+1:GOSUB 610 

: *“; FSUP(I) 470 LOCATE 21,5: INPUT “CONTINUAR ENTRADA DE 
230 LOCATE LINHA, 27:PRINT FSUP(I) DADOS (<ENTER>/N) :”;RESPS 

240 LOCATE 22,5: INPUT “FIO INFERIOR 480 IF RESP$="N” OR RESP$="n” THEN 490 ELSE 70 
* “7; FINF(I) 490 CLOSE H3:CLS:LINHA=1 

250 LOCATE LINHA, 36: PRINT FINF(I):GOSUB 610 500 CLS:PRINT CABEC$:PRINT QS:LOCATE 5, 1: INPUT 
260 LOCATE “TMPRESSORA (S/N) “;RESP$:CLS 

LINHA, 45: FMEDIO(I)=(FSUP(I)+FINF(I))/2:PRINT 510 IF RESP$="S” OR RESP$="s” THEN GOTO 810 
FMEDIO(I) 520 OPEN “I”,%3,ARQS, 180:REM abre arquivo para 
270 LOCATE 21,5:INPUT “ALTURA DO INSTRUMENTO leitura 

: ";ALT(I) 530 FOR I=0 TON 

280 LOCATE LINHA, 54:PRINT ALT(I):GOSUB 610 540 INPUT H3, PVS(I), ESTS(I),AHORIZS$S(I),FSUP(I), 
290 LOCATE 21,5: INPUT “ANGULO VERTICAL FINF (I),ALT(I), FMEDIO(I), AVERT(I),OBS$(I), E 





Gestor Comercial fi 


Super controle de estoque até 1 
| milhão de itens. Lista de preços 

com percentuais de desconto ou 
acréscimo. Lista de faltas em esto- 1 
qué vom fornecedor, contato e fo- 
ne. Lista de entradas. Lista de saií- ! 
das com lucro por item e lucro total 
do diã e do total de cada vendedor. | 
Emissão. de cupom de caixa, com 
descrição do Item, quantidade, va- 
lores, etc. Alteração em lote de 
preços, entradas ou saídas. Etl- 
quetas para o produto e ficha para 
cadastramento. Acesso ao DOS. 
sem sair do programa. Help e de- 
zenas de outros recursos. Dm Í 
instalar. 4 disquetes de 5.1 
CR$ 8.480. OUTROS APLICATI. 
VOS: Contabilidade (multi-empre- 


UTILIZE ESTE ESPAÇO 


A MICRO SISTEMAS oferece a seus 
clientes este serviço especial. 

Com esta opção de espaço e custo, 
ninguém vai deixar de anunciar. 


|] 
“FAX Medo Rouse 
- bs sa, diári » bal 5 dis- * 
Consulte-nos pelo telefone ou fax: | quietos. EE Rolha are || “fitxode ErrajMesss 
. emana ncár PRANTO osso 
TEL: (021) 232-2517 contas), CR$ 2.280; Mala Direta | a & |] 
FAX: (021)242-9981 | (clientes, fornecedores), CR$ 4.280 ú 
. “| 1 Softs prontos p/PC XT AT286 E tendo E 
386/486/0S c/Fontes em CLIP- , * Modem Videotexto = 


o ape ção 398, 5º andar, ci 55 GEP | 
(6) º andar, c 
Micro Sistemas | 01301 000, S. Paulo- Sp. Teis.: 
|. (011) 259-81696 259-6399 | FONE: (011)861-2173 
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TUDO PARA INFORMÁTICA 
LIGUE JA 





mo ÇA DE Di EM CA GA GA Di que qro qué tri ri qu Qt gui DE que qua qu ro pra DA pus qu DÊ quo E (A) do que que fo qu pus ED quo pus quê 


PLANILHA TOPOGRÁFICA 


DNIVEL(I), DREDUZ(I),CPTO(I) 

550 IF LINHA=20 THEN PRINT P$:INPUT “APERTE 
QUALQUER TECLA” ; RESP$: LINHA=1:CLS 

560 LINHA=LINHA+1: IF LINHA<20 THEN LOCATE 

1, 1: PRINT RESULS$;” DA “; CABECS 

970 LOCATE LINHA, 1: PRINT PV$S(I);”- 

"1; TAB(S)EST$(I);TAB(11)AHORIZ$ (1); TAB(18)FSUP(I); 
TAB(25)FINF(I);TAB(32)ALT(I); TAB(39)FMEDIO(I); 
572 PRINT TAB(48) USING “RRH. HH” AVERT(I); 

574 PRINT TAB(55) USING" HHHH. HH”; DNIVEL(I); 

576 PRINT TAB (62) USING" RHHH. HH”; DREDUZ(IX); 

978 PRINT TAB(69) USING"HHHH.HH”;CPTO(I); 
579 PRINT “ “:0BSS 

580 NEXT I 

590 CLOSE 3 

600 END 

610 REM ** LIMPA *** 

620 P$=STRING$(70,” “) 

630 LOCATE 20,1 : PRINT P$:PRINT P$S:PRINT 
P$S:PRINT PS 

640 RETURN 

650 REM ** CABECALHOS E CONSTANTES ** 

660 TITUS$S="EST. P. VISADO A. HORIZ FP. 
F.INF F. MED ALT INST A. VERT” 

670 CABECS$=”"PLANILHA TOPOGRAFICA” : RESUL$="DADOS 
E RESULTADOS” :Q$=STRINGS$S(78,"=”) 

680 NOME$=”"Nome do Usuario” 

690 FI=100:REM (f/1) e'a constante 
multiplicativa do aparelho 

700 FC=0 :REM (f+c) e'a constante aditiva do 
aparelho 

710 REM £ : a distancia focal, 1 : intervalo 
entre reticulos, c: distancia entre o eixo 
vertical do aparelho e a lente objetiva 

720 RETURN 

730 REM ** LE NOME DO ARQUIVO DE DADOS ** 

740 CLS:LOCATE 1,30:PRINT CABECS:PRINT QS 


SUP 








* Autorizada Microdigital !!! 
* Assistência Técnica |. 

* Transferência Arquivos APPLE/IBM 

* Placas e Acessórios Importados 

* 4000 Programas para Apple Il+, //e 
* Clube de usuários 8 bits 

* Jornal em diskette mensal 


Programas CR$ 260,00 pos disketia gravado frete Já incluso, 


na compre acima de 


PRINCE OF PERSIA //e: Aventura e ação no Palácio das mil e uma noites, 
TETRIS //e: Desafio sua inte da U.R.8.8. 


THE QAMES SUMMER EDITION fte: Jogos de verão, estilo olimpíadas! 
ES WINTER EDITION //e: jogos de inverno, estilo olimpiadas! 

SIMULATOR II: Simulados completo de vôo, com cenários USA. 
PLAYROOM //e: Introduza seu filho à Inf. conceituado. 
CROSSBOW //e: Ajude uma turma de mágicos e aprendizes a na castelo. 
RAD WARRIOR //e: O Homem das Cavernas num mundo & 
ROGER RABBIT ue do animado coelho de Walt Disney, lindos 
CHESSMASTER 21 


xadrez em SD, com jogadas mestres. 


Planilha Eletrônica, com recurso de gr 
DRAW //e: Editor Gráfico em Super Alta Resolução. 
VCR COMPANION //e: Gráfica para efeitos especiais em Vídeo. 
PERSONAL NUMEROLOGY: Mapa Numerológico, em 6 páginas, excelente! 
ASTROSCOPE: Mapa astral e interpretação de astrologia, confira! 
MLOOU Linguagem LOGO cem pergunta nom au mniero. 

guagem D em a as. 
XTERM 3.0: para Modem Rhede 13 AP, em nova versão. 
Ê para teste do seu microcomputador, 

BANNERMANIA //e: Banners incríveis e super elegantes, 
THE NEW PRINT SHOP //e: Nova versão do Print Shop, renovado com + fontes! 
THE NEW PRINT SHOP //e: PARTY EDITION: Fontes com motivo Festas! 
THE NEW PRINT SHOP //e: SCHOLL BUSSINESS EDITION: Fontes motivos escolares! 
THE NEW NES SD AC f/e: SAMPLE EDITION: Fontes motivos diversos! 


Publish 
PRI PLUS: Faça cartazes e cartões com este aplicativo. 
| COPY 1! PLUS 9.1 //e ia 
à SISTEMA DE DUPL! : 


Co; 
CATAS: Controle du em carteira. 
1 POLHA DE PAGAMENTO: Folha Multi-Empresa, controle sua empresa já. 
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Faça seu pedido por carta, relacionando o nome do pro 
multiplique o n 





750 LOCATE 5, 1:PRINT “Forneca um Nome Para o 
Arquivo de Dados do Projeto”:PRINT 

760 PRINT “No maximo 8 letras ;: “43 INPUT ARQS 
770 IF LEN(ARQ$)>8 THEN 780 ELSE 790 

780 PRINT :PRINT “Nome de arquivo invalido 
«««"3FOR Lal TO 600:NEXT L:GOTO 750 

790 CLS:ARQS = ARQS +” . TOP” 

800 RETURN 

810 REM ** IMPRIME RESULTADOS ** 

820 LINHA = 0O:LPRINT RESUL$;” DA 

“3; CABECS, NOMES: LPRINT Q$ 

825 OPEN “I”,H3,ARQS$, 180:REM abre arquivo para 
leitura 

830 FOR I=1i TON 

835 INPUT *3, PV$S(I), EST$(I),AHORIZS$(I),FSUP(I), 
FINF(I),ALT(I), FMEDIO(I),AVERT(I), OBSS$ (I),DNI 
VEL(I), DREDUZ(I),CPTO(I) 

840 LINHA=LINHA+1L:IF LINHA>60 THEN LPRINT: 
LPRINT :LPRINT :LPRINT :LPRINT :LPRINT RESULS$S;” 
DA “;CABECS, NOME$:LPRINT Q$: LINHA=0:REM mudan 
ca de pagina 

850 LPRINT PV$S(I);” - “;TAB(5S)EST$(I);TAB(11) 
AHORIZS(I); TAB(18)FSUP(I);TAB(25)FINF(I); TAB 
(32)ALT(I); TAB(39) FMEDIO(I); 

854 LPRINT TAB(48) USING “HHH.HH”;AVERT(I); 
855 LPRINT TAB(55) USING “HHHH. HH”; DNIVEL(I); 
856 LPRINT TAB(62) USING “BHHH. HH”; DREDUZ(I); 
857 LPRINT TAB(69) USING “HHHH.HH”;CPTO(I); 
858 LPRINT “” “;0BSS 

860 NEXT 1 . 

870 CLOSE &3 

900 END 














Telefax: 


(027) 2287-0810 
Vilar. 


cia Pinadjda 82 Sata, 
Temzreama. — Réo da Tarnalrmo as? 


HARDWARES: Cam: 2247 QO-000 
Favor verificar o nosso estoque via PAX ou TELEFONE, antes de efetuar qualquer 


TK3000 //e STANDARD 64k 
TK3000 //e STANDARD 64K SISTEMA 08 MC 
TK3000 //e COMPACT 128K 
DRIVE APPLE 5 1/4. (Revisado) 
DRIVE es 5 1/4 (NOVO) 





























IMPRESSORA GRAPH+ COM CABO 
PLACA IMPRESSORA SUPER PARALLEL 16K COM CABO 
PLACA TKWO - 














PLACA MICROMODEM RHEDE 1200775 (1 ANO GARANTIA) 
PLACA ARP.. 


PLACA (RELÓGIO REAL COM BATERIA NICKEL CAD) 
PLACA R$-232 SUPER SERIAL APPLE 
EXAUSTOR DE AR PARA TK3000 OU APPLE 
MOUSE COM PLACA APPLE ORIGINAL 
DRIVE 5.5 APPLE COM CONTROLADORA 800K 
MONITOR DE VÍDEO FÓSFORO VERDE OU ÂMBAR ..... 
IMPRESSORA EPSON '7.2000 OU LX-810 (80 COLUNAS) -.: 
IMPRESSORA COLORIDA CITIZEN GX-200 (COLO: 
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a, para achar o total 
de diskettes pelo valor acima mencionado. Não pat de 
identificarse e o local para: remessa. Anexe cheque nominal à * (açÃ Shop's 
Eletrônica Ltda” e remeta para o endereço acima. 


u ido será prontamente 
atendido! Obrigado. ped P € 








Nós já vimos esse. 
Filme ! é 


Temos a solução para os seus 





prnéero 


problemas, seja ele de 
hardware, software, 
periféricos, assistência 


técnica, apresentações 
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multimídia e desktop. 
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Informática para não ter 





problemas mais tarde e dizer 


que ninguém avisou. 


FOCUS Informática 


R. Dona Inácia Uchôa, 135 - Vila Mariana - São Paulo - SP 
Tel. (011) 549.7731 - CEP 04110-020 


PROGRAMA 


Não dê mancada em datas importantes 





Programa de aniversário 


Cleber de Araújo 


Com a correria do dia a dia é comum as pessoas 
esquecerem de aniversários, datas importantes, etc. 
Pensando nisso, desenvolvi um programinha para me auxiliar 
nesta tarefa. 

O programa é bem simples, mas de eficiênciacomprovada. 
Após ser digitado o código fonte e compilado no Clipper 
Summer 87, crie um arquivo chamado ANIVER.DBF com os 
campos NOME (com 30 caracteres) e ANIVERSARIO (em 
formato data) e coloque-o no diretório UTIL juntamente com 
o arquivo compilado ANIVER.EXE (poderá ser outro diretório 
qualquer, bastando alterar também o código fonte do 
programa). 

Não esqueça de incluir o comando PATH C:XUTIL em seu 
arquivo AUTOEXEC.BAT para que sempre que se ligue o 
computador o sistema verifique o aniversário do dia. 

Para consultar o HELP do sistema digite ANIVER ?. Para 
fazer inclusões, listagens, etc, em seu arquivo de 
aniversariantes, digite ANIVER /. Para tocar a música do 
“parabéns”, digite ANIVER. 


cem CLEBER DE ARAÚJO é Analista de Sistemas e programa em 
ms Clipper, Pascal, C e Assembler. Cursa atualmente Mate- 
= Mática Aplicada na Universidade Federal do Espírito Santo. 


CLUBE DO 


WINDOWS 


Os melhores programas para seu Windows, 
todos Os meses na sua casa. Dicas 6 tru- 
ques exclusivos para envenenar seus aplica 
tivos. Para associar-se agora mesmo, 
mande um cheque nominal a Nadia Souza 
no valor de 2 dólares ( comercial ) e receba 


LIVROS DE INFORMATICA 












Das melhores editoras, 
para todos os niveis. 


CU 


Cie e DA OD RD 
EREÇÃO O SEADE DAE TS E VS DD DD 


CURSO DE CLIPPER ( 1O AULAS ): US$ 3 
BIBLIOTECAS PARA CLIPPER EM REVISTA: 
6 NÚMEROS POR APENAS USS 10 


ella a a E 
PR a A 
teta e tata o a ta ca tata tata mta a a a A a o a ce OR DP ROO ONO RR ORA SR SA 


Vendas c/ cartão de 
crédito e reembolso 
LIVROTRONICAS 
(do Grupo Editorial Antenna) 


RIO: R. Mal. Floriano, 

143 sioja 

Fone:(021)223-2442 
SP: R. Vitória 379383 

A Fone:(011)221-0683 1 









Solicite nosso catálogo de softs para PC e 
programas cempactades por USS 1,001 
NTA 


Cabra Postal 6015 








Micro: PC XT/AT 
Memória: 512 Kbytes 
Video: CGA/EGA/VGA 

Linguagem: Clipper 
Requisitos: Nenhum 


NINA 


+ 
Programa: ANIVERSARIO 
Analista: CLEBER DE ARAUJO 
Versao..: 1.0 


+ + + + 4 


Criacao.: Julho/93 
* 


w 


get deleted on 
get path to AVTIL 
set confirm on 
AA = pcount () 
lf AA >> 0 | 
parameters VAR1 
else 
VARI = * 
endif 
get date ansi 
use VUTILAANIVER 
lf .not. file('ANIVER.NTX') 
index on str (month (ANIVERSARI)) + 
str (day (ANIVERSARI)) to TUTILAANIVER 
endlf 
l£ .not. file('“ANIVERI.NTX”') 
index on NOME to VUTILAANIVER1 
endif 
set index to ANIVER, ANIVER1 
VAR = str (month (DATE())) + 





Se você possui MODEM: 
se ligue na: 








- MANUAIS EM - 
PORTUGUÊS 


Video, Câmeras, Agendas, 
Computadores, Fax, 
Telefone sífio, e etc. Temos 
diversos prontos e 
TRADUZIMOS artigos de 
revistas e livros. 


e 02 CD-ROM CIMILHARES DE 
SOFTWARES 

* CADASTRAMENTO ON LINE 

e .300...1200...2400 BPS 

* HORÁRIO: 19 HORAS AS 07 
HORAS 

e TEL. (011) 259-8430 


“Av. Marechal Floriano, 143 








str (day (DATE ())) 


clear 

a 24,00 say '* Ano: 1993 

Autor: CLEBER DE ARAUJO' + ; 
vá Versao 1.0' 


1f AA = 0 
geek VAR 
1£f .not. eof() 
CORTRABI () 
for KK = 1 to 11 
+ moldura 
a KK,KK to 24-KK,78-KK double 
*————— mim pausa 
for JJ = 1 to 50 
next JJ 
next KK 


Q 12,14 say “Aniversario de “ 
CORTRABS () 
Q 12,30 say rtrim(upper(NOME)) 
CORMENU () 
ANIVERSARIO () 
inkey (0) 
clear 
endif 
elseilf VAR1 = '/' 
do while lastkey() <<>> 27 
G 01,20 to 06,56 double 
à 01,30 say * ANIVERSÁRIOS * 
a 02,21 prompt '*' Cadastrar novo NOME e 
ANIVERSARIO * 


e 03,21 prompt '* Listagem por ordem 


ALFABETICA e 
G& 04,21 prompt '* Listagem por ordem de 
DATA E 


à 05,21 prompt '* Apagar NOME 


s 


menu to ESCOLEAÍL 


set date british 
if ESCOLHA1 = 1 
NOMEl = gpace(30) 
ANIV1I = ctod(” / / 4) 
GQ 08,11 say 'Nome:' get NOMEL 
Q 08,50 say 'Aniversario:' get ANIV1 
read 
1f .not. empty (NOMEL) 
1f CONFIRMA('* Gravar dados ') 
replace ANIVERSARI with ANIV1 
replace NOME with NOMEi 
TOCAI () 
endif 
endif 
endif 
if ESCOLHAL = 2''.or. 
if ESCOLHAi = 2 
set order to 
elseif ESCOLHAL 
set order to 
endif 
goto top 
CT = 10 
GQ 09,15 to 21,61 
CORTRABZ2() 
GQ 08,15 clear to 08,61 
a 08,19 say 'Data” 
GQ 08,40 say 'Nome”' 
CORMENU () 
do while .not. eof() 
G CT,17 say dtoc(ANIVERSARI) + * - 
* + NOME 
CT.= CTr+a 
skip 
l£ CT >> 20 


ESCOLHAL = 3 


Li é 
w 


CT = 10 


if .not. CONFIRMA(' Continuar 
Consulta”) 
exit 
endif | 
a 10,16 clear to 20,60 
endif 
enddo 
1£ CT <<>> 10 
inkey (0) 
endif 
endif 
if ESCOLHAl1 = 4 
get order to 2 
NOME1 = space(30) 
ANIV1i = ctod(' AJ | 
a 08,20 say 'Nome:” get NOMEÍL 
read 
seek NOME1 
lf .not. eof() 
a 08,20 say 'Nome: ”* + NOME1 


lf CONFIRMA (' Apagar este NOME”) 


delete 
TOCA1() 
endif 
endif 
endi f 
a 08,00 clear to 21,79 
enddo 
else 
clear 
text 


Benvidos ao Sistema de Controle de 
ANIVERSARIOS !! 


Este programa e' para aqueles 
que nunca lembram dos aniversarios e 
outras datas importantes. 


Inclua o comando ANIVER em seu 
arquivo  AUTOEXEC para que, quando 
voce ligar o computador, ele verifique se 
ha' algum aniversariante no dia. 


Para atualizar o cadastro de 
Aniversariantes digite: ANIVER / 
Isto fara com que um menu apareca com as 
opcoes possiveis. Atualize seu 
cadastro e faca bom uso deste. 


Cleber de Araujo 


endtext 
inkey (0) 
endif 
clear 


* --- procedimento de CORES ----—-—.- 
procedure CORMENU 

set color to 

return 





procedure CORTRAB 
set color to w+/r 
return 


procedure CORTRABi 
get color to w+/g+ 


return Edo | 
ud 
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PROGRAMA DE ANIVERSÁRIO 


procedure CORTRAB2 
get color to b/w+ 
return 


procedure CORTRABS 
set color to B*/W 
return 


É — re ao cs mm 


function CONFIRMA 
parameters VAR 


JANELAA = savescreen(22,60,24,79) 


à 22,60 clear to 24,79 
a 22,60 to 24,79 


CORTRABS () 

G 22,60 clear to 22,79 
a 22,61 say VAR 
CORMENU () 


LEVELI = 2 


e 23,62 prompt “” SIM ” 
e 23,73 prompt “” NAO “ 
menu to LEVELI1 


lf LEVEL1I = 1 
restscrean(22,60,24,79,JANELAA) 
return .t. 

endif 

restscreen(22,60,24,79,JANELAA) 

return .f. 


*—-----— procedimentos para TOCAR 


Tel.: (021) 577-7200 $$ 
24 HORAS 
VELOCIDADE: 1200/2400 BPS 


A UNIVERSAL COMPUTER SHOPPING 

E UMA BASE DE DADOS QUE OFERECE | 
OS MAIS DIVERSOS PRODUTOS NA ÁREA 
DE INFORMÁTICA 


COMO PARTICIPAR: 
PARTICULARES PODEM ACESSÁ-LA E APÓS 
CADASTRAMENTO UTILIZAR OS SEGUINTES 
SERVIÇOS: 
e ANÚNCIOS OU FAZER TROCAS DE 
PROGRAMAS 
“— ATRAVÉS DO CLASSIFICADO UNIVERSAL 
VOCÊ ESTARÁ VENDENDO SEU PRODUTO 
NOVO OU USADO. 








procedure TOCAÍI 
tone (300,1) 
tone (150,2) 
return 


procedure ANIVERSARIO 
TONE (528,5) 
TONE (528,5) 
TONE (594,9) 
TONE (528,9) 
TONE (704,9) 
TONE (660,12) 
TONE (528,5) 
TONE (528,5) 
TONE (594,9) 
TONE (528,9) 
TONE (792,9) 
TONE (704,9) 
TONE (704, 12) 
TONE (880,5) 
TONE (880,5) 
TONE (1056,9) 
TONE (880,7) 
TONE (704,7) 
TONE (660,7) 
TONE (594, 12) 
TONE (933,5) 
TONE (933,5) 
TONE (880,9) 
TONE (704,9) 
TONE (792,9) 
TONE (704,10) 
TONE (704, 12) 
return 


* Man a, a +, e, 


P IM 


EMPRESAS PODEM APROVEITAR UM 

CLASSIFICADO PRÓPRIO 

e A EMPRESA CONTA COM UM CONJUNTO DE 
TELAS SOMENTE PARA SEUS PRODUTOS. 


ALGUNS DOS PRODUTOS 
COMERCIALIZADOS PELO SHOPPING: 


- MODEM VIDEOTEXTO 1200/2400 
- FAXMODEM 


SE VOCÊ DESEJA TER UM MODEM PARA ACES- 
SAR NOSSA BBS, NÓS VENDEMOS, INSTALAMOS 
E ENSINAMOS VOCÊ A USAR. 


CONTATOS VIVA-VOZ: UTILIZE 
OND dON|=E (0524 | Ro VA Ago te to1o) 
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MEGASOFT INFOR 


: DD (VAT incluido) : CR$ 250,00 
D (MAXELL incluido) : CR$ 350,00 
ORREIO (Carta Registrada) : CR$ 400,00 


A cada 10 discos, 
ganhe 1! 
A cada 50 discos, 


COD. NOME DO PROGRAMA 


JOGOS 


W0097 6 SUPER JOGOS - 6 Super jogos para voce 

W0OOS4 ALIEN FORCE - Jogo de naves num labirinto 

W0l03 ARACHNID - Jogo de paciencia 

W0083 ATTAX - Jogo de estrategia mum labirinto 

W0078 BACK GAMMON - Jogo de gamao 

W0082 BAGO - Palavras-cruzadas 

WolG02 BANG - Brinque de destruir a tela do Windows 

W0081 BANG BANG - Destrua o canhao inimigo 

W007] BLACK JACK - Jogo de 21 

W0072 BLITZER - Jogo de helicoptero de guerra 

W0073 BLOCK BREAKER - Arkanoid para Windows 

W0070 BOX WORLD fl - Otimo jogo de labirinto 

W0079 BRAIN CUBES - Jogo de quebra-cabecas 

W0069 CANFIELDS - Excelente jogo de cartas 

W0068 CHECKERS - Jogo de damas 

WOIO! CHESS - Jogo de xadrez 

W0066 CHOMP - Pac Man for Windows 

W0067 COLUMNS - Jogo estilo Tetris 

W0065 CRIBBAGE - Jogo de cartas 

W0064 CRIQUET - O famoso jogo ingles para Windows 

W0098 DESTROYERS FOR WINDOWS - Jogo de Batalha Naval 
W0063 DRAW 5 - Jogo de poker 

W0085 DRAW POKER - Otimo poker para Windows 

W0062 FUSE - Uma figura geometrica no fundo da tela 

W0060 GRADITOL - Destrua as bases inimigas 

W0061 HEX TETRIS - Jogo estilo Tetris 

W0092 HYPER BOND - Destrua os astcroides com sua nave espacial 
W0099 1Q PUZZLE V2.1 - Quebra cabecas 

W0059 JEWEL MASTER - Jogo estilo Tetris, muito bonito 

W0058 KLOTZ - Versao do Tetris para Windows 

W0093 
W0094 
W0095 
W0096 
W0100 
W0087 
W0077 
W0088 
WOlIOS 
W0089 


KYE - Jogo de labirinto 

MAGIC - Domino para Windows 

MINES - Destrua as bombas em um campo minado 

MISSILE - Destrua os misseis que caem sobre a Terra 

MISSILE MASTER - Acabe com os rmisseis que caem na cidade 
MY CAT - Coloca um gatinho correndo atras do cursor do mouse 
NEKO 2.0 - Cria uma janela com um gatinho que persegue o cursor 
PAIGOW POKER - Um diferente jogo de poker 

PENDULE - Otimo jogo de estrategia 

PENSATE - Jogo de inteligencia 

W0090 PENTONIMO - Quebra cabecas, muito legal 

W0091 PIPE DREAM - Monte O encanamento corretamente 


FXMO REVER: 
APLIC AVNAROM 


*. WAV FOR WINDOWS di - 39 *.wav para Windows 
4 WIN - Abre uma janela do Dos no Windows 
ARCHON - Banco de dados para Windows 

AT - Faz BacklUps e carrega programas automaticamente 
BART EYE - Screen saver do Bart Simpson 


Woo! 
W0026 
WOlOS 
W0048 
W0080 


AT 286/1 MB/HAD 40MB/CGA 
386 SX/2 MB/HD 40MB/CGA 
386 DX/4 MB/HD 80/CGA 
MONITOR VGA COLOR 
MONITOR SVGA COLOR 
MONITOR VGA MONO 
PLACA VGA 256 KB 

PLACA VGA 512 KB 

PLACA VGA 1 MG 

CD ROM MITSUMI 
WINCHESTER 40 MB 
WINCHESTER 80 MB 


AWINCHESTER 120 MB 





TICA TEL : (0N) 231-23577 
Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrô República) R 


Super Promocao: 


ELLE CA DL O EA TONI PTE O INEP 


US$ 620,00 
US$ 700,00 
US$ 900,00 
US$ 300,00 
US$ 350,00 
US$ 170,00 
US$ 40,00 
US$ 50,00 
US$ 80,00 
US$ 350,00 
US$ 170,00 
US$ 200,00 


US$ 240,00 


pd daN a a A a A CAN A DO A e AR A AACD A CA MS dd Cd a a o RCA E 


W 00] 4 
WO0OI6 
WO00!5 
W0008 
W0042 
W0005 
W0033 
W00S6 
W0032 
W0054 
W0034 
W0009 
WOO1O 
W0047 
W0035 
Wo0030 
W0036 
W0003 
W0043 
W0053 
W0029 
Wool2 
W0021 
W0045 
WO003] 
W005! 
WO00!7 
W0057 
W0023 
WOlO6 


KEN A MARK - Faz teste arde VAIS O DOU SOTO Polo | 
BIBLIO FILE - Para fazer e ver bibliografias de arquivos 
BOX PLOT - Para fazer grficos e estatisticas 

CCTZIP - Compactador e descompactador de arquivos 
CHANGE CURSOR - Para mudar & cor e o formato do cursor 
CLICK FILER - Gerenciador c utilitarios para arquivos 
CLICK KEY - Faz um "CLICK" quando o keyboard c usado 
CMD LINE - Cria linha de comando no Windows 

COPY IT - Copiador e gerenciador de arquivos 

CYCLE - Para facilitar a movimentacao no Windows 

DC - Disk Copy/Copiador de arquivos 

DISKTOOL. - Utilitarios para arquivos 

DITTO - Duplicador de diretorios 

DOOR WAY - Cria uma porta para saida rapida para o Dos 
FILE FINDER - Para procurar arquivos na Winchester 

FILE TOOL - Utilitarios estilo File Finder 

FILE MAN - Gerenciador de arquivos 

FILE SEARCH - Utilitario para a procura de arquivos 
FLIPPER - Para mudar a orientacao da impressora 


HP CALCULATOR - Calculadora cientifica com muitas funcoes 


HUNTER - Utilitarioestilo File Finder 

ICON DRAW - Editor de icones 

LAUNCH - Para chamar os programas mais facilmente 
LAUNCHUT - Utilitarios para rodar arquivos 

LAYOUT - Para organizar o layout do seu Desktop 

LI - Manipulador de arquivos 

LINE CALC - Otima calculadora com textos 

MEM 111 - Mostra a memoria disponível] 

MONITOR SAVER - Para a protecao do seu monitor 

NCC 1701 - Para conhecer as galaxias, planetas, etc 

POS - Fornece coordenadas do mouse na tela 

PRINT ENVELOPE - Para fazer envelopes em grande estilo 
RAISE - Auxilia o trabalho com as janelas 

RUNNER - Para rodar programas a partir dos icones 
RUNPROG - Auxiliar para rodar programas 

SHOW FONT - Gerenciador de fontes 

SNAP 3 - Para capturar imagens 

SNAP APP - Captura telas e transforma em formato BMP 
SNAPS HOT - Para capturar telas 

UP DOWN - Para controlar abertura e fechamento de janelas 
UTL 107 - Utilitarios para Windows 

WINDOWS DIR NOTES - Para fazer anotacoes nos diretorios 





Concorra a uma 
SOUND BLASTER 
nas compras acima 
de 15 HD ou valor 


DID 
o1D 
o1D 
0H 
o1D 
o1D 
01D 
o1D 
OD 
OD 
OD 
o1D 
01D 
o1D 
oID 
oID 
o1D 
o1D 
OID 
oID 
01D 
OID 
o1D 
O1D 
oID 
OD 
01D 
01D 
o1D 
02D 
OD 
o1D 
O1D 
o1D 
01D 
0ID 
OID 
01D 
OID 
o1D 
OD 
OD 


WIN CHAIN - Para rodar programas do Windows por uma janela do Dos0! D 


WIN CLOCK - Relogio, alarme, etc. 
WIN EXIT - Cria um icone para sair do Windows 
WIN MOD PRO - Para tocar musicas *.mod no Windows 
WIN PRINT - Para imprimir arquivos e configurar a impressao 
WIN RUN - Facilita a navegacao pelo Windows 
WIN WHERE - File Finder da Pc Magazine 
WIN CRON - Relogio c utilitario para Windows 
WIN POST - Cria uma pequena jancla para escrever mensagens 
WIN START - Para criar um Start Up no Windows 
WSAFE - Para evitar problemas com os discos 
HH - Linha d egenando do Dos no Window: 


IMPRESSORA CITIZEN GSX 190 COLOR 
IMPRESSORA EPSON LX$10 

SOUND BLASTER PRO 

SOUND BLASTER 16 

KIT MULTIMEDIA CD 8 

KIT MULTIMEDIA CD 16 

JOYSTICK (ANALOGICO) 

JOYSTICK (TIPO MANCHE/VOLANTE) 
JOYSTICK (TIPO NINTENDO) 
JOYSTICK (TIPO FLIPERAMA) 


MOUSE 


PLACA FAX/MODEM ZOLTRIX 


+ ICMS DA REGIAO 


Envie cheque nominal à J&M Informática Ltda. junto ao pedido incluindo a taxa do correio. | 
Se preferir, entre em contato para depósito bancário. 


| venha nos visitar r 


ssoalmente. 


OD 
01D 
OD 
01D 
o1D 
oID 
o1D 
O1D 
OID 
01D 
Ei My re 


US$ 340,00 

US$ 250,00 
US$ 205,00 
US$ 369,00 
USS 749,00 
US$ 799,00 
US$ 29,00 
US$ 90,00 
US$ 35,00 
US$ 35,00 
US$ 29,00 
US$ 102,00 








MEGASOFT INFORMÁTICA TEL : (011) 231-2367 


Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrô República) 


Precos do Mes de Outubro: DD (VAT incluido) : CR$ 250,00 
HD (MAXELL incluido) : CR$ 350,00 
A cada 10 discos, ganhe 1!) CORREIO (carta registrada a cada 20 discos) : CR$ 400,00 


A cada 50 discos, ganhe 9! «per PROMOCAO: Concorra a uma SOUND BLASTER PRO nos 
pedidos acima de 15 HD ou valor equivalente. 





WaMrtpo MM Clteo o e ipEre terre res LELERRA PLCEELITEREES seeço 


JOGOS PARA PCENT/AT 


Cones dr aii ad alia id Rial DAS Si Dc a A CS a PS ST qd SS rd Ai ES A ra Si a 


CEpdestaça à Mk ipa 


auge ecra, 


E A Der aro 


Eviay 


ER E Ma SO) ra a um A, af 


Sorgo Celtastro o tastount ic us re ipa uai 


RS 


sizomdt WE 


hr irapç 


1000 MIKGLIAS 
ALONE IN THE DARK 
AMAZON 
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES 
AvBB HARIEA 
8-17 FLYING FORTRESS 
BATMAN RETURNS 
BEAT THE HOUSE 
BETRAYAL AT KRONDOR 
BUZZ ALDRIN'S RACE INTO SPACE 
CAR & DRIVER 
CARRIERS AT WAR 
CASTLES | : 
CHALLENGE OF THE FIVE REALMS 
CHESS MANIAC 6 BILLION AND 1 
CIVILIZATION' 
COBRA MISSION 
COMANCHE 
COMANCHE MISSÕES 
COMMANDER KEEN Vi 
CREEPEAS 
CURSE OF ENCHANTRESS 
DARK SEED 
DARKLANDS 
DAY OF THE TENTACLE 
DAUGHTER OF THE SERPENTS 
DRAGON'S LAIR 1Y 
DUNE 1 
ECO QUEST H 
EL FISH 
EPIC 
ERIC, THE UNREADY 
EYE OF THE BEHOLDER HI 
F.16 STAKE EAGLE 
FIEVEL AN AMERICAN TAIL 
FLASHBA CK 
FREDDY PHARKAS 
FRONT PAGE FOOTBALL 
GOBLIINS |! 
GRANDMASTER CHESS DELUXE 
GREAT NAVAL BATTLES 
GUN SHIP 2000 ISLAND & ICE 
HEIMDALL 
HOCKEY 
HOME ALONE 2 
HUMANS 
INCA 
ISLAND OF Dr. BRAIN 
JiLL OF THE JUNGLE 1 
JUMP JET 
kGB 
KING *S QUEST VI 
LANOS OF LORE 
LAURA BOW: DAG. OF AMON RA 
LEGENOS OF VALOUR 
LEMMINGS |l “THE TRIBEST 
LORD OF THE RING ti 
LOST IN LOS ANGELES 
LURE OF TEMPTRESS 
MA ELSTROM 
MANCHESTER UNITED FOOTRALL 
MANTIS SPEECH PACK 
MARIO 15 MISSING 
MIKG 29 | MISSOES FALCON 3.0) 
MIGHT AND MAGIC IV 
MAGIC CANDLE 
MONOPOLY DELUXE FOR WIND, 
NIGEL MANSELL 
NOVA 9 
PRATES! GOLD 
POLICE QUEST 1 (VGA) 
POPULOUS 4 
POWER MONGE 
PRINCE OF PERSIA I! 
QUEST FOR GLORY | (VGA) 
QUEST FOR GLORY Mm 
REX NEBULAR 
RISK FOR WINDOWS 
RISK WOODS 
ROGGER RABBIT 1 
ROME 
SARGON V 
SHADOW OF THE COMET 
SHERLOCK HOLMES 
SHADOW PRESIDENT 
SPACE ADVENTURE 
SPACE HULK 
SPACE QUEST V 
SPECIAL FORCES 
SPEEL CASTING 301 
SPEEL CRAFT 
STAR CONTROL di 
STORY LINE 1914/1918 
STREET FIGHTER 4 (INGLES) 
STRIKE COMMANDER 
STAKE COMMANDER SPEECH 
SFUNT ISLAND 
SUMMER CHALLENGE 
SYNDICATE 
TASK FORCE 1942 
TERMINATOR 2029 
THE ADVENT. OF WILLY BEAMISH 
THE DARK HALF 
THE INCREDIBLE MA CHINE 


QD. 


THE LEGACY REALM OF TERROR 06 HD 
THE LEGEND OF KYRANDIA 04 HD 
THE ROCKTEER 03 HD 
TIME RIDERS AMERICAN HISTORY 04 HD 
TORNADO 03 HD 
ULTIMA UNDERWORD 1 os HD 
ULTIMA Vil par ll 07 HO 
ULTRAROTS 02 HD 
UNLIMITED ADVENTURE os HD 
VEL OF DARKNESS 03 HD 
WAX WORKS 04 HD 
WEEN THE PAOPHECY oBHO 
WHERE SPACE CARMEN SANDIEGO 04 HD 
WIN POKER 01 H0 
WING COMMANDER ACADEMY 0s4Ho 
WORLD CIACUM 03 HO 
WORLD CIACUT UPDATE 01H0 
X WING o. HO 
XWING MISSOES 01 HD 
Z00L 01 HD 


FOGOS EM HD 


40 BOXING 
40 TENNIS 
ABC WIDE WORLD SPORT BOXING 
ACES OF PACIFIC 
ACES OF PACIFIC (MISSÕES) 
AIR BUCKS 
ALTERED DESTINY 
AMERICAN GLADIATORS 
BABY JO GOING HOME 
BATTLE CHESS 4000 
BATTLE CHESS FOR WINDOWS 
BATTLE ISLE 
CARMEN SAN DIEGO DELUXE 
CASTLE OF Dr. BRAIN 
CRACK DOWN 
CRISIS IN THE KAEMLIN 
DOUBLE DRAGON Mi 
DUNE | 
ECO QUEST | 
FALCON3.0 
FASCINATION 
FRED D.C. 
GODS 
GREAT COURAS 1! 
GUN SHIP 2000 
Guy SPY 
HARD BALL It 
HEADLINE HARAY PAPER RACE 
HEART OF CHINA 
HODK, CAPITAO GANCHO 
HOYLES II 
INDIANA JONES FATE ATLANTIS 
JET FIGHTER Il [MISSÕES] 
JILL OF THE JUNGLE 
KING" S QUEST V 
LIFE AND DEATH H 
MADTY 
MANTIS 
MARTIAN MEMORA NDUM 
MERCENA RIES 
MONKEY ISLAND U 
OLIMPIADAS 92 
OUT OF THIS WORLD 
PATRIOT 
PIT FKHTER dl 
PATTLON STRIKES BA CK 
POLICE QUEST tú 
PREDATOR il 
QUEST FOR GLORY 
RED BARON 
RISE OF THE DRAGON 
ROBIN HOOD 
SPACE QUEST IV 
SPEAR OF DESTINY 
SPEED BALL N 
STAR TREK 25 ANIVERSARY 
STRIP POKER dl 
TERMINATOR It 
TRISTAN 
SIMPSONS 
ULTIMA UNDERWORD | 
VINGANCE OF EXCALIBUR 
WING COMMANDER | 
WING COMMANDER 
WCih SPECIAL OPERATIONS | 
Wcil SPECIAL OPERATIONS | 
WING COMMANDER ll SPEECH 


ACAO EAVENTERA 


007 JAMES BOND 08 DD 
AAAGHEE 02 0D 
ALF Q E. TEIMOSO 01 DD 
ALTERED BEAST 02 DD 
ARA CHNOPHOBIA 04 D0 
ASTERIX 02DD 
AXE OF RANGE 02 DD 

BACK TO THE FUTURE II 02 DO 

BACK TO THE FUTURE bi 06 DD 
BAD DUDES 02 DO 
BATMANTHE MOVIE 04 DO 


BRUCE LEE LIVES 0300, 


BUDOKAN 0200 
CAPONE l o3 Co 


CONAN THE CIMMERIAN 07 OD 


CRIPLOLCECOEELPEITILLPALOPORERRE SR es ce 


J0139 CRIME WAVE 
J0144 DAVID WOLF 
J0148 DEATHSWORD 
JO1E2 DICK TRACE 
JO16B DOUBLE DRAGON II 
J0166 DRAGON'SLAIRII 
J0686 DRAGON'S LAIR Il 
J0220 GAUNTLET 
J0221 GHOST BUSTERS |! 
J0224 GOLDEN AXE 
J0248 HORROR ZOMBIE 
J0242 HEAVY METAL 
JOZ49 HOSTAGES 
J0260 INDIANA JONES LAST CAUZADE 
JOZ69 INDIANA JONES 1 
JO266 KARIWARRIORS 
J0272 KARATEKA 
JO273 KARNOY 
JO291 LIFE AND DEATH | 
0302 MAD MIX GAMES 
J0320 MEGA MAN 
JO0323 METALGEAR 
J0324 METAL MUTANT 
J0328 MIAMI VICE 
J0336 MOON WALKER 
J0346 NIGHT SHIFT 
J0364 OBLITERATOR 
JO357 Oil WELL 
JO368 OLIVER 
J0361 OPERATION WOLF 
JOa71 PAPER BOY 
JO370 PANZA KICK BOXER 
JO381 PIRATES OF BARBARY 
JOI382 PLATOON 
JOI94 PRE MISTORIC 
J0396 PRINCE OF PERSIA | 
J0404 RAMBO Ill 
J0406 RAMPCUSE 
J0407 RASTANSAGA 
J04089 RENEGADE 
J0412 AQAD RUNNER 
J04165 ROBOCOP | 
J0416 ROBOCOP 
J0421 ROGER RABBIT 
J0422 ROTOX 
J0437 SHINOBI 
JO440 SHUFFLE PUCK CAFE 
JO460 SIMPSONS 4 
0461 SOUKOBAN 
JO462 SPACE ACE | 
JO463 SPACE ACE | 
JO486 STREET FIGHT MAN 
JO484 STREET FIGHTER 
JO497 SUPER CONTRA 
JO602 TAKE DOWN 
J0604 TARTARUGAS NINJAS 
J0032 * THE AMAZING SPIDER MAN 
JOG28 THE LAST: NINJA 1 
J0634 THEXDER Il 
J0641 TUNGLE OF FATMAN 
JQ656 VOYAGE CENTRO DE LA TERRA 
J0670 WIND WALKER 
J0674 WINGS OF FURY 
JO0662 XMENTI 


ADVENPURESE RPG. 


JO1OS CARMEN SANDIEGO IN EUROPE 
JO107 CARMEN SANDIEGO IN USA 
JO108 CARMEN SANDIEGO IN TIME 
JO109 CARMEN SANDIEGO IN WORLD 
J0126 COLONEL Bº QUEST 

J0134 CONQUEST OF CAMELOT 
JO149 OEFENDER OF THE CROWN 
J0168 DRAGONS STRICK 

J0O189 DRAKKHEN 

J0172 DUCK TALES 

JQ183 ELVIRA | 

JQO1B6 EVE OF THE BEHOLDER 

J0244 HEROES OF LANCE 

J0280 INDIANA JONES LAST CAUZADE (C) 
30281 INDIANA JONES LAST CAUZADE [V) 
J0277 KING'S QUEST | 

JO278 KING'S QUEST 1 

J0278 KING'S QUEST HH! 

J0280 KING'S QUEST IV 

JO2B6 LEISURE SUIT LARAY | 

JOZ88 LEISURE SUIT LARAY 11 

J0287 LEISURE SUIT LARRY 
J0297 LOOM 

JO0327 MICKEY MOUSE 

JOBBS MIGHT AND MAGIC II 

JO0386 POLICE QUEST 1 

J0388 POLICE QUEST HI 

J0408 SPACE QUEST + 

J0467 SPACE QUEST | 

JO488 SPACE QUEST Ih 

“0481 STARTREK 

JO492 STARTREK V 

J0607 THE IMORTAL 

J0630 THE SECRET OF MONKEY ISLAND | - 
JO694 WRATHOF THE DEMON 


CARROS. MOLOS 


JOQOS 4X4 OFF AOAD RACING 01DD 
“0076 BILL ELLIOT NASCAR GP 64 DO 


Formas de Pagamento: 


J0094 BUICK DIMENSIONS 
JO124 CISCO HEAT 

JO147 CRAZY CARS H 

JQ147 DEATHTRACK 

JO202 FERRARI F-1 

JO0212 FORD SIMULATOR 1 
J0213 FORD SIMULATOR 4 
JO228 GRAND PRIX CIRCUIT 
J0229 GRAND PRIX UNLIMITED 
“0236 HARD DRIVE | 

J0237 HARDORIVE 

JO238 HARLEY DAVIDSON 
J0262 INDIANAPOLIS 600 
JO499 NON MAN SUPER OFF ROAD 
JO294 LE FETICHE MAYA 
JO296 LOMBARD RALLY 
J0314 MARIO ANDRETTI RACING 
JO341 NEW GP MOTOCICLES 
JO366 OFF SHORE WARRIOR 
JO384 OUT RUN 

J0372 RALLY PARIS DAKAR 
J0378 PIT STOP 

JOQ384 POLE POSITION E 
J0392 POWER DRIFT 

JO462 SITO PONS 

J0488 STREET ROAD | 
“0487 STREET ROAD | 
J0493 STUNT DRIVER 

J0M94 STUNTS 

JO498 SUPER HANG ON 
J0612 TEST CAIVE | 

J0613 TEST DAIVE dl 

JO614 TEST DRIVE IM 
JOBZ0 THE CYCLES 

JO549 TURBO OUT RUN 
JOG66 VETTE | 


CARTASECASSINOS 


BATTLE CHESS 
BATTLE CHESS 1 
BILHAR 3D 
CHESS MASTER 2000 
CHESS MASTER 2100 
CYRUS CHESS 
DRAW POKER 
HOYLES 
SARGON IV 
SOLITAIRE JOURNEY 
STRIP POKER 
TAUMP CASTLE] 
Truco 


ESPACIAIS 


BLOOD MONEY 

BUCK ROGERS 
ECHELON 

ELITE 

IF IT MOVES SHOOT IT 
MACH Ji 

MECH WARRIORS 
SENTINELS WORLD 
SPACE RACER 
STAR CONTROL 
STAR DEFENSE 
STELLAR 7 

TUNNELS OF ARMAGEDDON 
XENON | 

XENON Il 

WING COMMANDER 1 
WCISECRET MISSIONS 


ESPORTES 


10th FRAME BO W LING 

ABC BOXING (V) 

ABC MONDAY FOOTBALL 
ARCADE VOLLEYBALL 
BUFFALO BILL 

CALIFORNIA GAMES Il 
CAVEMAN HUGH-LYMPICS 
CHAMPIONS KARATE 

DREAM TEAM 
EARL WEAVER BASEBALL | 
FRIENDISH FREDDYS 
FUTEBOL AMERICANO 
HARLEM GLOBETROTERS 

HAT TRICK 

ITALIA 80 

KARATEKA 

KINGS OF THE BEACH 

LAKERS Ve CELTICS 

LINKS 

LOW BLOW 

MANCHESTER UNITED 
MIKE OITTA UNLIMIT. FOOTBALL [Vi 
ONE ON QNE (JORDAN Vs BIRD) 
PANZA KICK BOXXING 

PGA TOUA GOLF 

SERVICE PLAY TENNIS 

SKATE OR DIE 

SKATE ROCK 

TENNIS PRO TOUR 

THE SUMMER GAMES EDITION 


THE WINTER GAMES EDITION 


IP EIIPIPCLLLL SERES LPP LE CRESCE CAAREPELEOEOE MPE CE LLPELLPS LA 


JO661 TV SPORTS BASKET ([V) 
JOG660 WIND SURF 

J0674 WINTERGAMES 

JO677 WORLD CHAMPION SOCCER 
JOGB1 WORLD GAMES 

J0692 WORLD TOUR GOLF 


ESFRATEGIA 


J0025 AIRBONE RANGER 

JQ114 CENTURION 

J0164 DINO WARS 

JOJ8B POPULOUS 

J0443 SIMANT 

JO444 SIMCITY 

JO448 SIMCITY FOR WINDOWS 
JO447 SIMEMY FUTURE 

JO448 SIMCITY GRAPHSET ANCIENT 
JO449 SIM EARTH j 

JOB9O PERFECT GENERAL 

J0691 PERFECT GENERAL CENARIOS 
JO692 THE LOST ADMIRAL 


PORNOSFEERO BICOS 


JO018 ADULTGAMES 

JO022 AIDS 

J0094 BOCA 

H0226 BUNNY'S BEACH BALL/V) 
JO0122 CINE PORNO . 
HO199 CRISTIANA DE OLIVEIRA (V) 
HOZ19 DLVIEW +30 ANIMAÇÕES (V) 
JO177 EAST SUCKS WEST (V) 

JO184 EROTICSHOW 

H0217 ENSAIOS DA PLAYBOY (V) 
JOG9S HAIALESSA (V) 

H0218 PENTHOUSE JIGSAW PUZZLE(V) 
Hozas MADDONA.GIF [V) 

J0317 MAXINE 

J0347 NKKI (V) 

J0390 PORNO STORY 

JO4561 SIMULA 1 

H01566 SUPER PORNO DEMO (V) 
JO492 STRIP POKER IN (V) 

H0220 TELAS EROTICAS *.GIF (V) 
HO228 TELAS EROTICAS *.BMP [WINDOWS] 
JOGO? TELA EROTICA 

“0693 WGOLDIE FOR WINDOWS 


RACIOCÍNIO 


J0039 ARKANOIO 

JO0040 ARKANOID PLUS 
JO045 ATOMIX IV) 

J0066 BANANOID 

JO080 BLOCK OUT 

J0091 BLOCKS & COLORS 
J0141 DAMASFOR WINDOWS 
JO1656 DOMINO 

JO190 FACES OFF 

JO197 FACESTETAIS 

J0271 JIGSAW PUZZLE 
JO288 LEMMINGS 

JOz89 LEMMINGS H (V] 
J0387 PACMAN 

JO473 SPOT 

JO600 SUPER TETRIS [V) 
JO616 TETRIS 

JO618 TETRIS FOR WINDOWS 
JQ604 XTETRIS 


SIM TLADORES 


J0008 G98ATTACKSUB Il 

40009 A-10 TANK KELLER 
J0010 A-JOTANK KELLER | 
40011 A-TRAIN 

J002) AFTER BURNER 1 

J0023 AIRCOMBAT SIMULATOR 
J0024 AIRTRAFFIC CONTROL 
J0064 BATTLEHAWKS 1942 
JOD9I BLUE MAX 

J0197 F-AIZA STEALTHFIGHTER 2.014) 
J0198 F-I4 TOMCAT 

10189 F-16 STRKE EAGLE | 
JO190 F-15 STRKE EAGLE H 
J0191 F-16 COMBAT PILOT 
JO192 F-19 STEALTHFIGHTER 
JO193 F-29 RETALIATOR 

J0194 F-40 PERSUIT SIMULATOR 
J0198 FALCON 1.0 

40203 FIGHTES BOMBER 

40234 GUNBOAT 

J0235 GUNSHIP 

JOZ89 JETF-18F-18 

J0270 JET FKIMTER 4 

J0398 PT1QO 

J0403 RAILROADTYCON 
J0432 SECRET WEAPONS LUFTWARE (V) 
J0438 SHEAMAN M4 

J0441 SILENT SERVICE N 

JQ465 SKY CHASE [V) 

JO468 SKY FOX 

J0624 THE HUNT OF REO OCTOBER. 
J0539 TOMA HA WK 


Envie cheque nominal à J&M Informática Ltda. junto ao pedido incluindo a taxado correio. 
Se preferir, entre em contato para depósito bancário. | 


Qu venha nos visitar 


essoalmente. 





EGASOPT INFOR 





ICA Tel: 


(011) 214-2450| 


Av. Ipiranga 345 - - sala 1.107 -São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 5Omts. do metrô República 
Preços : DD (VAT incluido) : CR$ 250,00 
À cada 10 discos, ganhe 1) HD (MAXELL incluido) : CR$ 350,00 


A cada 10 discos, ganhe 9! 


COD. NOME DO PROGRAMA QD. 


AOOO1 1001-Editor gráfico de fácil utilização 01D 
AOOO2 1000ÍCONESFOR WINDOWS-Ícones podas as aplicações 01 D 
ADOOS 3D CONTRUCTIONI(VGA)- Manta figuras am 3-D 01D 
AQOOS BOO-IDISKETTES- Fomatadisquetes emmair capacidado 01D 
AOOO8 ABC TALK-Apronde a talar inglês, Inacreditável! OD 
AOOOS ABLITY - Editor de textos gráficos 

AOO12 ADM. DE ESCOLAS EACADEM.- Sist. p/ escolas o acad. 

AOO13 ADVENTURE TOOL SKIT- Editos de jogos adventure 

ADO15 AGENDA IPORTUGUÊ S)- Sat. de agendaamportuguês 

ADO1 6 AGRICULTURAL -Paraadminstração de fazendas 

ADO18 ALMANACFORWMINDOWS- Agendapara Windows 

AO019 AMIGO- Curso do Código de De tesa do Consumidor 

ADO20 AMPLE NOTICE -Calandário, alasme ,agonda ... 

ADO2Z3 APEXRZO-Setup paraimpressoras EPSON . 

ADOZA APORIA FOR WINDOWS- Programa Shalipara Windows 
ADO26ARJ-Omelhor compaotadore descompaotadordo arquivos 

AO028 ASCEXPRESS- Vários utilitários: zapper,modem... 

ADO29 ASEASYS Planilha obtrônica 


ADOS3 ATLASPC- Mapa Mundigeagráfico com todosos paées 

AOO3A ATSLOW- Diminuia velocidade de soumicro (286/386) 

ADO3IS AUDIO E-Controb dedicos o fitas musicais 

AOO37 AUTO MENU-Criamenu de barra com sous discos 

ADO3S AXS- Completo sistema decontabiidade. Ótimo! 

ADO40 BANNERMANIA- Para alnbor ação de tabdeas (PBou cols) 

ADO41 BANNER & SIGNMAKER- Faz fabeas, cartazes, bandeiras... 

AOO42 BARCODE-Desenha a imprime códigos de barra 

AOO43 BASICLINE - Utiltárins paraprogramaçãa em BASIC 

A00O45 BENCHMARK-Faztostos dohasdwara noseu micro 

AOO44 BATED - Edkorde textos 

AOO4 7 BLA POWERPLUS- Contabilidade, amite notas 

AQ048 BIORRITMO- Faz biorritmo compiito 

ADOAS9 BOOK BASE-Banco de dados onde você dafinsos campos 

AO060 BO0K MINDER-Banco de dados para lvros diversos 

AOO62 BRADFOROD- Passatortos en ASClemoutras fontes 

AOO64 CADASTRO DE CLIENTES- Cad. de cientes em portugõs 

AO066 CALENDARKEEPER- Faz calendários de parede 

AQOE5S9 CASHTRACK- Controb bancário e de investinentos 

AD060 CAT DISK- Catalbgados de dacos 

ADOB1 "C” COMPLER-Complador "C"oom documentação 

AO062 COMASTER Cortsolesus colação de CDs 

AQ063 CDOSTUDIO- Músicas para placa de som (Adib, SB) 

ADO64 CELLSYSTEM-Desonhe células 

AQ065 CHANGE IT - Modiicador de arquivos 

ADO66 CHART PC-Gráficos o ostatírticas comerciais 

AQOG? CHASM-Exvelanta cursa de ASSEMBLER 

ADO0O6B CHECKIT-Faz tastes da hardware no micro 

AOD69 CHE QUE ITOUT- Acompanhaomov.bancár, cheques... 

ADO7O CHEMICAL MOLECULAR-Estruturas moleculsresem3D . 

ADO72 CHAWRAITERI.02- Super editor dotextos comvárias fontes 

ADOF3 CHIRO- Bancode dados para médicos 

AOO74 CMF V4.1- Trocatrbutos do arquivos, rodaem Novel 

ADO 76 CMPCALCI- Transforma omibro numasuper cabulador OID 

AOOT? COLLAGE-Faz desenhos e exdbe-os com > sides 0D 

ADO78 COMPASS- Para automatizaçõãode escrtórios 01D 
* ADO79 COMPOSER Super editor musmalpara partituras 01D 

ADOBO COMPU SHOW -Progmaquáfivopara desenhar o1D 

ADOB 1 CONSTITUICAO ELE TRONICA-Tada a Constituição 1988 03D 

ADOB2 CONTABIL IDADE-Sistamade contabiidadeemportuguês 02D 

ADUB4 CONTAS APAGAR Sistamade contabiidadesmportuguês 01D 

AQOBS CONTASA PAGAR MECEBER-Complatosst.decontas OD 

ADOB6 CONTAS ARECEBER-Novaversão 8.0 “ OD 

ADOBB CONTROLE BANCARIO- Sistamade controlam português 02D 

ADOBS CONTROLE DE ESTOQUE- Cont .de estoqueem português 01D 

ADOSO CONTROLE DE VIDEO LOCADORA-Em português 02D 

ADOS94 COOPERGRAPHICS F6-Figuas paraedioros gráficos 01D 

ADOSS COSMICO CONTABILIDADE- Sist .decont.emportuguês 020 

ADQOS6 CRYSTAL-Geramodelns de cristas em3D (EGA) oo 

ADOS 7 CSHOWIEGA/VGAHDemo gráfica com fotos digitalzadas 04D 

AOOS8 C TOOL-Bibliotacapara Turbo C€ 01D 

ADOBS9 CUSTO EFATURAMENTO- Paracontrols sus firma (port ) 01D 

AD100 DANCAD3D Para criaçãoo aninaçãode desenhosem ID 070 

ADV02 DAP1.1 V147-Desprotetor desenhas de varios jogos 

AO103 DATABASE PUBLISHER- Banco dedados p/pessoa física 

AD104 DATABOSS Super bancode dados 

ADIOSDATARUS Completo geradorde bancada dados 

AO108 DBASE NROUTINES- Mais de 60 rotinas para DBaso Ill 

ADI1CB DOPROG-Femamentas poraDBaso Il 

AO111 DESCAN Ótima antivius parasouminro 

AM 14 DIAGNOSTICO- Antivirus 

ADVIBDETDISK-Eeoolontos distaspers controleds peso 

ADI TO DIRECTOR Auiharpara DOS 

AOt 18 DISKBASE- Controls sous programasedequetos 

AO120 DISK COMMAND-Optirmiza o recuperadaoose winchastes 

AO1 22 DISKMANAGER Imprime etiquetas com diretório 

AO123 DISKNAVIGATOR Sheiido DOS de táciuzo muito uti 

AO! 24 DLUTE-LS, ditas modificaarquivos amDllase li 

AO1 26 DOSCONTROL MENU- Mostra o rode comandos do DOS 

AOt 26 DOSEXTENSION- Ampla comandos do MS-DOS 

AO127 DOSLOCK Para porsenhas de acesso nasua winchaster 

AQ130 DA.GENRIS- dtimo edite gráfico 

AD132 DREAM Poderoso banco de dados 

ADI 33 DAIVECHK A ALIGN- Testede alinhamentode drives 

AD134 DSBACKUPPLUS-Paratirar e restaurar backups 

ADNIS ERETPOMAS vara loarinea dn oao erram consola 

DI4QELECTRON-So 


ADI 43 EMULADOR? OVO Emula um AMIGA 500 


[63 DD ds O O o O O RO» 


G 


6 0 nO O o - DO DO. 
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AD144 EQUATOR- Enero demite ftiDe 

AO145 ESPREME- Reduz am 75% aimpressão de sequivos ASCH 
AO147 EUREKA: THESOLVER- Resolvecálculo matemáticos 

AD148 EVALUATE- Resolve equações matemáticas 

AD149 EXPLOSIV-Movimantador: do tesscom fogos de artílicos 
AO152 EZFORM- Faz formulários comercias 

AO156 FAME Y HISTORY-Fazsua árvore gencalúgoa 

AO157 FANCY LABEL-Etiquetas paramais dieta 

AQO161 FAST TYFE-Curso dedstilografianasuatoinha 

AO1 62 FDREAD&FDFORMAT-Fomata 1.26m 1.46 carrega 

AQ1 64 FIRST CHOICE- Editor de textos e banco de dados 

AO1 66 FLASHCARDS-Dioionário deinglês com 7000 palavras 

AQO166 FLASH CODE-Criatolaspara DBase 

ADI 70 FLOWDRAW- Editors de finpgrames mapas, tabalas... 

AOI72 FLUXO DE CAIXA- Fina de cada emportuguês 

AO1 74 FOLHA DE PAGAMENT O- Folha de pagamento em portug. 
AD176FONTASTIC-Imprimetasdos com várias fontos 

AD177 FONTASY-Vários tipos de btraspara impressoras 

AQO178 FONTED DICK-Editor decaractoros (EGA/VGA) 

A0180 FOREIGNHANGUAGES- Ensina linguas:slmão, espanhol, 
AO183 FORMASTER- Editorde formulários 

AO184 FORMAT MASTER-Formata discos em mts B0O Kb 

AD187 FORMULA 1- Currode álgebra 

AD188 FRACTIT DEMO (WINCHH Supertelas gráficas para VGA 

AD189 FREE CALC-Poderosa planilha ds cálculbs 

AO190 FRENCH- Ensinao idioma francês 

AO192 GALAXY - Super edios de texdos estilo WordStar 

A0200 HDM-Gerenciador ds disco rígido 

AO208 HEXEDIT- Editaqualques aquivoem hexadecimal 

A0206 HOME MANAGEMENT -Contabiidade pessoal 

AO207 HOROSCOPE-Fazhoráscopos 

AO208 ICHING-Faz lching 

A0214 INAVISION-Supeos edito: de texdos, 

AO215 INCONTROL- Sstermapara sudias no escritório 

AO219 JAPANESE-Ensinaalingua pponeta 

A0224 LABCOA-Programa de análizes clinicas 

A0Q226 LABEL SUNLIMITED- Ediaatiquatas em diversos tamanhos 01 D 
AQ229 LAPLINK V2.16-Fazigação antsemicros pitransteri dados 01D 
AO230 LASERGRAPIH:-Faz gráficos podendo imprimilos 02D 
AO232 LETTERWRITER Editor detextos de táciluso 01D 
AO234 UST -Para impressãode documentos oD 
AO235 LOCKSMITH- Copiado: de discos, compactador... 01D 
AOZ36 LOTO DESDOBRADO- Fazo imprime sorteiosda Loto 01D 
AO237 LOTTO FERVER Fazpertida pessoa OD 
AO238 LOPRINTER Fazcabeçahosnostextoscomvárialstras OD 
AO239 LSTOR TURBO- Utilitários pasa Turbo Pascal o1D 
AD241 LZEXE-Compactados de arquivos comextensão * EXE 010 
AQ245 MAL MONSTER Faz edita etiqueta 01D 
AO246 MAKEMY DAY - Imprime calbbndários ,mistórios, agenda... 01D 
AD247 MALADIRETA V8.0-Sustoma demah diretaomportuguês 0O1D 
AO248 MALADIRETA PROBASE-Completosat.demaladieta OD 
AO249 MARKET- Cortroiso anafssomercadodo ações 01D 
AO251 MATRIX CALCULATOR- Faz análigo estatética 010 
AQ264 MEALMATE-Ensinao valor proteico dos alimentos OD 
AO256 MEEM TOOLS Utikáriospara oseu micro OD 
AQ257 MENUCONSTRUCTION- Criamenus coloridos c/sombra O2D 
AO268 MENUSYSTEM- Telazoommanass 01D 
AO259 MICAL-Faz diagnóstoosmédicos. Excelanta! C3D 
AO260 MICRO GENE- Cálculos genéticos 01D 
AO261 MICROREGISTER Rogramade contabilidade 01D 
AO262 MINIGEN- Utilitário para Turbo Pascal 01D 
HO222 MODPLAY- Programapara tocarmusicas * MOD OH 
AO263 MODEM-V árias utiitáriosparamodem 010 
AQ266 MOONBE AM- Programa de astrologia 01D 
AO267 MORSE-Gera frazos emoódigo Morse 01D 
AO268 MR. LABEL-Fazetivetas em vários tamanhos 

A0269 MULTIBASE- Gerenciador de banco ds dados 

AO270 MULTIFUNCTION-Vários utilitários: etiquetas, audio... 

AO271 MAULTIMATE- Editor de texto profissional 

AO272 MUSE-Bancodedados para escritório 

AD273 MUSICAL -34múxicas tanotas. Nãoprecisapincade som 
pródaa PANIC +- pen nas SOUNDBLASTER 


AQ277 NECT ORDEMO-! Dome lodo 
AQ2 78 NEVERLOCK-Desprotetors autornático de vários jogos 
perdoa NPR qi ar porpe r 


AO287 ORACLE- Era a Gaara TÁ eo é 

AO288 ORGAO ELETRONICO- Simulador deórgão ebtrônco * OID 
AOZB9 ORIGAMI (BASICHEnsina a fazer animam de papel 

AOZ91 PAINT SHOP& WALLMANAC- Converte telas no Windows 01 D 
AO293 PASCAL TOOLS-Utitários para Pascal CD 
AO294 PASCAL TUTOR Eneinatudo sobre esta Inguagem 020 
AQO295 PCBEAT-Transtoma seumicro amuma bataria 01D 
AO29 7 PCBROWSE- Pesquisatextos emoutros programas 

AO298 PCCALC-Poderasa planilha de oflbulba 

AO300 PCDENTAL MWINCH+ Controlede pacisntesp/denttas 

AOB301 PCDOCTOR- Faz análimo de Hardwarenomicro 

AQ302 PCECAP. Analsacicuios compostos 

AC308 PCFONT- Imprime corsctoros om ASCH 

AOQ306 PCGLOBE 4.0-Mapa Mundi 

AOQ306 PCGLOSSARY -Curso técnico geralsobrsamicro 

AO307 PCHELR Ensinaa usaro DOS 

ADG10 PCKEY DRAW- Esxcalanto Desktop Publshing 

AUG12 PCKMITV1.03-Acelorador demicro. Útimopara XT 

AQ313 PCORGANIZER- Gerador de menuspos panelas 

AD314 Rep aa condomihãos 


SORA oa ego CR$ 400,00 
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Super Promocao: 
Concorra a uma SOUND BLASTER 
PRO nas compras acima de 15 HD ou 
valor equivalente. 


TAN RAI LAS RE PAPA As AA DE VALNÇR] 
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AUGI ? POPROE CT - Paracortrolo apre pan 
AC319 PCSORT-Fazsortain da Sena, Loto eLotarm esportiva 
AO321 PCSYSTEM PROGRAMMING- Utikt. Pascale Assomblar 
AQ323 PCTYPE- Ótimo dicionário ortográfico 

AQ326 PCUTL -Mutiprogramapars mpressãos DOS 

AOG27 PCWRITER-Excelante ditor de textos 

AO328 PCAPPER- Aceleraseumicro ao máximo 

AO330 PERSONALTAROT- Interprataas cartase explica 

AQ332 PRANOMAN-Edior musical, mprime partiuras 

Pa PICTURE- pad fino 


AO342 POWER  EENER Led cábubsem3D 

AO344 PRINTMAGIC-Fazcartazos, fadas, calendários... 

AO346 PRINT PARTNER- Programasimier so Print Master 01D 
AO346 PRINT SHOPGRAPHICS- Mais de 200figuras p/Print Shop 02D 
AO347 PRIVATEBOOK KEEPER Contas a pagar erecebor, contab. 01D 
AU349 PROBABA.ITY STATIST-Progs.dematernáticas estatística O1D 
AO350 PROCONFORTUNE - Astrologia, Numerologia perfipessosl 01 D 
AO351 PRO DESIGN-CAD/CAM paraprojetos gráficos 020 
AO352 PRODOS- Converta arquivos *.BAT em *.EXE oo 
AOGS3 PROFESSIONAL CAMCAD- Fazcálulos depoças rotativas 01D 
AQ354 PROFESSOR DE INGLÊS Ensino de Inglês QD 
AO355 PRO FILE- Agenda, imprimoetiquetas, formulários 02D 
AO357 PRONTO-Fiphário obtsôniboemportuguês oD 
AO3S9 PUBLISH IT- Desktop Publishing 0BD 
AO361 Q-MODEM- Programade comunicação para Modema 03D 
AO363 QUICKMENU- Gerador de menus o1D 
AO364 REFRESH- Acelara amemória domicro ematá 389% OD 
A0365 ROLEX EGANGAI Para fazer dierentestipos de relógios OD 
AD36 7 SAM Fantástosagendade compromiisos 010 
AQ36B SCANVBS- Antivirus 01D 
AOB71 SCREENA& PRINTER Comprime eespande caracteres 01D 
AO373 SENA91 (PORTUGUES- Sorteio de pgos paraa Sena OD 
AO374 SERIAL FILECOPY:- Transterearquivos entredoismicros OD 
AO375 SIDEWRITER- Permite imprimi documentos de lado 01D 
AO377 SIMPLELABELSIE-Fazetiquetasomtodosostamanhos  02D 
AO378 SIST. DE CONTROLE ESTOQUE- Completn sistema 01D 
AOB79 SISTEMA DEMALADIRETA-Maladirstasmportuguês OD 
AOBBO SIST. PADRAO CONT ÁBI! -Sat.de contabiriadeemportug. 01D 
AO3B1 SKY CLOCK- Prógramade Astronamise Astrologia 01D 
AO382 SKY GLOBE-Fazmapasdas estrelas o constolações 01D 
AO383 SLIDE GENERATOR-Para editoração de Sides o1D 
AO387 SPCINVENTORY PLUS- Controle de estoque o1D 
AO388 SQUEEZE PRINT -Pormito imprimi emB0 ou 1 60colunas 01D 
AQG390 STEREO SHELL- Gerenciador de arquivos (estão PC Took) 01D 
AO392 SUPERLOTO MASTER -Fazsorteio da Loto 

AOG93 SURVEY OR-Faz cálbulose desenhos em escala 

AO396 TABELAPERIODICA- Tudo sobre atabslsperódica 

AO397 TAROT- Tarot 

AO399 TELIX-Best selar de programas de comunicação vs Modem 01D 
AO403 TEXTEDITOR- Editor detoxtos 01D 
AO404 THE ART STUDIO Editor gráfico de táci utilização 01D 
AO40S THE ASTROLOGER- Fornece perfilpsicológico 01D 
AO406 THE ELECTRICAL DBS(WINCH)- PE ngenharia ebtrônica 05D 
AO407 THE MUSIC CONTRUCTION- Editor musicalc/partituas 01D 
AD408 THE NEWSROOM PRO-Para edição de jornas o toxtns MD 
AQ410 TOUCHTYPE TUTOR Curso de datilografia 01D 
AQ411 TRADUTOR-Faça o ssupróprio diciDnário 01D 
AO414 TURBOFLOW-Pasadesenhar Anogramas 01D 
AO415 TUTORALEMAO- Ensina alíngua alemã 01D 
AQO416 TUTORCOM-Ensna ouso domibroeedo DOS o1D 
AO417 TUTORDOS V4,01-Tudosabreos caminhos do DOS 01D 
AQM8 TUTORLOTUS 123 Ensinatudosobra o Lotus 123 

AQ419 TUTORTURBO “C”- Ensinaa Inguagem Turbo "C” 

AQ421 TYPESETTERPC-Excelente odtor de textos 

AO422 TYPING TUTOR-Curso do datlografis no computador 

AQ423 UNPROTECT-Protege arquivose copisarquivos protegidos 01 D 
AO424 UNIKEY GOLD- Acentuação emportuguês nos editores o1D 
AO426UNITS Faz conversãode unidadesdomediia o1D 
AQ427 VALSE |l- Músicas para ADLIB e SOUND BLASTER 01D 
AO428 VCROBASE- Banco de dados para fitas de Vídeo cassete o1D 
AD429 VECTOR Analzatabela deinterrupção vetoral 01D 
AO425 VGA CAD-CADACAMparamoniores VGA 02D 
AQ462 VGA COPY- Copiadorp/ VGA (usa placa de som se houver) 
AD438 VGA PALLETE-Regulias cores do seumontor VGA 

AO439 VGAPHOTOS41- Diversas fotos digitalizadas p/ VOA 

AD440 VGA PHOTOS 42- Mais fotos digtakzadasp/ VGA 

AO430 VIDEO CHEM: Ensinoda química, valôncia, átomos... 

AO433 VIDEORENTAL SYSTEM- Programa para Vídeo locadora 
Nora VIDEOTAPE np 


AQ446 XBATCH- Conjunto de utilitários paraarquivos *.BAT 
AD448 WAM PUM-Para desenvolvimento de bancode dados 


“ AD449 WINDRELOS- Banco de dados com processadordotestos 


AD450 WIZQUIZ- T esteseus conhecimentosde matamátia 
AD451 WOMANFICTUPES Fotos digitalizadas para impressoras 
AO452 WORDTOWS- Transforma aquivosdo WordStaspara Word 
AO455 WORLDATLAS(PoGloba)- Atlas completíssimo (WINC) 
AO457 WORDPERFECT 5.0- Ensina susar o WordPertoct 5.0 
AD458 WSTOWORD- Trans fornasequivos VWordpas 2 WoriStar 
AQ459 WYND SHELL - Gerenciador dedisco rígido 

HO257 RNALE 2,0 Programa musicalpara Windows 

HQ258 BANDINA BOX-Programamusicalpara Windows 
HO259 SHOW PARTNER Programapara fazer musicas graficos 
H0260 MIDI PLAYER-Programa musicalpara Windows 


H0239 LABELSUNLIMITED Il- Otimo programapara etiquetas 
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UM DESKTOP SURPREENDENTE 


Renato Degiovani 
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ara quem está iniciando na área 
de desktop publishing, ou para 
pequenos trabalhos, a saída 
mais natural é obter uma cópia 
pirata dos clássicos, tais como Ventura, 
Pagemaker, Corel, etc. É claro que 
pagar US$ 900 no escuro por um 
programa desses é 
muito arriscado. Por 
outro lado, esses 
programas (mesmo 
que a cópia pirata não 
tenha custado mais do 
que um favor), exigem 
máquinas cada vêz 
mais potentes para operar de forma 
eficiente. Por exemplo: o Pagemaker 
rodando em 386 SX mata de raiva o 
mais paciente dos diagramadores. 
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À solução é conhecer o EnVision 
Publisher, da Software Vision Corpo- 
ration, lançado em setembro de 1992. 
Rápido, pequeno, descomplicado, 
amigável, eficiente. e no tamanho 
certo para pequenas aplicações, o 
EVP deixa seus primos maiores 





corados de inveja quanto a sua 
facilidade de operação. 


Basicamente este desktop oferece 
tudo o que é necesário para diagramar 
uma página: ferramentas de desenho 
(círculos, retângulos e até mesmo 
curvas de Bezier); controles de 
tamanho de página (A4, A3, AB e B5) 
e formato de visão (portrait e land- 
scape); importação de arquivos 
gráficos PCX; fontes diversas 
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(variando de corpo 4 até 108); 
visualização total e apliação de até 
400%. 

O programa também permite alterar 
diversos parâmetros de operação, 
tais como velocidade do cursor, taxa 
de intermitência, cores dos menus, 
sons dos beeps e as medidas usadas 
(polegadas, centímetros ou picas). 
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O capítulo da impressão também 
foi bem elaborado, encontrando-se 
drivers para todos os tipos de 
impressoras existentes, inclusive 
para as lasers mais recentes. O EVP 
ainda pode emular uma saída Post- 
script, caso a impressora usada não 
possua esse recurso. 

Um dos únicos problemas que 
tivemos como EVP foi o fato dele não 
estar preparado para aceitar as letras 





acentuadas, da língua portuguesa. 
Para um desktop esse é um crime 
imperdoável. No entanto, por ser um 
produto shareware, é bem possível 
que num contato com os produtores, 
esse problema venha a ser sanado. 
O registro do EnVision Publisher custa 
apenas US$ 69. 

Software Vislon Corp 

PO Box 1734 - Pinellas Park 

FL 34664-1734, USA 











UM “SHELL” VELOZ, EFICIENTE E EM 
ESTEREO! 


Magno Filho 


Há coisa de um ano eu venho 
analisando “shareware” para a firma de 
meumestre Laércio Vasconcelos. Durante 
todo este tempo, testei megabytes e 
mais megabytes de diferentes tipos de 
programas: planilhas, editores de textos, 
vários programas gráficos e - pasmem - 
até uma carta celeste! Pude constatar 
que este ofício é particularmente 
gratificante por diversos motivos, mas há 
um em particular que não poderia deixar 
de mencionar: certos programas são 
verdadeiras obras de arte! Eles parecem 
ter sido concebidos em um momento de 
rara inspiração por um programador que 
parece ter adivinhado exatamente qual 
aquela necessidade urgente que você, 
usuário, tinha e não conseguia resolver! 

São estes mesmos programas que 
dentre outros vários que são analisados, 
ocupam (às vezes para sempre) um lugar 
cativo tanto em meu “hard-disk” quanto 
em minha alma micreira, dois lugares 
que eu prezo bastante... 

Assimfoi o Stereo Shell, desenvolvido 
pela M.R.E. Software. Um “shell” para 
DOS que apresenta uma “interface” 
bastante simples, quase intuitiva: são 
apresentadas na tela, simultaneamente, 
duas janelas (dai o nome “ Stereo”), cada 
uma delas contendo um diretório (que 
pode ser do “hard-disk”, do “disk-drive” 
ou de qualquer outro disco) e uma barra 
em vídeo reverso, que percorre toda a 
extensão de um dos diretórios, indicando 
qual o arquivo selecionado. Através de 
“menus”, o usuário pode realizar todas 
as operações padrão do DOS, tais como 
mover, copiar ou eliminar arquivos, sem 
perder tempo com a digitação de 
comandos. Paratornar aindamais cômoda 
a operação, existe suporte total a 
“mouse”, 

Funções como visualização e edição 
de arquivos também tomam-se mais 
rápidas e cômodas: pressionando-se 
<ENTER> sobre o nome de um arquivo- 
texto, surge um “menu”, que dentre outras 
tantas opções pergunta se o usuário 
deseja visualizar o arquivo ou editá-lo. Se 
a primeira opção for a selecionada, ele 
carregará um visualizador embutido (ou 
qualquer outro definido pelo usuário), que 
substitui com vantagem o comando 
“type”: permite uso de Page Up, Page 


Down e vai diretamente ao início ou ao 
final do arquivo, conforme solicitação do 
usuário. Também permite impressão do 
texto ou de parte domesmo. Seasegunda 
opção for a desejada, ele carregará 
imediatamente o arquivotexto sele- 
cionado dentro de seu editor de textos 
favorito. 

Um dos pontos aitos do Stereo Shell: 
quatro tipos diferentes de compactadores 
de dados podem ser utilizados de dentro 
do mesmo, trocando-se a incômoda “im 
terface” de linha de comando típica destes 
programas por “menus”! Ao pressionar 
<ENTER> sobre arquivos com extensão 
“ ZIP”, “ARC”, ".LZH" e“.PAK”, aparece 
um “menu” que permite ao usuário 
descompactar o arquivo, atualizálo ou 
converter sua extensão para qualquer 
uma das outras três suportadas pelo 
“shell”. Além disso, é possível fazer as 
seguintes operações com os arquivos 
que estão dentro do arquivo compactado: 
listar seus nomes, lêlos (caso sejam 
arquivos-texto) e deletálos. 

Uma aplicação muito interessante 
deste programa é como auxiliar de 
programas de comunicação que permitam 
acesso ao DOS durante uma conexão: 
com Stereo Shell, você pode fazer muito 
mais agilmente operações sobre os 
arquivos de seus diretórios, mesmo 
enquanto estiver “orrline”, graças à pouca 
memória consumida por este programa 
(cerca de 50 kb de RAM). Aliás, Stereo 
Shell ocupa pouco espaço até em disco: 
cabe descompactado em um disquete de 
360 kb! Isso se deve ao fato deste 
“software” ter sido construído 
integralmente em linguagem Assembly, o 
que também confere altíssima velocidade 
de execução. 

Outro atrativo: o preço. Por cerca de 
US$30,00 você tem um programa 
inteiramente legalizado, que pode inclu- 
sive rodar em sua firma. Vale a pena 
testar Stereo Shell - “The hiHfidelity DOS 
Shell" | 


(Magno Filho pode ser encontrado nos 
BBSs HotLine e Centroln. Também na 
Internet, através do endereço ma- 
gno.filho%khibbsEibase.br) 
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ueça de acrescentar a taxa de correio). 
CATÁLOGO GRÁTIS. 


JOGOS PARA PC XT AT 


SOFTWARE (Não esq 


LIGUE-NOS PARA MAIORES INFORMAÇÕES, E SOLICITE 


Envie o(s) cheque(s) a laser software no valor total de seu pedido, ou faça um deposito na seguinte conta: BRADESCO AG. 


198-8 C/C 147.655-6 em nome de LASER 
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PERA 


NOME 


3D CONSTRUTION-Monta figuras em 3D 

3D IMAGERY-Cria fig.geometricas 30 

800-Il DISKETT ador de copias 

AB6 ASSEMBLER--Fadil e rapido 

ABC FUNKEYS-Ensina ingles c/som 

ABG TALKS— Aprenda Ingl 

ADM.ESCO t.p/escolas 

ADVENTURE TOOLS KITS—Jogos Advent. 
AGENDA-Completo sist.agenda 
AGENDA-Completo sist. portugues 
AGRICULTURAL-P/adm .fazenda 
ALITE-Planilha de calculos 

AMIGO-Curso defesa consumidor 

AMY'S FIRST PRIMER picrianças 
ANYANGLE-Estudos dos triangulos 

APEX R2.0-Set up impres.Epson 
ARTIST-Editar Gráfico facil uso 
ASEASYS-Planilha eletronica 

ASTRAL-Faz mapas calc.astrol port. 
ASTRO-Faz analis.astrolo.ciprecsão 
ASTROLOGY 94-Calc.mapas astrologicas 
ATLAS mundi grafica dos países 
AUDIO LOG-Controle seus disco o fitas 
AXS-Completo sist.contabilidade 

BANNER MANIA-P/elaborar faixas cartaz. 
BANNER & SIGN MAKER-Faz faixas cartaz. 
BARCODE-Dezenha e imprime cond.barra 
BENCH MARK-Faz teost.Hardware no micro 
BIBLE QUIZ PLUS-—Aprenda Biblia cfogos 
BIORAITIMO-Faz Biarritimia comple 

BOOK MINDER-Bco.dados livros divers. 

C COMPILER-Copiador'c” c/document. 

C TOOL -Biblioteca p'turbo C 

C++ TUTOR-Tutor da linguagem G 

CADASTRO DE CLIENTE-em Por pad 
CADASTRO 1.0-Cadastro Clientes(Shere 
CALCULOS-Ensina trigonometria e algebra 
CALENDAR KEEPER-Faz calendario de parede 
CARTONESE-Ensina os Cartones 

CASE ACCONTING-Grandes sist.contabil. 

CAT DISC-Catalogador de discos 

CASH TRAC-Controle Bancario 

CD MASTER-Controle coleção CD'S 

CD STUDIOS-—Musicais p'placas som 

CELL SYSTEMS-Cria modelo de crescimento biol. 
CHART PC-Grágicos com estatísticos 
CHASM-Curso de assemble 

CHECK IT-Faz teste de hardware no micro 
CHEMICAL MOLECULAR-Figuras molecular 30 
CHEX-Controle de entrada o saida cheques 
CHIRO-Bcos.dados pímédicos 

CHIRO PATIENT-Progr.p/diagnostico médico 
CHI WRITER 3.0-Editor textos c/tontes 
CMPÇALC-Transf.micro calculadora 

COGO & PILOT-P/engenharia des.tecnico 
COLLAGE-Faz dezenhos exibe-as como slide 
COMPASS-P/Automação de escritorio 
COMPOSER-Super editor musical 

COMPU SHO apt áfico p/desenho 
CONCEPTS COMPUTING-Grafico p/desenhar 
CONSTITUIÇO ELETRONMICA-Toda a const.BR. 
CONTABILIDADE-Sist. de Cont. em Portugues 
CONTAS REC .-Sist. contas receber port. 
CONTAS PAGAR-Sistcontas a pagar port. 
CONTAS PAGAR/REC.-Sist.contas pagarírec. 
CONTROLE BANCARIO-Sist.da Compasso portug. 
CONTROLE DE ESTOQUE- A ar 
CONTROLE DE VIDEO LOCADORA-Em portugues 
COOPER GRAPHICS &t-Figuras,bordas molduras 
COOPER GRAPHICS E raje p/editores graf. 
COOPER GRAPHICS 86-+ figuras p/editores graf. 
COOPER GRAPHICS 49--+ figuras p/editores graf. 
COSMICO CONTAB.-Sist.contabilidade en portug. 
CRIPTO-Protej seus arquivos em portugues 
CRIS-Trasforma telas p. jr 

CRYSTTAL-Gera modelos de cristais em 3D(egaivga) 
CSHOW-Demo graf.cifotos digitalizadas(ega/vga) 
CUSTO DE FATURAMENTO-Picontrolar firma portug. 
DAP 1.0 V56-Despratetor de senhas de jogos 
DAP 1.1 V147-Deeprotetor de senhas de jogos 
DAM CAD-Pcrriação e animação de desenhos 3D 
DAVKA-Editor de textos em hebraico 

DBASE [ll ROUTNES-—+ de 60 rotinas p/dbase!ll 
DB TOOLS-Ferramentas p/Dbaselll cria menus 
DIET DISK-Imprime etiquetas c/diretorios 

DISK CATAL “Organize seus discos e progrs. 
DISK COMMAND-Recupera discos é winches. 
DISK DUPE-Super copiador de discos 

DISK TRACK=Controle coleção de disquestes 
DOS EXTENSION-Amplia comandos do MS-DOS 
DR.GENIUS-limo editor gráfico 

DRAFT CHOICE-Progr.p/desenhos estilo CAD CAM 
DREAM-Poderosa banco de dados 

DRIVECHK & ALIGN-Tosto 6 alinhamento de drives 
DRUMMER AÍ editor musica(mouse) 
DS BACKUP PLUS-P/brar back up de winchester 
EASY INVENTORY-controle de estoque 
EDRAW-Permite desenhar e imprim diagramas 
EGA PAINT-Super editor gráfico (ega) 
ELECTRON-Soluciona equaçõães eletricas 
ELETRO-Eletua orçamento projetos eletr. 
EMULADOR -emula amiga 500 Vo 

EQUATO R-ensino de matemática 6 fisica 
EXPREME-Reduz 75% impressão arq.ASCII 
ETIQUETA-Faz etiquetas pí/discas cídiret. 
EUREKA:THE SOLVER-resalve cauculos matem át. 
EVALUATE-Resolve equação matemáticas 
EXPLOSIV-Descansa pitelas em expios££es 
EXPRESS CHECK-Bancos dados, controle bancár. 
EZ FORM-Faz formulários comerciais 

EZ MENU-Para criaçãop de menu 
FALA-Sintetizador de vozes, PC XT 

FAMILY HISTORY-Faz arvore gensalogica 

FANCY LABEL-Etiquetas pímala direta 

FAST GRAPHS-Editor gráfico 

FAST TYPE-Curso de datilografia 

FD READ & FD FORMAT-Aumenta capacid.disco 
FIRST CHOISE-Editor de textos bco.dados 

FLASH CARDS-Dicionário ingles c/7000 palav. 
FLEX-Descanso p'telas fig.geométricas 

FLOW DRAW-Editor de fuxogramas, mapas, tab. 
FLUHOT A de progr. contra virus 
FLUXO DE CAIXA-Em portugues 

FOLHA DE PAGAMENTO-Completo sistema 
FOLHA DE PAGAMENTO-Em portugues 
FOLLI-Maia direta fisicafjurio. 
FONTASTIC-mprims textos c/outras font. 
FONTASY-Varios tipos de letras pimpres. 
FONTED DISK-Editor caracteres(vga/ega) 


AOIBO 
AO170 
AO497 
AO154 
AO359 
AOG47 
AO5S70 
AOS09 
AO5S37 
AÚ293 
AO131 
AO326 
AO368 
AOO87 
AO761 
AO302 
AO1SO 
AO309 
AOOB9 
AOS30 
AO410 
AO097 
AO331 
AO167 
AO475 
AO498 
AOSI4 
AO230 
AOGSO 
AO3IS 
AOSIO 
AOS46 
AO657 
AOS38 
AO756 


- AOQIOZ 


AQS47 
AO256 
AO10S 
AO444 
AOZ24 
AOIO4 
ADI 90 
AO394 
AO601 
AO107 
AOS3S 
AO760 
A0108 
AQO146 
AO646 
AQ109 
AOS25 








APLICATIVOS PARA PC 


FOREIGN LANGUAGES-Ensina espanholalemão 

FORMULA 1-Curso de algebra 

FORMASTER-Editor de lormulários 

FRACTITI DEMO-Super telas gráficas pívga 

FRENCH-Ensina frances 

FRENCH TUTOR-Cursp de frances/micro 

FUNNELS-Ensina matemática p'criança 

GST-Controle de vendas e clientes 

GRAPH IN THE BOX-editor gráfico 

GRAPHIT-Faz gráficos comerciais 

GRASP-Pr É dps cirecursos p/editar 

GUIA PAULIST, ia de hoteis, restaurantes SP 

HEBREW QUIZ-Ensina a lingua hebraica 

HIPER HELP 1.03-Help piusuários clipper 

HOROSCOPE-Faz horoscopo 

HOME MANAGEMENT-Contabilidade pessoal 

HOME VIDEO-Faz aberturas video cassete 

ICHING-I nd 

IGNITION V.2.00-Acelora Veloc. do micro 

IMAGE 30-Poderoso Cad-Cam 

IMAGE PRINT-Faz impr. Alta qualidade 

INAVISION-Super Editor de texto 

INCONTROL-Sistoma p/aux.no escritorio 

ITALIAN TUTOR-Ensina italiano 

JAPANESE-Ensina japones 

JULIA SETS-Gerador de telas gral.(vga/ega) 

KWIKSTAT-ensina estat. cígraficos 

PTP ad f analises clinicas 

LABELS BENCH MARK-aditor de etiquetas 

LABELS MASTER-editor de etiquetas 

LABELS UNLIMITED-sditor de etiquetas viam. 

LAP LINK V.2.16-ligação entre dois micros 

LASER GRAPH-faz bras cÂmpressao 

LETRISC-tipos de letras p'trab.DOS 

LOCK-trava micro cisenha 

LOTO DDESDOBRADO-sorteio de loto c/imp. 

LQ PRINT-taz cabeçalho cietras 

LSDK-faz etiquetas c/diretorios 

MAGIC FINGERS-analise de caligrafia 

MAIL MONSTER-imprime etiquetas 

MALA DIRETA V.8.0-mala direta em port. 

MALA DIRETA PROBRASE-sistoma de maia direta 

MEAL MATE-ensina valor pot. de alimentos 

MEGA CA eroso sistema de cad 

MENU CON UCTION-cria menus cicores e sobr. 

MICAL-excelente diag. medico 

MICRO GENE-calculo genetico 

MODEM-varios util. p'modens 

MOON BEA r, de astrologia 

MOUSE TOOL ogreamas de turbo pascal 

MR LABEL-faz efiquetas v/Stamanhos 

MULTIMALA V.L.2-nmala direta em port. 

MUSICAL-34 musicas lamos efplacas som 

MUSICAL BOOKS-progr. de pintura c/musica 

MUSICIAN I-editor musical (adlibiw) 

NEVER LOCK-desprotetor de muitos jogos 

NORTH CAD 30-desenha e moetra objetos em 3D 

NO STOP-utiitario pitelas 

NST-otimo editor de progr. musicais 

Fab AcaL ameba apre de dra E 
KS-imprime er arq. ed.graficos 

ORACLE-ensina tarot O iehing ” 

ORBIT educativo com tudo etas (ega 

ORIGAMI-ensina fazer animais papel (basic) 

ORGAO ELETRONICO-simula orga eletronico 

PARTICICLE SIMULATION-sim.orbitas sist. celeste 

PASCOAL TOOLS-utilit. p/pascal 

PASCAL TUTOR-ensina tuto s/pascal 

PC BEAT-transforma PC numa bateria 

PC BREEZE ll-cria placas de circuito impresso 

PC CAL osa planilha de calculos 

PC DEAL-completo sist.contabilidade 

PG DENTAL -controle sede padamas (w) 

PC GLOBE 4.0-mapa mundi cfnf. paises 

PC HELP-ensina a usar DOS 

PG ILUSTRATOR-edita graficos c/otimos rec. 

PC KEY DRAW-desktop publish 

PC MUSICIAN-cria e toca musica 

PC OVERLOAD-adminstraçãao de condominios 

PG PAYROLL-folhja de pagamento 

PC POLILOT-sorteio de senasÃotos etc 

PC PROFESSOR-progr. em basic 

PC SCHEMATIC-picriar esquema eletrico 

PC SYSTEMS PROGRAMMING-util. pascal é assembier 

PG TYPE-dicionario ortografico 

PC ZIPP-acelar seu micro ao max. 

PERSONAL TAROT-interpreta cartas e explica 

PIANOMAN-editor musical c/partituras 

PICTURE LABEL-cria 6 edita graficos 

PICTURE THiS-para desenhos profissionais 

PIRQUETTE-telas com layouts porsonaliz. 

PIZZAS-captura qualquer tela e imprime 

PKZIPP V.1.93-nova versao de compactador 

PORTRAC-controle de investimentos 

POWER SHEETES-super planilha de calculos em 3D 

PROINT CONTROLL-permite selec. e impr. telas 

PRINTE MAGIC-faz cartazes, fachas, calend. 

PRINT app bLairáça ae la sem. ao PrintMaster 

PRINT SHOP GRAPHICS—+ de 200 figuras 

PRIVATE BOOK KEPPER-c/a pagar/rec/contab. 

PROBABILIT STATIST-—progr.mat.estatisticas 

PROCON FORTUNE-astrologia,num er.perfil etc 

PROFESSIONAL CAD-CAM-taz caic. o peças rot. 

PROFESSOR DE INGLES-ensina ingles 

PROPHET- io de calculos astrol. 

PRODESIG d-cam projetos graficos 

PUBLISH [T-editor de jornal completo 

Q-MODEM-programa telecom. pimodem 

ROLEX-faça dif. modelos de relogios 

SCHOOL MOON-editor graf. pícrianças 

SDiR-atribui cores arg. conf. extensao (ega) 

SENA 91 sorteio de jogos p/sena em port. 

SENA 4200 V.5.0-faz sorteios, comb. imprime 

SIMPLE LABELS-pasra elaboração de eliquetas 

SIMPLE LABELS-faz etiquetas todos tam 

SID Dl pç rg doc. lado 

SISTEMA CONTROLE DE ESTOQUE 

SISTEMA PADRAO CONTABIL 

SKY GLOBE-faz mapas das estrelas const. 

SMART WORK-faz mapas circuitos eletronicos 

SPANISH VERB-ensino de hol 

SQUEZE PRINT-imprime em BO ou 160 colunas 

STEREO SHELI-eslilo PG Tools 

STOCK INVENTORY-controle de estoque 

SUPER LOTO MASTER-<sorteio de loto 

SUPER MARIO PRINT-estio Print Master 

TABELA PERIODICA-tudo s/elemontos quimicos 

TAROT-tarot 

RAMDISK V.2.0-simulador de Winchester 

THE ART STUDIO-edita graficos 

THE ELECTRICAL DBS-engenharia eletrica (w) 
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THE MUSIC CONSTRUCTION-editor musical 
THE NEW ROOM PR de jornais etextos 
DOOR TUTOR-curso de dati ografia 

seu proprio dicionario 
TRUE COLORES- telas digitalizadas (vga/egaMw) 
TURBO CAD-editor grafico 
TUTLES PRINT-faz fachas, calondarios, desenhos 
TUTOR ALEMAO-onsina alemao 
TUTOR LOTUS 1.2.3-ensina lotus 
TUTOR TURBO C-ensina ling.. G 
TYPING TUTOR-curso de dallografia 


UNITS-faz conversao de medidas 

UTILITY 123 —utilitario pÃolus 

VCBASIC-banco de dados p/fita cassete 

VECTOR DEMO-demo grafico cimusicas (adib/vega) 
VGA CAD-cad cam onitor vga 

VGA COPY 4. jador de disco q.formato 

VGA NAGEL ART-demonstração gráfica 

VGA PAINT-editor gráfico pivga 


VGA PALLETE-regula cores monit.vga 

VGA PHOTOS fi-diwrs. fotos digital.vga 

VGA PHOTOS da-divrs.lotos digital.vga 

VIDEO CHEN-ensino de quimic.valencia atomos 
VIDEO LIBRARY-=contrio de fitas cassete 
VIDEO RENTAL SYSTE ogr.pívideo locad. 
VIDEO TAPE CONTROL-aist,| locador. 
VUIMAGE- utilitário p/gráficos gidiuNipex 
XMODEM-utilitário pinodem 

WOMAN PICT URES-fotos digitaliz. mulheres 
WORD PERFECT 5.0-ensina word 5.0 
WORDTOWS-transi.wordstar pAword 
TOWSWORD-transf.word pAwordetar 
WORLD 29-afias digitalizado 


PROGRAMAS PARA 
WINDOWS 
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NOME |. 


123 LEARN-progr. p'crianças 
200 ICONES FOR WINDOWS -200 icones colorid. 
100 ICONES FOR WINDOWS-icones p'todas areas 
AFTER DARIA E eservar monitor 
ALMANAC FOR WINDOWS-agenda pAvindows 
DIVE CHESS Jogo de xadrar pivêndoma 
ogo de e 
STORE Mãe Dloriano qualquer pessoa 
tmo or pessoa 
BIT FAX-RECEBE E MANDA FAX 
BLOCKS-jogo de memoria 
BRICK-famoso arkanoid pirindows - 
CALENDAR MAKER-faz calendario piwindows 
Shesa o de dames Bm 
jogo de xadrez 
CIPHER FOR WINDOWS «fogo taciocinio eilnteligencia 
CLOSER-fecha apiic.antes saída vindows 
CONCENTRATIO:! o o de memoria 
CURAÇAO-jogo 66 im 
DALE O racidcinio e estreategia 
DIRECTORY INFORMATION-fomece inform diretorio 
DISK COPY &1-copiador ultra rapido 
DSOUND 2.0-editor musical ca som 
ELLEMENT 3-tabela pewriodica 
ENCRYPT IT-<criptografador de programas 
FALA BABY-falas do baby 
FENCE-jogo de raciocinio 
FINALE-progr.musical cimenus insir.o vozes 
FIRE WOR canco pímonitor 
FiSH-deixa fundo da tela c/peixes 
FISH 3-tela grafica c/peixes 
FOREIGNE acteres 8 
FRACTAL PAINT--super editor de fractais 
FRED'S FRACTAIS-ractais maravilhosos 
GUITAR SCALES AND MODES-sim. de quitarres 
ICON DRAWER-editor de icones virec. 
ICON MASTER-editor de icones 
ICON MOVIE-icones animados 
JEWEL THIEF-jogo estrategia e habilidade 
MAGIC CURSOR -muda desenho do cursor 
MAGICAS NO WINDOW S-utilitarios e jogos 
MASTER TRACKS bip em editor musical 
METAPLAY-edita arq. c/ ext. WMF 
MONTOOLS-nformações s/a lua 
MOREICO-coletanes de varios icones 
MORTAGE CALC -otima planilha 
MONTAIN FRACTAL-desenhos em $D 
MOVIE-ftazx as de arquivos E 
MUSIC FOR WINDOWS-musicas para windows 
NEKO-gatinho que corre atras do mouse 
NJºS FILE FINDER-com e descompactador 
NO MORE DOS-coloca icones progr. DOS 
ON TIME-completo sistema de agenda 
PAIT SHOP FOR WINDOWS--editor grafico 
PARENT FOR WINDOWS-faz arvore g ia 
PICTURE ADO ego preta o 
ogo ança 
PUZZLE-quebra tolas graficas 
RESGAUGE-fornece % na memoria do micro 
ROXO-acerte saco da colar que apárece na tela 
SLOT MACINNE-Ogo cacê níquel 
oca 
SO MA FOR WINDOWS-veisão famoso jogo 
TETRIS FOR WINDOWS-famoso telris 
TERMINATOR-tola do filme e sr san 
THE MOON TOOC-FORNECE INFORM. LUA 
TRY4A-varios utilitarios 
WAR GAME-jogo s/guerra do galto 
WAR HEADS-baseado no Míssile Command Atari 
WCLOCK-formece data compl. no canto da tela 
WINBACH-facilita navegação piwindows 
WIN BASE-poderoso banco de dados 
WIN BEGINc-cria arg. de aberturas 
WIN POKER-jogo de poker 
WIN WAVE-musica p.windows 3.1 placas som 
WIN ZiP—yorsao do PKZIPP 
WINDOWS MUSIC PLAYER-musicas prontas 
WINDOWS UTILITIES-utilitarios piwindows 
WIN POKER Jogo de videopoker 
ogo de er 
WIN VELOPE-taz etiquetas o cartas 
WORLD TIME-horas em varios paizes 
YOUR WAY-super agenda eletronica 
ZIP MANAGER-compactador e descompactador 
ZONE ONE-jogo de raciocinio e inteligencia 
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Sucesso total! Nossa nova seção agradou pelo menos uns 

dois leitores. Eu sei que é pouco, mas no começo é assim 
mesmo (obrigado papai e mamãe). Teve um leitor que perguntou 
se a gente só ia falar em Graphos Ill. Bem, sabe né, eu sou novo 
na casa e preciso agradar um pouco a chefia. Mas prometo que 
não vai ficar só nele não. 

Ah!, e por falar em G3, acabei de conhecer uma nova versão, 
que estará estourando em breve nas paradas. Gente, tá um 
arraso (prometi que não daria nenhum furo antes da redação). 


e não saberia viver sem o Graphic Workshop no meu HD. 

Além desses, não dispenso o uso eventual de um montão de 
programas ligados à área gráfica. Vocês irão conhecer a maioria 
deles aqui mesmo, nesta seção. 

É só ter um pouco de paciência e me aguentar. 

Outra coisinha chata de se falar é resolução. Tem maluco que 

só estará satisfeito quando o monitor apresentar 5 mil por 5 mil 
pixels e um milhão de cores. Não importa se o olho humano tem 
dificuldades em perceber mais do que algumas centenas de tons 


Muitos amigos me perguntam qual é o melhor programa 


gráfico do momento. Eu digo sempre: TODOS. Não tem nenhum 


editor que faça exatamente tudo aquilo que desejamos, então... 
Agora, tem sempre uns dois ou três que a gente ama até 


debaixo dágua. Eu, por exemplo, sou,apaixonado pelo Graphos 
II, não só por motivos óbvios mas também porque o safado é 
bom mesmo. Faz coisas que gente grande nem imagina. Gosto 
também do Dr Halo (e não tenho vergonha disso) 


ÍCONES 


Também apresentaremos, a partir 
desta edição, uma série de figuras para 
serem usadas como ícones do cursor 
do mouse. Daremos a figura e os 
valores decimais para a sua im- 
plementação. 


SETA: 

push cs 

pop es 

mov ax,9 

mov bx,0 

mov cx ô . 

mov dx,OFFSET SETO 
int 33h 


SETO: 

255,063,255,031,255,015,255,007 
255,003,255,001,255,000,127,000 
063,000,127,128,255,225,255,224 
255,240,127,040,255,248,255,255 
000,000,000,064,000,096,000,1 12 
000,120,000,124,000,126,000,127 
128,127,000,028,000,012,000,014 
000,006,000,007,000,000,000,000 
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próximos. Então, esfrie a cuca e aproveite bem o seu 


equipamento 


Em matéria de artes gráficas no computador, o que realmente 
conta está muito longe dos nossos cruzeiros reais. 





Até a próxima edição. 
Bob Pixel 
SO O S% Pr 
a ROTEIRO TOPVIEW 
ANIMAÇÃO LSHAPE “Pula” 
Para esta edição selecionei outra figura do ii 10:SCOL O 
jogo Barbarian. É uma espécie de monstro REPET3 
pulador, que acaba com a paciência do jogador. PulaZ: 
O curioso no seu movimento é que ele fica SHAPE 1:DELAY 4 
: SHAPE 2:DELAY 4 
agachando e levantando. De repende, dá um NEXT Pula? 
salto para frente. INCSCOL:SHAPE 3:DELAY 2 
O processo de captura, edição e animação INCSCOL-SHAPE 4:DELAY 2 
s INCSCOL:SHAPE 3:DELAY 2 
da figurafoi o mesmo descritonaedição passada iFSCOL<71 Putal 
STOP 


(PRO KIT scanner, Graphos III e topview). 
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Nesta edição vou apresentar um 
efeito obtido com o uso de dois 
programas gráficos: o Graphos Ill e o 







Figura 1 - original 


Desktop Paint, da Alchemy Mindworks 
Inc. O DTP não é propriamente um 
editor gráfico, mas possui uns efeitos 


a Figura 2 - FATTEN 
gráficos de lascar cascalho. Vamos 
aos resultados. 

À partir da uma imagem inicial (figura 
1) o que se pretendia era diferenciar a 


Figura 3 - TRACE EDGES 


mão do revolver, para obter um pouco 
mais de volume. O Graphos Illfoi usado 
para “limpar” acena. O DTP entrou com 
os efeitos em duas séries distintas, à 


LIVRARIA 
CIÊNCIA NOVA. 








Figura 4 - FATTEN 


partir do original. Primeira série - figuras 
2,3,4e 5, segunda série - figuras 6 e 
É 






Figura 5 - FATTEN 


Realizados os efeitos, voltamos ao 
Graphos e separamos a mão (da figura 
5) e o revolver (da figura /) e juntamos 











os dois, na figura 8. O resultado final 
pode ser visto na figura 9. 

O maior trabalho foi mesmo o de 
transferir os arquivos gráficos entre os 
programas. Como eu AINDA NÃO TENHO 








O Figura 8 - composição 


a versão do G3 que grava telas Tiff, tive 
que usar Grab do Dr Halo paramandar 
as figuras para o DTP e obtê-las 
novamente no G3 com o PRO KIT scan- 
ner. Deu um pouco mais de trabalho, 
mas valeu a pena. 
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GALERIA DE ARTE 


A partir desta edição publicamos figuras, shapes, 
desenhos, garatujas, monstros, etc, etc, etc. Se você não 
tem nada melhor para fazer, então ligue o zoom do seu 
editor preferido, acomode-se melhor na cadeira e divirta-se. 
Este tipo de terapia ocupacional é especialmente 
recomendada para aqueles que levam Clipper e € à sério. 
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ASSEM BLER ret mov as 3ceh 


mov al,i 


RETORNA: ;Liga/desliga 
Na edição passada (como não podia pop es desabilitado 
deixar de acontecer) faltaram algumas pop ds out dx,al 
a pequenas rotinas, na parte de Assem- pop di inc dx 
bler desta seção. Aqui estão elas: pop si mov al,0 
pop dx out dx,al 
:s SALVA : POp cx | dec dx 
| mov Dbp,sp pop bx mov al,8 
xchg [bp],ax pop ax ;M<184>gscara de bit 
push bx ret out dx,al 
push cx inc dx 
push dx PLANOS: | mov al,255 
push si mov dx,3c4h out dx,al 
push di mov al,2 ret 
push ds out dx,al 
push es inc dx VIDEO: 
push ax mov al,15 push ax 
mov  ax,0OFFSET RETORNA out dx,al mov  ax,0a000h 
xchg [bp-16],ax ret mov es,ax 
push ax pop ax 
mov ax, [bp] MASPIKX: ret 





FOCUS informática 


Com o objetivo de atender melhor os seus clientes a Focus Informática 
se uniu a ALL TECH World Wide, empresa com sede na costa americana 
(Miami) e representantes na Espanha e Portugal. 

Por isso quando você pensar em AMIGA pense na Focus. 

R. Dona Inácia Uchôa, 135 - Vila Mariana - São Paulo - SP - CEP 04110-020 


Telefone (011) 549.7731 





“WORLD WIDE 





CARTAS 


EM MS Õãss 


PAINELZÉD 


Possuo um PC AT/386 
egostariadetrocarjogos 
e programas, para essa linha. 
Enviem listas de programas. 
Estou tentando aprender a 
programar em Assembler, sô 
que não encontro nenhumcurso. 
Se alguém conhecer essa 
linguagem agradeço se me 
mandar alguma dica. 
Cássio Hitzel Kropirméa 
Rua Dom Pedro |, 620 apt. 44 - Agua 
Verde 
80620-130 - Curitiba - PR. 





Possuo um micro IBM 

PC AT/386 e vários 
programas. Estou à disposição 
daqueles que quiserem iniciar 
mais um intercâmbio de soft- 
ware, dicas e soluções. 

Para os interessados, por 
favor, envie-me a lista de soft- 
ware e preferências. 

Elcio Carlos Junior 
Rua Quinzinho da Cunha, 42 
17.890-000 - Junqueliropolis - 


SP 
<] Possuo novo micro tipo 
aprendiz para 
Automação. Ótimo para quem 
estuda neste ramo. É fácil 
manusear, chegando a poder 
utilizar naAutomação e Robôtica 
do 780. 
Os interessados, favor entrar 


emcontatoconosco parareceber 
o manual (xerox). 

Luis Katsuya Ono 

Rua Prof? Maria Bitencourt Petit, 83 - 
Cidade Ademar 

04405-000 - São Paulo - SP. 


CLUBES D 


Estamos fundando um 
clube aqui no interior, 
voltado para as linhas PC e MSX 
e contará com trocas de jogos, 
listagens de programas, dicas, 
manuais e revistas, tudo relativo 
dessas maravilhosas máquinas. 
Os interessados em fazer 
parte deste Clube devem mandar 
carta acompanhada de selo 
para aresposta. Todas as cartas 
serão respondidas. 
Rodrigo de Olivelra Alves 
Rua José Mazucato, 230 
17700-000 - Osvaldo Cruz - SP 


SOS AO LEITOR D 








Gostaria de receber 
informações sobre o 
curso Integral de micro 
computador. Gostaria de 
aprender a montá-lo. Quero sa- 
ber se vende somente aapostila, 
e qual é o preço, pois não tenho 
computador. 
Rosemary Souza Landim 
Rua Mussurunga | setor C caminho 34 
casa 9 - 41510-190 - Salvador - BA. 


O curso Conheça e monte 
seuprópriomiecro, produzido pela 
Integral Hard/Soft é composto 
de uma fita de videocassete 
VHS e uma apostila onde são 
ensinados os passos neces- 
sários para montagem de mi 
cros PC, XT, AT, 286, 386 e 
486. A leitora poderá encontrar 
informações adicionais através 
dos anúncios da Integral 
publicados em edições an- 
teriores de MS. 


Sou usuário de um 

microcomputador AT/ 
286 monitor padrão CGA 
monocromático, disco rígido 40 
MB, sistema operacional MS- 
DOS 5, trabalhando com 
memória estendida. Alguns dias 
atrás instalei a planilha Quattro 
Pro, quando instalada funcionou 
normanimente, mas quando se 
dáã um reset na máquina ou 
quando o computador é des- 
ligado, ao reinicializa-lo, ao 
retomar o subdiretório onde a 
planilha estã e chamar pela 
mesma, o micro “TRAVA” coma 
tela limpa e o cusor continua 
piscante. 





Gostaria de saber por que 
isto acontece e como posso 
solucionar tal problema. 
Agradeço desde já atenção 
dispensada, no aguardo de 
resposta. 

Mario Roberto Domentlcil 
Rua Josê Bonifácio, 7 34-Vila Macknight 
13450-000 Sta. Barbara D'Oeste - SP. 


Recentemente adquiri 

uma placa de modem 
TD1222/NV (compatível com 
modem HAYES Smartmodem 
2400) e venho 2400) e venho 
enfrentando problemas quando 
tento acessar o Videotexto e 
BBSs. Não consigo encontrar 
programas que sejam com- 
patíveis com a placa. Peço, 
então, a ajuda dos leitores da 
MS que possuam modem 
compatível ou não com esta 
placa. Preciso de programa 
para acessar o Videotexto e 
BBS. O micro que possuo é um 
PC AT/386. Também gostaria 
de trocar programas (possuo 
vários). 
Cristian Travassos dos Santos 
Rua Otacilho Albuquerque, 265 
02125-020 - São Paulo - SP. 


Envie sua correspondência para Micro Sistemas - Redação /Seção 
Cartas - Rua Washington Luiz, 9 sala 402 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 
20230-900. 
No caso de cartas demasiado longas, serão aproveitado somente 
os trechos mais importantes; cartas que não contiverem assinatura 
e endereço do remetente não serão publicadas. 


“3500 PROGRAMAS PARA PG/XT/AF. 


DOMÍNIO PÚBLICO 
E SHAREWARE 


MAIS DE 2000 PROGRAMAS 


INFORMÁTICA | 


FONE: (041)222-0277 . CAIXA POSTAL 8301 
CEP 80011-970 - CURITIBA -PR 


SOLICITE 
CATÁLOGO 
GRÁTIS 


CONTROLE DE 
ESTOQUE 
FINANÇAS 
AUTOCAD 
dBASE 
CLIPPER 
JOGOS 
WINDOWS 
GRÁFICOS 
EDITORES 


RUA SÃO FRANCISCO , 150 4º ANDAR SALA 38 - CEP 80020-190 - CURITIBA - PR 


VENDA DE EQUIPAMENTOS 
SUPRIMENTOS EM GERAL 


NÃO PERCA TEMPO 
A CATALOGO POR 
A OU TELEFONE 


TODOS OS NOSSOS PROGRAMAS 
SÃO TESTADOS E GARANTIMOS A 
ENTREGA ENTRE 5 A 10 DIAS 


INFORMÁTICA 


AV. MARECHAL FLORIANO, 1220 
GUARARAPES - SP- CEP 16700-000 


TEL.: (0186) 61-3381 











CARACTERÍSTICAS: 


O GRAPHOS Ill é um editor gráfico para 
criação e edição de figuras no formato bitmap. 
As principais características da versão 4.0, 
para placas vga, são: 


desenho à traço, linha, raio e retângulo; 
escrita normal, bold, italic e slanded; 
ampliação e redução de áreas; 
corte/ajuste, troca de atributos; 

zoom em tela integral; 

ajuste de palette (cores) e padrões; 
criação / manutenção de shapes; 
gravação em formato compactado; 
edição / criação de alfabetos 


PRO KIT topview: 


Sistema para criação e edição de 
animações e efeitos especiais. Você cria e 
testa ao mesmo tempo, acompanhando na 
hora os resultados e efeitos visuais. O produto 
gerado pelo topview é auto executável (inde- 
pende do sistema editor). 

Suas principais características são: 


linguagem própria para programação; 
compilador e editor integrados; 
compatibilidade total com GRAPHOS III; 
sinalizador de erro de compilação; 
instruções específicas para animação; 
efeitos de apresentação (fade, persiana); 


PRO KIT scanner: 


Programa desenvolvido para pesquisar e 
capturar imagens e desenhos em arquivos e 
programas. 

Unico no gênero, o scanner permite obter 


não só as figuras mas também as máscaras de 


impressão e as diversas fases de uma 
animação. Suas principais características são: 


* pesquisa visual pelo arquivo; 

* Criação de banco de imagens capturadas; 
* largura ajustável da imagem: 

* diversos formatos (bmp, tiff, shape, etc); 


GRÁTIS: 


Ão adquirir o pacote GRAPHOS III, você 
ainda recebe um disco contendo diversas 
telas, figuras, alfabetos, padrões, etc., além do 
gerenciador MASTER. 
RESENDE E 
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PACOTE PARA ANIMAÇÃO 


Entre para o fantástico mundo da computação gráfica pelo modo 
mais simples: 0 pacote GRAPHOS Ill da PRO KIT. São três programas 
integrados e mais um gerenciador, o MASTER. 

Com esse sistema você irá criar animações, apresentações em 
disco, slide show, vinhetas, filmes digitais, etc.. Seu uso não requer 
conhecimentos sofisticados sobre computação. 


L] GRAPHOS Il (versão 4.0 / VGA)....... iii reeressereerrereres US$ 53 


JOGOS INTELIGENTES 


AMAZÔNIA - O mais tradicional adventure em português para 
microcomputadores. Você viverá uma experiência inesquecível na 
selva amazônica, fugindo de perigos e armadilhas. 


[] AMAZÔNIA (adventure gráfico para cgaivga)............... US$ 7 
ANGRA-I - Seus nervos estão em bom estado? Sangue frio e 


raciocínio serão fundamentais para desligar o reator da usina nuclear 
que está prestes a explodir. 


[] ANGRA -I (adventure gráfico para cgaivga)..........i.. US$ 7 


A PROKIT possui diversos produtos e serviços. Solicite nosso catálogo completo enviado mensalmente. 


Nome: 


Endereço: 
Cidade: VE: 


CEP. Data cc Assinatura: 


Selecione os produtos desejados e calcule o valor toal. Transforme o valor em dólar para cruzeiros reais 
pela cotação do dólar turismo do dia do pedido. Envie cheque nominal à PRO KIT Informática e Editora 
Ltda - Caixa Postal 108.046 - CEP 24121-910 - Niterói - RJ. 
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ALEX SOFT INFORMÁTICA 


R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - São Paulo/SP - CEP 04039-032 
(Próx. à Est. Sta. Cruz do Metrô) Fone/Fax: (011) 570-1478 | 


Preços imbatíveis: Disco 5 1/4 DD(com Disco): CR$ 250,00 


Disco 5 1/4 HD(com Disco): CR$ 350,00 
Cunsulte Nossas Promoções !!! Correio (até 20 Discos : CR$ 400,00 


Pedidos :por Carta ou Fone de Seg. à Sex. das 10:00 às 20:00, Sáb. das 10:00 às 16:30, Relacionando o Código, o Nome e o Número de 
discos dos Programas desejados. Não esqueça de adicionar ao pedido o valor do correio. 

Formas de Pagamento . 1-) CHEQUE NOMINAL: à Alexandre Nader ou 2-) DEPÓSITO EM CONTA: Banco Bradesco, Agência 093, 
Conta 80.344 - 8 em nome de Alexendre Nader, enviando xerox do depósito junto ao pedido. (Devido ao alto custo não fazemos Sedex à Cobrar.) 
Catálogo Eletrônico : Envie um disquete ou CR$ 80,00 junto c/ seu nome, endereço. Na compra acima de 5 disquetes o catálogo é grátis. 


| JOGOS PARA PC-XT/ A E o prove | 


DURAR DO LG SPACE ACE | S0029 GRAND PRIX CIRCUIT IC) 0230 ÚLTIMAS NOVIDADES : 


AÇÃO E AVENTURA: SPACE ACE N GRANO PRIX CIRCUIT (E) 
: STREET FIGHT MAN GRAND PRIX UNLIMITED aCuo | 
007 - LICENCE TO KEL (V) Mm ACESO PACIICIMISSION 1) 1M) 1 HO 


a 































STREET FIGHTER HARD DRNIN' | 
AARGHI SUPER CONTRA 

TAKE DOWN 

TARGHAN 

TARTARUGAS NINJA | 
TARTARUGAS NINJA UN (V) 


BABYIJO IN GOING HOME (V) 
BACK TO THE FUTURE 4 

BACK TO THE FUTURE tt (V) 
BAD DUDES 

BARRARIAN 

BATMAN THE MOVIE 

BATTLE TECH N 

BRUCE LEF LIVES 


BESBRSSRERISSSRSBSERSSR 


egRes 
SSD SOU CUSUSSSOSSOSOSSSSSSS 


M 
ESC. PLANET - ROBOT MONSTER 01 HD 
FIRE POWER 02 DD 
FREDDY HARDEST 

GAUNTLET | 

GAUNTLET & 

GHOST 'N' GOBLINS (V) JOYST) - 


docos e do W 


CE 
IND. JONES AND LAST CRUSADE 
IND. JONES AND TEMPLE DOOM 


eeggeesesespges 
SOS OSCUSOGSCOS 


eseoe 
IIDOO 
VUVDO 


NIGHTMARE ON ELM STREET 
NUCLEAR WAR 


ESSRSRRERSLSSR 
SOGSSSSESDOSS 


Especiais: 


30003 FORD SMULATOR 
sda A 


Es 
THE GODFATHER (V] 
THE GOLD OF AZTECA 


ETRAP 
VOYAGE AU CENTRE DE TERRE 
WRATH OF THE DEMON 
WIND WALKER 


S0095 WINGS OF FURY 


WOLFEINSTAIN 3D M 

WOLFEINSTAIN 3D (UPGRADE) [VI 01 HD 
WORLD KARATE CHAMPIONSHIP 01 DD 
WRESTLEMANIA 02 DD 
X-MEN H 62 DD 


ADVENTURES E R.PG.'S: 


BAT. (V) 01 HD 
BAD BLOOD 

CARMEN 5. DIEGO (THE TIME) 

CARMEN 5. DIEGO (THE WORLD) 

CASTLE (Vi 

CONQUEST OF CAMELOT 

COUNT DOWN (V) 

DARK SEED (Vi 

DEFENDER OF THE CROWN 

DRAGON'S STRIKE (V) 


DRAKKHEN 
DUKE TALES - QUEST FOR GOLD 
DUNE 1 (VN 
DUNE UM 


dooso ECOS QUEST M 


ELVIRA 1 M 

ELVIRA 11 (4) 

EYE OF BEHOLDER 11V1 

EYE OF BEHOLDER W (VI 
FASCINATION (Mi (3) 

FIVEL AN AMERICAN TAR [V) 


K (v 
dOD44 IND. JONES - FATE ATLANTIS M 


IND. JONES - LAST CRUSADE (0 
IND. JONES - LAST CRUSADE (V) 


LEISURE StHT LARRY 8 
LEISURE SU LARRY 
LEISURE SUIT LARRY VM 


MICKEY MOUSE - SPACE ADVENT. 
MIGHT & MAGIC H 0 
MIGHT & MAGIC Hi 

MIXED-UP FAMRY TALES [V) 

POLICE QUEST 1 

POLICE QUEST 4 

POLICE QUEST iu (V) 

QUEST FOR GLORY | 

QUEST FOR GLORY N 

RISE OF THE DRAGON (Vi 

ROBIN HOOD (Vi 

ROGGER RABBIT Nº (4) 

SPACE QUEST + 

SPACE QUEST 4 


STAR TREK - 25TH ANIVERSARY [VI 05 HD 
STAR TREK V - FINAL FRONTIER (M 05 DD 


- THE ADV. OF WILLIE BEAMISH (VI 06 HD 


THE CASTLE OF DR. BEEN 82 HD 
02 DD 


1000 MIGLIAS 

4X4 OF ROAD RACING 

BML ELLIOT'S NASCAR CHALL. 
BUICK DIMENSIONS 

CAR & DRIVER (VI 63) 


TRAC 
S0087 FERRARI F-40 - PORSUIT SIM. 


FERRARI FORMURA 1 


SOOCER 
dOn35 MIKE DITKA ULT. FOOTBALL (VI 


HARD DRNVIN' H 

HARLEY DAVIDSON 
HICHWAY PATROL N 
INDIANAPOLIS 500 

IRON MAN SUPER OFF ROAD 
LE FETICHE MAYA 
LOMBARDY RALLY 

MARIO ANDRETTI RACING IV) 05 DD 
MOON SHINE RACERS DD 
MOTOCROSS SUZUKI 2500C 01 HD 
NEW GP. MOTORCYCLE 

OFF SHORE WARRIOR 

OUT RUN 


BBBBEB 


50079 PARIS - DAKAR RALLY 


STOP 4 


TEST DRIVE IN MM 
THE CYCLES 
TURBO OUT RUN 
VETTE (C) 
VETTE (4) 
CASSINOS E TABULEIROS: 


AMARILO SLIN POKER 
BATTLE CHESS | 
BATTLE CHESSH 
BATTLE CHESS 4000 (V) (3) 
BATTLE CHESS for WINDOW (VI 01 HD 
BAHAR 
ESS MASTER 2000 
ESS MASTER 2100 
CHESS MASTER 3000 (V) 
CHESS MASTER for WINDOWS (Vi 01 HO 
CYRUS CHESS 3D 


SOLITAIRE'S JOURNEY (VI (3) 
STRP POKER Wi (Vi 


TRUCO 
TRUMPH CASTLE 4 (M 
VEGAS GAMBLER 


ESPACIAIS : 


BLOOD MONEY [Vi 

ECHELON 

ELITE | 

ET MOVES SHOOT MT 
BLASTER fV| 


TUNNELS OF ARMAGEDDON 
TWINLICGHT 2000 (V! (3) 
WING COMMANDER | (V) 
WING COMMANDER | (V) 
XENON 4 


1OTH FRAME BOWUNG 
4D BOXING 
4D SPORT TENNG (VI 


50534 BUFALO BILU'S W. WEST SHOW 


CALIFORNIA GAMES | 
CALIFORNIA GAMES 4 
CAVEMAN HUGH-LYMPICS 
CYBER BALL 

DREAM 


TEAM 
EARL WEAVER BASEBALL 
FRENDISH FREDDY'S 


dons0 GREAT COURS 


HARD BALL | 

HARD BALL 1 (V) 
HARLEY CLOBETROTTERS 
HATTRICK 01 DO 
INTERNATIONAL SOCCER CHALL, 02 DD 
JACKNICKAULS GOLF |V) 01 HD 
JOE MONTANA FOOTBALI IV) 02 HD 
KEITH VAN ERON'S 01 DD 
KING'S OF THE BEATH 02 DD 
LAKERS VS. CELTKS 
LINX 

LOW BLOW 
MANCHESTER UNITED (Vi 
MICRO PLAY 


NCAA LL) 


BBRSSSESES 
S955055509 


W-GOLF FOR WINDOWS (Vl 
WIND SURF 


M 
THEATRE AT WAR (V) 
VAMPYR (4) 


PORNÔS E ERÓTICOS : 


RACIOCÍNIO EM GERAL : 


ARKANOID 1 
ARKANOID à 


LEMMINCS (OH | NO MORE) (VI 
LANE 
's tv) 


PACK GAMES FOR WINDOWS 81 
PACK GAMES FOR WINDOWS £2 
ROLETRANTO 


SIMULADORES EM GERAL : 


688 ATTACK SUB 
A 10 TANK KELLER À 
A tO TANK KRLER H 
ACES OF THE PACIFIC (VI (3) 
AIR COMBAT SIMULATOR 
B-17 FIYING FORTNESS VM 
BATTLE HAWKS 1942 
BLUE MAX 
DAS 800T 
F-14 TOMCAT 

73 F-15 STRIKE EAGLE 4 
F-16 COMBAT PAOT 
F-19 STEALTH FIGHTER 
F-29 RETALIATOR 
F-117A STEALTH FIGHTER 2.0 (V) 
FALCON 1.6 
FALCON 3.0 (V) (3) 
FIGHTER BOMBER 
FLKGHT SIMULATOR 3.0 
FLIGHT SIMULATOR 4.0 

OKKER 


F 
GREAT NAVAL BATTLE (Vi (3) 


GUNSHIP 2000 (V) 
ERR COMBAT SIMULATOR 


JET FICIMTER N 
LHX ATTACK CHOOPER 


->» Na compra de 10 Disquetes você ganha 2 Disq 


5 segos90000059 


ee pesesgr 


EEE 


3950 505069555508 


Sacssassessasadss 
[= je) 


gsº88 
55088 


sºB 
888 


ganha 9 Disquetes DD ou 5 Dis 


ALONE THE DARK (V) 
AMAZON (V) (3) 


A) 
AMERICAN GLADIATOR (V) 
ANCIENT ART ot WAR in SKIES (V) 


S0887 BATMAN THE RETURN (Mi (3) 
W006 BETRAYAL AT KRONDOR (4) (3) 


CARMEN SAN DIEGO IN SPACE (V) 04 HD 
CARMEN SAN DECO DELUXE (V) 05 HD 
CHALLENGE cf the FIVE REALM (V) 10 HD 
CHESS MANIAC 5 BELIONS 11VK3) o 


50644 COBRA MISSION (V] 


3 
COMANCHE: M. OVERKILL [V) (3) 
COMMANDER KEEN VI (Vi 
CREEPERS (V) 


W0O0Q2 CRISIS IN THE KREMLINS (Vi 


CURSE OF ENCHART (V? 

DARK LAND (V) [3 

DRACGON'S LAR IV 

E FISH (Vl 

EYE OF BEHOLDER M(Vi 

F-15 STRIKE EAGLE Mi (VI (3) 
BACK (V) 


M 
HONG KONG MAHIONG PRO (V) 
HOOKM 02 
INCA (1 6) 
INSPECTOR GADGET (VI 
NLL OF THE JUNGLE 
WHITE 


BMMY SNOOKER 
JORDAN N ai M 3 


MARIO BROS IS MISSING 1 M 

MANIAC MANSION Ik DAY TENT.(V) 06 HD 
MANTIS: EXPER. FIGHTER (VI 09 HD 
MANTIS SPEECH (58) 03 HD 
MICROLEDGE ACTION SOCCER mB ra 


SPEEL 

STAR LEGIONS (1 

STREET FIGHTER NONGLÊS (Vi 

STREET FIGHTER N (JAPONÊS (Vi 

STRIKE COMMANDER (V) (3) 

STRIKE COMMANDER SPEECH (58) 
I1AND (V) 6) 


STUNTS 
W060 SYNDICAFE (4) (3) 


TASK FORCE 1942 


d0094 TEGEL'S MERCENARIES (V) 


TERMINATOR 2029 (VI 13) 
THE HUMANS (V) 
THE INCREDIBLE MACHINE (VI 

TIME RIDERS AMERIC. HISTORY (V) 
TORNADO M ti 03 
TRACON E M 


753 TRISTAN (Vi 63 


) 
ULTIMA UNDERWORLOD 1 (V) (3) 
ULTIMA eai VB) 


3 
UNLIMITED ADVENTURE (VI (3) 
V FOR VICTORY (V) G1 


Tv 
WORLD CIRCUIT UPDATE (V) 43] 


2-> Ou à cada 15 Disquetes você ganha 1 Disquete HD ou 3 Disquetes DD Gravados. 
3-> Na Compra acima de 20 Disquetes o correio é GRATIS !!! 


4-> Na compra acima de 50 Disquetes você uetes HD. 
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ALEX SOFT INFORMÁTICA 


R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - São Paulo/SP - CEP 04039-032 
(Próx. à Est. Sta. Cruz do Metrô) Fone / Fax : (011) 570-1478 


Precos Imbatíveis: Disco 5 1/4 DD(com Disco): CR$ 250,00 


Disco 5 1/4 HD(com Disco): CR$ 350,00 
(Confira Também Nossas Promoções) Correio (até 20 Discos)  : CR$ 400,00 













































































AO364 - DBASE III-ROUTINES - Várias Rotinas para o DBase Ill. 
AO366 - DB PROG - Ferramentas pará o DBase III. 
AD367 - DB SCAN - Programa Vírus. 01DD 


ADOOS - MR. LABEL - Editor de e 01DD 
A0096 - MUSICAL - Editor Musical. 01DD 
AO245 - MÚSICAS P/ BAND IN THE 80X - Músicas (Sound Blaster),  OYHD 





AO271 - 3D IMAGERY - Cria Fimiras Geométricas em 3D. 01 DD 


ADI148 - 800 ll - Formata Disquetes de 360Kb com 800Kb. 01 DD A0362 - DCOPY MENU MATIC - Auxiliares para Cópias, 01 DD E AO205 - MÚSICAS P/ VISUAL COMPUSER - Músicas (AdLib). 03HD 
AO272 - ABC FUN KEYS - Aulas do Alfabeto inglês. 01 DD 9 A0155 - DEL - Faz o Check-up de seu Micro € dor. 01DD [ A0260 - MUSICIAN - Editor Musical para a Sound Blaster. o1HD 
AO273 - ABC TALK - Ensina a Falar inglês. 01 DO ] AO1M - DESIGN CAD 2D - Editor Gráfico CAD em 2 Dimensões. 06DD RA0215 - MUSICS (*.MOD) - Várias Músicas para Programas Musicais. 18HD 


AO274 - ABILITY - Editor de Texto com Gráficos. 02 DD 


A0368 - DESK COMMANDO 1.32 - Ferramentas para o teu DOS. 01DD 
A0276 - ACTAEON 1.60 - Shell para o DOS. 01 DD 


AO254 - MUSICS (*.SAM) - Várias Músicas para Programas Musicais.  OTHD 
AO354 - DIAGNOSTIC - Programa Anti-Vírus. 01DO 


AO399 - NEVER LOCK - Destravador de jogos. o1DD 





AO277 - ACTIVE LIFE - Agênda e Calendário. 02 DD BA0167 - DIALER - Diário, Agenda e Calendário. 02 DD ] AO050 - ORBITER - Encicl ia do Mapa Estelar, Ótimo !!! (VGA) O4DD 
AO279 - ADM, DE ESCOLAS E ACADEMIAS - Controle p/ Escolas. 01 DD ]AO265 - DICIONÁRIO E NICO - Dicionário Inglês /P. és.  02HD[A0160 - PAINT SHOW - E Gráfico com vários Recursos. 02DD 
AO280 - ADVENTURE TOOLS KIT - Editor de jogos de Adventure. 02 DD ]AO205 - DIGI PAINT 2.0 - Editor Gráfico Animado, Ótimo !!! 01 HD ] A0204 - PC-MENSCH - Enciclopédia do Corpo Humano (VGA). 01HD 


AO010 - PC DEAL - Banco de Dados. is E o 
AO250 - PC GLOBE 4.0 - Enciclopédia Geográfica. 

AO109 - PC HELP - Dá Aulas Iniciantes. 02DD 
AO007 - PC ILUSTRATOR - Editor Gráfico com vários Recursos. 01DD 
AO133 - PC ORGANIZE - Cria Menus p/ Ótimo! O1DD 


AO282 - AGENDA 1.2 - Agênda e Calendário em Português. 01 DD 
A0283 - AGENDA ELETRÔNICA - Agênda /Calendário em Porno 01 DD 
A0126 - AGENDA TELEFÔNICA - Agenda de Telefones e An ; 

AO165 - AGRICULTURAL - Controle para Fazendas e Sítios. 02 DD 
AOI49 - ALARM 2 - Relógio Automático em seu Monitor. 01 DD 
AO28A - ALITE - Ferramentas para seu DOS. 091 DD 
AO090 - AMIGA EMULATOR - Emulador do Micro Amiga p/ SVGA. 01 DD 
AQ285 - AMIGO - Ensina o Código de Defesa do Consumidor. 01 DO 


AO365 - DIRECTOR - Programa Auxiliar para o DOS. 01DD 
A0O002 - DISK BASE - Banco de Dados. 01DD 
AO361 - DISK CATALOGING PROGRAM - Cadastro de Programas. 01DD 
AO135 - DISK COMMANDO - Ferramentas pn o DOS. 01DD 
AO032 - DISK DUPE PRO 3,30 - Ótimo Copiador. 01DD 
AO267 - DISK DUPE PRO 4,01 - Ótimo Coplador c/ mais Recursos. 01DD 
AO093 - DISK LABEL GENERATOR 4.20 - Editor de Etiquetas. 01DD 
AOO19 - DISK MANAGER 4.30 - Formatador de Winchester. Bom p/ XT. 01DO 





















AO286 - AMPLE NOTICE - Calendário e Agênda. 01 DD E AO026 - DISK MANAGER LABELS - Editor de Etiquetas. 01DD 

AO288 - ANY ANGLE - Editor Gráfico. 01 DD 8 A0355 - DISK NAVIGATOR - Shell para o DOS. Ótimo nt 01DD 

AO291 - AQUARELA - Editor Gráfico. 01 DD ] A0092 - DOS UTILITIES - Ferramentas p/ o DOS. 01 DD 

AO150 - AR) 2.21 - Compactador de mas. 01 DD ] A0013 - DOS TOOLS - Ferramentas p/ 0 DOS. 01DD Fat: 

AO142 - AR] MENU - Compactador de Droirará com Menu. 02 DD ] A0071 - DRIVERCHK & ALIGH - Alinha seu Drive. 01DD para Sound Blaster. 

AO292 - ARTIST - Editor Gráfico. 01 DD ] A0082 - DS BACKUP PLUS - Faz Backup Rápido de amas, 01DD Jogos da Loteria. 

AO294 - AS-EASY-AS - Planilha Eletrônica de Cálculos. 02 DD R A0046 - EASY FORMAT - Formatador Especial cf maior Rápidez. 02DD fico de Faixas, Cartazes e Cartões. 01 DD 
AO293 - ASCII EXPRESS - Vários Utilitários: Zapper, Modem... 01 DD E AO123 - EASY INVETORY - Controlador de Estoque. 01DD - Banco de 01DD 


AO308 - ASTRO - Faz Mapas e Cálculos Astrológicos. 03 DD [A0156 - EDITOR DE ETIQUETAS - Edita Etiquetas. 01DD 
AO138 - ENVELOPE LASER - Edita e ime Envelopes. 01DD 
AO124 - ESTATISTIC CONSULT - Cálculos Estatísticos. o1DD 
AOO14 - ET-MASTER - Editor de etas c/ Gráficos. 01DD 
AQ031 - EXPRESS CHECK - Banco de Dados e Controle Bancário. 01 DD 
AO268 - EXTOK 2.09 - Controle de Estoque em Português. 01DD 
AO063 - FD-READ - Formata discos 360Kb e 1.2Mb com + capacidade. 01 DD 
AO332 - FD-READ 1.88 - Versão Melhorada deste Ótimo Formatador. 01DD 
ADO64 - FÁCIL - Editor de Textos em Português. 01DD 
AO125 - FANCY LABELS - Editor de Etiquetas. 91DD 
ADO20 - FANTAVISION - Editor Gráfico c/ Animações. 01 DD 
A0131 - FOGOS - Ferramenta p/ Preservar seu Monitor, 01 DD 
AO028 - FORM TOOLS 2.1 - Ferramentas p/ o DOS. 01DD 
AO068 - FORMAT MASTER & COPY MASTER - Formatador Especial. 01DD 
AO152 - FRANK 387 - Emula Ca-Processador p/ 386. 01DD 
AO327 - GLANCE DOS SHELL -Ótimo Menu p/ seus Programas (VGA). 01DD 
AO022 - GRAPH IN THE BOX - Editor Gráfico. D1DD 
A0038 - GUIA DE SÃO PAULO -Guia Turístico da Cid. de São Paulo. O01DD 
AO119 - HARD DISK UTILIMES - Ferramentas p/ a Winchester, 01 DD 
AO253 - HAUNTED HOUSE SOUNDS - Pranto p/ Sound Blaster. 01HD 
AO139 - HYPER DISK - Ferramenta p/ o DOS. 

AO048 - IMAGE - Com de Arquivos. 01 DD 
AOO43 - IMAGE 3D - Editor Gráfico CAD em 3 Dimensões. 05DD 
AO097 - IMAGE PRINT - Ferramenta p/ sua Impressora. 
AO358 - IMPOSTO DE RENDA - Auxiliar para o imposto de Renda. 01DD 
AO102 - ITALIAN TEACHER - Aulas de Italiano, o1DD 
AO086 - J.M. PLAYER - Editor Musical para Sound Blaster, 01DD 
AO099 - JAPANESE - Aulas de Japonês. 01DD 
AO147 - LHARC 2.1 - Com dor de Programas. 01DD 
A0066 - LABELS PRO - Editor de Etiquetas com Gráficos. 02DD 








































AO302 - ASTROLOGY 94 - Faz o e Cálculos Astrológicos. 01 DD 
AQ136 - AT SLOW - Modifica a Vetocidade do Micro, Bom p/ Jogos. 01 DD 
AO042 - ATLAS PC - Enciclopédia Geagráfica. 01 DD 
AO303 - AUDIO 1 - Catálogo para Fitas, Discos LP e CD's. Ótimo. 01 DD 
ADO70 - AUDIOLOG - Controle para CD's, Fitas Cassete e Discos LP. 01 DD 
AO307 - AUTO MENU - Editor de Menus para Discos. 01 DD 
AO304 - AVMAC Z80 - Compilador Assembler, 01 DD 
AD146 - BACKIT 2.0 - Compactador de Programas. 01 DD 
AO214 - BAND IN THE BOX - Editor Musical para Sound Blaster. 01 HD 
AO001 - BANNER MANIA - Ótimo Editor de Faixas e Cartazes. 01 DD 
AO30S - BANNER & SING MAKER - Editor de Faixas e Cartazes. 01 DD 
AO306 - BARCODE - Editor de Códigos de Barra. imprime Etiquetas. 01 DD 
AO296 - BASIC LINE NUMBERS - Utitário Auxiliar do BASIC. 01 DD 
AO297 - BATED - Editor de Textos. 01 DD 
AO0298 - BENCH MARK 5.0 - Faz Diagnósticos do seu Micro, 02 DD 
AO311 - BEST WORK - Editor de Texto, Ótimo. 02 DD 
AO300 - BILL POWER PLUS - Faz Contabilidade, Emite Notas Fiscais. 02 DD 
ADO37 - BIT FAX S/R 3.4 - Prog. Auxiliar para Placa Fax. 01 DD 
AO395 - BIT FAX SYR 3.9 - Prog. Auxiliar para Placa Fax. 02 DD 
ADO35 - BIT FAX/MODEM 3.7 - Prog. Aux. para Placa Fax/Modem. 01 DD 
AOU394 - BIT COM DELUXE 5.3 - Prog. Aux. para Placa Modem. 01 DO 
ADO36 - BIT COM MODEM 6.0 - Prog, Auxiliar para Placa Modem. 01 DD 
ADO7S - BOOT SYS - Menu de Entrada para seu Micro. 01 DD 
AOOS59 - CBT-DOS - Aulas sobre o DOS, 04 DD 
AO021 - CADASTRO DE PROGRAMAS - Banco de Dados. 
AOO41 








Processador para 
AO087 - Q o Micro. 
AO290 - QUICK-LAN - Faz Comunicação entre 2 Micros. Otimo !!! 91DD 
AO087 - RECONFIG - Menu para seus CONFIG.SYS. 01DD 
AD259 - SC FX - Programas Musicais para Sound Blaster. 01 HD 
AO390 - SC FX UPDATE DRIVER O Sp alia Sound Commander 01DD 
AO158 - SCAN ANTI-VÍRUS V.9.15 VI0M - i 



















AQOO17 - SISTEMA DE ORGANIZAÇÃO DE DISCOS - Ed. de Ftiquetas. 
ADOBO - SKY GLOBE - Desenha e Estelares. 

AO419 - SLIDE GENARATOR - Ajuda na Editoração de Slides. 01DD 
AO162 - SMART WORKS - Editor de Circuitos E icos. 03DD 
AOO40 - SOFT MIDI - ama de Cadastro. 01DD 
AQ233 - SOUND BLASTER PRO UTILITES - Ferramentas p/S. Blaster. OTHD 
AO718 - SPECTRUM EMULATOR - Emulador do TK-90X (VGA). 01DD 
















AD104 - TED 2D - Editor Gráfico CAD em 2 Dimensões. 
AO174 - TELAS (*.PCX) - Telas Gráficas. 

AO178 - TELAS (*.G!F) - Telas Gráficas. 09DD 
AO187 - TELAS PORNÔ - Telas Pomográficas. 06HD 













AOO49 - LABELS UNLIMITED | - Ótimo Editor de Etiquetas. 01DD BA0319 - TELEMATE 3.10 - Programa Auxiliar pda Placas Modem. OtHO 

DUS CAL MOTECUTAR MODELING - Acta AO263 - LABELS UNLIMITED ll - Ótimo Ed. de Etiquetas c/ + Recursos. 01 HD 8 A0320 - TELIX 3.12 - Auxiliar para Placas Modem, o1DD 
AQ127 - CHEX - Faz Controle de Emissão de Cheques. A0120 - LETTER WRITER - Editor de Textos. 01DD  A0034 - TESTE DE EQUIPAMENTO - Faz Check-up de seu Micro. 01DD 
AO151 - CLOCK - Relógio Automático na Tela do Micro. AO128 - LISTADOR DE DIRETÓRIO - Ferramenta para o DOS. 01 DD  A0055 - TETRA COMPOSER - Editor Musical p/ Sound Blaster, Ótimo ! 04DD 


- Editor de Desenhos Técnicos. AO129 - LOCKSMITH PC - Copiador com vários Recursos. 01 DD RA0103 - THE DRAW 4.30 - Editor Gráfico. 01DD 
AO009 - LOTTO FEVER - Auxiliar para Jogos Lotéricos. 01DD 


AO012 - LOTTO PROPHET - Auxilar para Jogos Lotéricos. 01DD 
A RA catiRat RSA: 





















AO420 - TUTOR LOTUS 123 - 


















E - 0. AQO421 - TUTOR TURBO "Cº - Dá Aulas sobre esta Linguagem. 02DD 
AO039 - COMPUSHOW II - Carrega Telas e | me. 01 DD Est AOOBA4 - TYPING TUTOR 3 - Aulas p/ Iniciantes no Mundo PC. 01DD 
AQ236 - CONTROL ROOM - Faz o Setup da ROM de seu Micro. 01 HD 8 AOOT] - MAGIAS - Iching e Tar: AO241 - UN REAL - Vig ce p/ Sound Blaster e VGA. 02HD 
AG234 - CONTROLE DE ESTOQUE | - Faz Controle de Estoque. 01 DD 8 A0006 - MAIL MONSTER - Editor de Etiquetas. 01 DD 8 A0085 - VGACOPY - or, Funciona também em CGA. 01DD 





AO0235 - CONTROLE DE ESTOQUE Il - Contr.de Estoque em Port, 01 DD 
AO134 - CRYSTAL - Editor de Cristais em 3 Dimensões. 01 DD 
AO359 - DAN CAN 3D - Editor Gráfico em 3 Dimensões. 01 DD 
A0360 - DAP 1.0 v. 56 - Desprotetor de jogos. 01 DD 
AOO44 - DAP 1.1 v.147 - Desprotetor Automático de Jogos. 01 DO 
AO369 - DATA BASE PUBLISHER - Banco de Dados. 01 DD 


AO033 - MICRO ASSEMBLER - Montador Ascembler. 01DD 8 A0100 - VGA PHOTOS £ 1 -T Gráficas [2 VGA. 91DD 
A00O04 - MICRO REGISTER - Editor de Textos com vários Recursos. 01DD 
AD141 - MICROCAP - Ferramentas ao DOS. O1DD 
AO212 - MIDI COLLECTION 1 - Músicas para a Sound Blaster. 01HD 
AO213 - MIDI COLLECTION 42 - Músicas para a Sound Blaster. 01HD 


ADOS4 - MOD-PLAY - Programa Musical py Speaker ou Sound Blaster. 01 DD 





AQ356 - DATA BOSS - Ótimo Banco de Dados. 02 DD RA0202 + MOD-PLAY |! - Programa Musical para Sound Blaster. O1HDO 
AO363 - DATA PLUS - Banco de Dados. AQO211 - MONOLOG - Ferramentas para a found Blaster. o1HD 
0326 - DAZZLE - Demontração Gráfica para VGA. AO325 - MOUSE TOOLS - Ferramentas para o DOS. 01DD 
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PESQUISA MS 


SUA OPINIÃO VALE DUAS ASSINATURAS | JOGOS: 


Você dá a sua opinião sobre os melhores programas de computador 

do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da primeira 
revista brasileira de microcomputadores. 

No final do ano apresentamos os campeões da preferência 

dos leitores. Participe e boa sorte. 


PROCESSADOR DE TEXTO: BANCO DE DADOS: COMPACTADORES: 
Clipper... 150/2.370 


95/1.265 APLICATIVO GRÁFICO: 


115/1.160 Banner... 15/350 
Corel Draw 
Graphos Il] 
Print Shop 
Newsmaster....................... 0/70 
Harvard Graphics 


Story Board 
Picture Maker..................... 0/40 


Dysan........... 10/70 
Polaroid.......... 0/40 


MELHOR: PIOR: 


Maxell... 110/2.110 Nashua.... 90/ 1.550 R 
Verbatim.....50/820 Verbatim... 70/650 Flight Simulator.................. 0/20 


3M..............10/160 Precision... 30/3960 


Sonp........., 10/150 Kao........... 30 1370 


Kao..............10/100 Super Data.. 40/250 
Unisys.......... 10/90 Bast......... 10 /120 
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BRASILIA | 
CAPITAL DA INFORMÁTICA 


25 À 31 DE OUTUBRO 





XXVI CONGRESSO NACIONAL DE 
INFORMÁTICA E TELECOMUNICAÇÕES 
XI FEIRA INTERNACIONAL DE . 
| INFORMÁTICA E TELECOMUNICAÇÕES 


| 


ca q 


CONGRESSO INTERNACIONAL OSI'93 : 
WORKSHOP INTERNACIONAL DE INFORMÁTICA PARA EDUCAÇÃO 
ENCONTRO UNIÃO DAS CIDADES CAPITAIS IBERO-AMERICANAS 


Realidade virtual, multimídia, computação gráfica, redes heterogêneas, 
engenharia de software, windows-NT, Unix e tudo mais que você precisa saber 
hoje sobre Informática vai estar em Brasília. 


v í A ) 
nm ' dia 
VN ane ] 
im ; 

E MINA PA 


E Para maiores informações, contacte 
e nossa central de inscrições: : 
* Tel: (061) 224-0983 Fax: (061) 322-7680 | 






"PROMOÇÃO: no | REALIZAÇÃO: | ORGANIZAÇÃO: 





Eds assista e tiuiirs. dO 


